
C

ALLAANNOORRII KRRÓÓNNIIKKAA
V. évfolyam 6. (54.) szám (2000. június) – Megjelenik havonta

Fôszerkesztô: Dani Zoltán Szerkesztô: Tihor Miklós
Tördelô szerkesztô: Erdôs Árpád Korrektor: Kovács János

Grafikusok: Vida László, Szügyi Gábor, Fisher Tamás
Borító: Erdõs Árpád Borítófestmény: Vida László

Színdinamikus: Mazán Katalin Felelõs kiadó: Mazán Zsolt
Kiadja: Beholder Kft. Megrendelhetõ: 1680 Budapest, Pf. 134
Lapzárta: május 19. A júliusi szám lapzártája: június 16.

Készítette: Kópia Kft., Kiskunhalas Felelôs vezetô: Lichtenberger Tibor
ISSN 1219 770 X

Megrendelhetô a Beholder Kft. címén, megvásárolható a szerepjáték-
boltokban. Hirdetésfelvétel a Beholder Kft-ben. A lapban megjelent szöveges
és illusztrációs anyagok átvétele, másolása, illetve bármilyen módon történô

felhasználása csak a Beholder Kft. engedélyével lehetséges.
Fel nem használt kéziratokat nem ôrzünk meg és nem küldünk vissza.

A Túlélôk Földje, a Káosz Galaktika, az Õsök Városa, a Káosz Galaktika
Kártyajáték (KGK) és a Hatalom Kártyái Kártyajáték (HKK) a Beholder Kft.,

a Shadowrun a Fasa Corp. bejegyzett védjegye.
A Beholder Kft. WWW címe: http://www.beholder.hu

E-mail cím: beholder@mail.datanet.hu

,Szerkesztõi üzenet
Sziasztok! Mire ez a szám megjelenik, addigra
már túl vagyunk néhány számunkra teljesen
új dolgon. Egyrészt megrendeztük a szoká-
sos találkozónkat, ami ugyan nem új, de az
Õsök Városa Olimpia mindenképpen nagy
újdonságnak számít. Már most, május végén
bízom benne, hogy mindenki nagy örömmel
olvasgatja majd az olimpiai fordulóit, és mi-
nél többen eljöttök a találkozóra. A másik új
dolog egy teljesen „világi”, fantasytól és scien-
ce-fictiontól mentes könyvsorozatunk, a Be-
holder Akció elsõ darabja, ami nagyjából a
Krónikával egyidõben jelenik meg. Az újság
hátsó borítóját megnézve, elolvasva, képet al-
kothatsz errõl a regényrõl, a Vakmerõ tervrõl.
Terveink szerint a sorozat többi könyve is – az
idei évre még kettõt tervezünk – az elsõhöz
hasonlóan izgalmas regény lesz.

Borítónkon ezúttal egy KGK-s kártyaké-
pet láthattok a készülõ kiegészítõbõl. A fest-
mény Szathmári Zsolt munkája és az Equisit
kártyalap képe lesz. Mindenkinek jó szóra-
kozást az olvasáshoz!
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– Hé, ez így nem tisztességes. A beosztás szerint
ma Bellevue felett kéne sziesztáznunk. Mit jelentsen
ez? Elírták a körzetünket, vagy mi a franc? – nézett tár-
saira felháborodottan Cole Michaels, kezében az eliga-
zító táblát szorongatva. A két méternél is magasabb,
orkokat is megszégyenítõ termetû férfi dühösen né-
zett körbe a DocWagon zsúfolt központi eligazítójá-
ban, megpróbált alkalmas célpontot találni, akin kitölt-
hetné mérgét. A cég egyik MVM (magas veszélyességi
fokú mentés) csapatának vezetõjeként teljes joggal
várhatta volna el, hogy õt is értesítsék a változásról és
ne csak a munka kezdetekor kelljen megtudnia. Mert
azt õ sem gondolta komolyan, hogy adminisztrációs
tévedésrõl van szó. Eddig még soha nem szúrták el a
beosztást.

– Mutasd csak – húzta maga elé Cole kezével
együtt a táblát Greg Bright, a csapat másik tagja. A vé-
kony, mindig egykedvû fizikai adeptusról nehezen le-
hetett elképzelni, hogy hatékony elemét képezi az
összeszokott társaságnak. De Cole bármikor szívesen
tudta maga mögött a csendes férfit. – Redmond? Ak-
kor zsíros kis veszélyességi pótlékot akasztunk.

– Bizony. És kikhez vagyunk beosztva? – érdeklõ-
dött unott hangon Ken Fraser, az egykori zsoldos, és
elmélyülten tanulmányozni kezdte az eligazító tábla
feliratait. – Gore, O’Neill, no meg a bûbájos Borelli
doktornõ... fiúk, ma meták nélküli szolgálatunk lesz.
Máris jobb a hangulatom.

Cole hitetlenkedve nézett rájuk, majd az ég felé
emelte a tekintetét és magában tízig számolt. Amikor
ismét társai felé fordult, kissé nyugodtabbnak tûnt.

– Elolvastátok ti egyáltalán, mi van odaírva? Red-
mondba osztottak be. Ezen a héten már másodszor.
Fél órán belül a pusztulatban lövetjük szét a seggün-
ket, és mit szólnak erre az embereim? Prémium meg
metahumánok.

– Ne pörgesd magad, Cole – vigyorgott barátjára
Fraser és megveregette a nála majdnem egy fejjel ma-
gasabb férfi vállát. – Tudjuk, hogy te is alig várod a mó-
ka kezdetét. Nincs is felemelõbb annál, mint amikor
egy jó kis tûzharcban plafonig ugrik az adrenalinszint.
Igazam van, Greg?

– Ja, hogyne. – válaszolta halkan az adeptus, akirõl
eddig még nem derült ki, hogy bármitõl is képes lenne
megemelkedni az adrenalinszintje. Lehet, hogy nincs
is neki olyan, gondolta Cole.

– Most szórakoztok velem, mi? Tudjátok jól, hogy
nem errõl van szó. Egyszerûen csak rühellem, ha a
tudtom nélkül piszkálnak bele a... hé hová tûnt
Hattyú? – fejét tekergetve próbálta megtalálni a tö-
megben apró termetû rigójukat.

Ebben a pillanatban kivágódott az ajtó és a nappa-
li mûszak parancsnoka, a fürge mozgású, kifogástalan
szabású kék öltönyben feszítõ Dirk Cummings vihar-
zott be rajta. Cole utolsó szavait meghallhatta, mert
rögtön feléjük fordult.

– Most találkoztam vele a folyosón, valószínûleg a
gépet megy ellenõrizni – felemelte a hangját, hogy a
teremben mindenki jól hallja. – Mellesleg õ az egyedü-
li az egész díszes társaságban, aki már teszi a dolgát.
Uraim, ha méltóztattak meginni a kávéjukat, talán me-
hetnének felvenni a fegyvert és a felszerelést – órájára
pillantott. – Húsz percen belül elindulnak az elsõ váltá-
sok. Az orvosi legénység már a jármûvekben várakozik.
Kérdés...? Tedd le a kezed Cole, pont hozzátok jöttem.

– Akkor talán megmagyarázhatnád, mit akar ez je-
lenteni – Cole fõnöke orra alá tolta az adattáblát. Indo-
koltan volt dühös, hiszen a Bellevue feletti sétarepü-
lést össze sem lehetett hasonlítani a redmondi
pusztulat szinte folyamatos fegyverropogásával. Az
egy évvel ezelõtt kitört bandaháború óta, amikor a
Maffia vezérét, Don O’Malley-t agyonlõtték és a négy
legnagyobb szervezet (a Maffia, a Jakuza, a Triádok és
a Szöulpa körök) teljes fronton háborúba kezdett, ke-
vés nyugodt pontja maradt a városnak. Ezek egyike
volt Bellevue, ahol a gazdag cégvezetõk biztonságát a
Lone Star állandó jelenléte biztosította. Ebben a város-
részben tulajdonképpen nagyon régóta nem történt
semmi olyasmi, ami egy MVM-csapat jelenlétét meg-
követelte volna, de a DocWagon semmit nem bízott a
véletlenre. Nem csoda hát, ha minden DocWagon jár-
õr sorban állt, hogy ott teljesíthessen szolgálatot. Co-
le-éknak ebben a hónapban most lett volna elõször al-
kalmuk lazítani egy kicsit a hosszú hetek óta tartó
állandó feszültség után. Fraseren és Hattyún is a kime-
rültség jelei kezdtek mutatkozni, Bright pedig... nos, õ
más lapra tartozik. Az anyaszomorítónak nincsenek is
idegei. Cole mindenesetre felelõsnek érezte magát
emberei állapotáért. A fáradt emberek pedig elõbb-
utóbb hibáznak.

– Tudom, hogy most egy kicsit ideges vagy, de meg
kell értened – emelte fel kezeit mentegetõzve Cum-
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mings. – Az a helyzet, hogy Carteréknek kellene men-
niük, de... tegnap lelõtték az egyik emberét Redmond-
ban és úgy gondoltam, rájuk fér egy kis pihenõ.

– Tehát ha ma kinyíratom magam odakint, akkor a
többiek szabira mehetnek? Ennyi az egész? – lépett
közelebb zord arckifejezéssel Fraser. Az adattáblát laza
csuklómozdulattal egy közeli asztalra hajította.

– Ugyan már, nem így gondoltam. Ti is tudjátok,
mekkora nyomás nehezedik ránk. Folyamatosan szól-
nak a telekomok, nincs elég emberem, még a techni-
kusok és szerelõk is túlórában dolgoznak. Ennyi me-
lónk a cég fennállása óta még soha nem volt. Csak
jövõ hétig bírjátok ki, akkor friss embereket és új jár-
mûveket kapunk a központtól, Atlantából – bátortala-
nul elmosolyodott. – Meg aztán ez még csak a máso-
dik redmondi futamotok a héten.

– Úgy akartad mondani, a három puyallupi mellett,
igaz? Ami, ha nem tudnád, egy másik rohadt pusztulat
– ha lehet, még Redmondnál is rosszabb – Cole szeme
sarkából látta, hogy Fraser helyeslõen bólogat. Az egy-
kori zsoldos nem rejtette véka alá a metahumánok
iránt érzett ellenszenvét, Puyallup pedig fõként a fel-
ébredt fajoké volt. – Miért mindig mi kapjuk a legsza-
rabb melókat?

– Mert ti vagytok a legjobb embereim, Cole és...
A megtermett mentõs felemelte jobb kezét.
– Állj. Ha hízelegsz, az még undorítóbb, mint ha

magyarázkodsz – azzal sietõs léptekkel elhagyta a ter-
met. Emberei némán követték. Cummings tanácstala-
nul nézett utánuk. Pedig komolyan gondolta.

– Azér’ igaza van ennek a Cummings-nak – mondta
Fraser, miközben a tetõn várakozó Osprey felé sétáltak.
Mindhárman szabványos, DocWagon emblémákkal dí-
szített nehézpáncélzatukat viselték, melyek elengedhe-
tetlen kellékei voltak egy MVM-csapat felszerelésének.
A ruházathoz tartozó, minden extrával felszerelt sisakot
egyelõre még a kezükben tartották. Elsõ ránézésre is
legalább tucatnyi, különféle típusú gránátot lehetett
megszámolni a páncéljukra rögzített hevedereken, a
képet pedig vállukról lógó H&K 227-S géppisztolyaik
tették teljessé. Egyszóval úgy néztek ki, mint akik hábo-
rúba készülõdnek. És amint bejön az elsõ riasztás Red-
mondból, nagyjából ez is lesz a helyzet.

– Micsoda? – kapta fel a fejét Cole, aki az öltözõ
óta nem szólt egy szót sem, csak nézett maga elé szú-
rós tekintettel. – Szerinted igaza van?

– Persze. Tényleg mi vagyunk a legjobbak. Nézd,
miénk a legtökösebb rigó, megkaptuk a legjobb le-
génységet és – veregette meg az Osprey II pilótafülké-
je melletti fegyverállványra szerelt M107 nehézgép-
puskát – a leggyorsabb madarat. Ráadásul Borelli
szükség esetén mágikus támogatást is tud biztosítani.
Ki más tudná nálunk jobban helyettesíteni Carterékat?

Meg aztán én csodálkoznék a legjobban, ha egész éj-
jel csak a pusztulatban lenne munkánk. Annyi a meló
mostanában, hogy mindig azt küldik, aki a legközelebb
van és éppen ráér.

– Tudod pajtás, ha te mellettem vagy, majdnem úgy
érzem, örülnöm kéne mindannak a szarnak, ami itt fo-
lyik – mosolyodott el Cole, és kinyitotta a gép utaste-
rének ajtaját. Kezével az ajtó fogantyújába kapaszkod-
va fellendítette magát és körülnézett.

Az Osprey II belsejét maximálisan kihasználták,
hogy képes legyen egyszerre két páciens fogadására
és életben tartására. Az utasteret szinte teljesen kitöl-
tötték a fekhelyek, életben tartó készülékek és orvosi
felszerelések, így a két oldalfalra rögzített, három-há-
rom lehajtható széken csak szûkösen férhetett el a há-
rom orvosból és három fegyveres kísérõbõl – ezek vol-
tak Cole-ék – álló személyzet. Nem csoda, hogy az
orvosok is a kényelmesebb megoldást választották.
Ketten közülük a betegek ágyain terpeszkedtek és az
elõzõ napi városi-foci meccs részleteinek megtárgya-
lásában merültek el, míg a harmadik három lehajtott
széken végigdõlve aludt. Mindannyian páncéldzsekit
és oldalfegyvert viseltek.

– Örülök, hogy mindenki kényelembe helyezte ma-
gát – jegyezte meg köszönés helyett Cole.

O’Riley, az orvosok vezetõje rávigyorgott.
– Aha. Azért hagytunk nektek is helyet – mutatott a

másik falon lévõ, felhajtott székek felé. – A „veszélyel-
hárító specialistáknak” folyamatosan készenlétben kell
lenniük.

– Kösz, cimbora. Már kezdtem elfelejteni. – A meg-
termett mentõs lehajtotta az egyik széket és fáradt só-
hajjal lehuppant rá. Eközben már társai is felkapasz-
kodtak, és behúzták maguk mögött az ajtót
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– Vidám, torkolattüzektõl fényes estét kívánok min-
denkinek – köszönt Fraser. Bright csak biccentett az or-
vosok felé és halk „hellót” mormolt el a bajsza alatt. –
Az ott a tüneményes Borelli doktornõ? – intett a falnak
fordulva alvó alak felé.

– Ja. Úgy tûnik, untatta a beszélgetésünk.
– Azt nem csodálom – vágta rá Fraser, és miután

helyet foglalt Cole mellett, övébõl elõhúzott pisztolyát
kezdte vizsgálgatni. Amint a fegyver markolata a te-
nyerébe simult, mûködésbe lépett fegyverkapcsolat
beültetése, és pontos információkkal látta el a Savalet-
te Guardian állapotáról, a tárban lévõ lõszerek számá-
ról, a lövedék röppályájáról és várható becsapódási
pontjáról. Gore, a másik heverészõ orvos felvonta a
szemöldökét.

– Ezt meg hol lehet vételezni? Mintha nem tartoz-
na a szabvány felszerelések közé. – Az orvosok csak
könnyû pisztolyokat hordtak maguknál.

– Egy kis hazai, pajtás. Biztonságot nyújt.
Hirtelen a lezárt pilótafülkében ülõ Hattyú hangja

harsant fel az utastér hangszóróiból.
– Figyelem, öt perc múlva miénk a pálya, onnantól

már mi fogadjuk a hívásokat. Fraser, a jobb oldali gép-
puskával valami gáz van, kicsit lassan reagál. Ha zûr
van, lehet, hogy neked kell belülrõl mûködtetned. Már
negyed órája kihívtam a szerelõket, de sok a dolguk.
Ha meg is érkeznek, nem biztos, hogy lesz idejük

megjavítani, mielõtt bejön az elsõ hívásunk. Amire
szerintem nem kell sokáig várnunk.

– Oké Hattyú, bízd rám – Fraser pisztolya ellenõr-
zésének befejezése után hátradõlt. – Fogadni mernék a
holnapi ebédembe, hogy öt perc múlva mi már nem
leszünk itt.

Veszített volna. Majdnem tíz perc telt el, mire csen-
des beszélgetésüket a központi diszpécser hangja fél-
beszakította. Hattyú egyenesen az utastér hangszóró-
ihoz továbbított minden beérkezõ hívást, így azok is
hallhatták, akik még nem tették fel adóvevõvel is fel-
szerelt sisakjukat – azaz jelen pillanatban mindegyikük.

– Menyét Kettes, itt a központ – ma éjszaka Menyét
volt a hívójele a Redmondba beosztott légi egységek-
nek. – Hívás jött a 228. Sugárút és az Issaquah Fall City
Road keresztezõdésétõl – a pilótafülke falára szerelt
képernyõn megjelent a helyszín térképe és a riasztás
pontos helye. A következõ pillanatban pedig már hal-
lották és érzékelték, ahogy Hattyú beindítja az Osprey
II hajtómûveit. – A hívó egy magát Bunyósként azono-
sító bandatag. A karperecen keresztül telefonált, így si-
került azonosítanunk az ügyfelet. Harry Guile, 19 éves,
fehér humán férfi, platina szerzõdéssel. Mellesleg a Fe-
derated Boeing egyik fejesének a fia. Állítólag golyót
kapott a mellébe egy összetûzés során. Most kaptuk az
infót a Lone Startól, a környékrõl lövöldözést jelentet-
tek, talán valami bandák közötti csetepaté lehetett. A
zsaruk nem akarnak bemenni – meg tudom õket érte-
ni. Legyetek óvatosak, lehet, hogy csapda. – Már nem
egyszer elõfordult, hogy a DocWagon karperecét hasz-
nálva csaltak a helyszínre egy jármûvet, hogy aztán a
személyzet hidegre tétele után alkatrészenként eladják.
– Ha sürgõs ellátásra van szüksége, vigyétek a Red-
mond Generalba, egyébként irány a bellevue-i DocWa-
gon központi klinika. Küldöm az ügyfél adatait. Jó szó-
rakozást. – A képernyõn megjelentek a sérült orvosi
ellátása szempontjából szükséges információk. Miköz-
ben az orvosok tanulmányozták, Cole-ék még egyszer
leellenõrizték felszerelésüket, felkészültek a mentésre.
Hattyú már a levegõbe emelte a jármûvet, szinte nem
is érezték az apró változást, amint a hajtómûveket 90
fokkal elfordítva repülõgép üzemmódba váltott.

– Kábé hat percetek van – jelentette a rigó.
– Valami nem stimmel. Mi a lószart keres egy cé-

ges nagyfejû platinás fia azon a környéken? – töpren-
gett Cole.

– Nem annyira meglepõ, cimbora – világosította fel
Fraser, miközben fejére helyezte sisakját. – Apuci
egyetlen fiacskája megpróbál kiszabadulni a család be-
folyása alól és hozzácsapódik valami bandához. Az
apja persze nem akarja teljesen magára hagyni, és mi-
vel visszahozni nem tudja, inkább támogatja. Kövér hi-
telkártya, Platina szerzõdés, miegymás. Ezáltal valószí-
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nûleg õ tartja el az egész bandát. A banda pedig vigyáz
a srácra, hiszen ha hagyják kicsinálni az aranytojást to-
jó tyúkot, vége a jólétnek. Nem beszélve a morcos pa-
pa bosszújáról. Az Agyzabálóknál nem egyedi eset.

– Agyzabálók?
– Ja. Õk uralják a környéket. A legnagyobb banda

arrafelé.
– Mióta vagy ilyen tájékozott, Fraser? – kérdezte az

idõközben felébredt Borelli, aki éppen egy ballisztikus
szövetbõl készült takarót cibált elõ az egyik fali tároló
szekrénybõl. A doktornõ Frasert leginkább a Sivatagi
Háborúkban mellette szolgáló bajtársaira emlékeztet-
te. Talán még borotválkozott is. A hatalmas termetû,
vörös haját katonai fazonra nyírva viselõ mágus már
jóval negyven felett járhatott, de Fraser gyanította, akár
helyet is cserélhetnének, a nõ nem vallana szégyent.
Mozgásán és viselkedésén kiütköztek a katonai kikép-
zés nyomai, de a zsoldos nem mert kérdezõsködni,
Borelli pedig soha nem beszélt a múltjáról. Mindenki-
nek megvannak a maga kis titkai.

– Vannak arrafelé bizonyos... hm, érdekeltségeim.
Cole inkább nem kérdezõsködött ezekrõl az „érde-

keltségekrõl”. Fraser mindig is külön utakon járkált,
gyanús ismerõsei és ügyletei voltak és gyanította, né-
ha még árnyékmelókat is végez. Egyébként is, most
mással kellett foglalkoznia.

– Oké emberek, a szokásos felállás. Hattyú, maradj
a levegõben és figyelj minden mozgásra. Ha bárki gya-
núsan viselkedik, durrants oda nyugodtan, a jobb olda-
li géppuskában csak kábítólõszer van. Greggel kiug-
runk, és biztosítjuk a terepet. Ha minden rendben,
jöhetnek az orvosok a hordággyal. Fraser az ajtóból fe-
dez. Mindenki megértette? – a többiek válaszképpen
bólintottak.

– Hattyú?
– Gondolod, meglógtam? – hallatszott a rigó inge-

rült válasza. – Csukott szemmel is ismerem az eljárást.
Egyébként a helyszínen vagyunk, a közelben lövöldöz-
nek, de szerencsére nem ránk. Adom a képet – a bel-
sõ monitoron megjelent a gép orrára szerelt kamera
által közvetített kép. A széles utca közepén tíz-tizen-
két fõs, fegyveres csoport vett körül egy földön fekvõ
alakot. Páncéllemezekkel bélelt dzsekijeik hátán ban-
dájuk fekete-fehér jelzését viselték. Fegyvereiket ide-
gesen markolászva meredtek a lassan ereszkedõ heli-
kopterre. Ötven méterrel távolabb, a keresztezõdésnél
társaik heves tûzpárbajt vívtak egy, a mentõsök szá-
mára láthatatlan ellenféllel.

Fraser leakasztotta a falról a külsõ hangszórók mik-
rofonját.

– Ezt a részét szeretem a legjobban – mondta, és a
gombot lenyomva beszélni kezdett. – Figyelem, itt a
DocWagon MVM-egysége. Átvesszük a helyszín bizto-
sítását. Mindenki távolodjon el a sebesülttõl és tegye
le a fegyverét. Amennyiben bármilyen gyanús mozdu-

latot tesznek, azonnal tüzet nyitunk – Fraser a többiek
felé fordulva szélesen elvigyorodott. – Ennyit a hivata-
los, „mi vagyunk a tökös legények” dumáról. Most kö-
vetkezik Fraser papa magánszáma – ismét szájához
emelte a mikrofont. – Bunyós, Fraser vagyok. Mondd
meg a cimboráidnak, hogy ne remegjen a kezük, mert
a rigónk is hasonló problémákkal küszködik. Ma még
nem nyírt ki senkit, és szeretné javítani a statisztikáit.
Legjobb lesz, ha rajtad kívül mindenki szépen elvonul
és folytatja a barátságos lövöldözést a szomszédokkal.
A többi már a mi dolgunk.

– „Bizonyos érdekeltségek”, mi? – csapott a vállá-
ra Borelli.

– A haverjaid? – kérdezte Cole.
– Inkább üzletfeleknek nevezném õket.
– És engedelmeskedni fognak?
– Garantálom.
Cole egy pillanatig habozott.
– Hattyú, változott a helyet. Az utcán golyók röp-

ködhetnek, szerencsére csak kézifegyverekbõl. A ke-
resztezõdés és a sebesült között tegyél ki minket, és a
lövöldözés irányából fedezz. Fraser, remélem nem té-
vedsz. Te jössz ki velem, Greg fent marad – az adep-
tus egykedvûen bólintott.

Hattyú három méterre megközelítette a fekvõ ala-
kot és fél méterrel a talaj felett lebegve, orral a keresz-
tezõdés felé mozdulatlan helyzetbe hozta a gépet. Co-
le intésére Bright egyetlen rántással kinyitotta az ajtót,
õ pedig Fraser-rel együtt kiugrott és néhány méterre
eltávolodva géppisztolyával célba vette az idõközben
hátrébb vonult bandatagokat. Miután meggyõzõdött
róla, hogy a körülményekhez képest nyugodt a hely-
zet, hátraszólt az orvosoknak.

– Jöhettek. Mozgás!
Miközben Borelli-ék a sebesült felé igyekeztek, Fra-

ser halk beszélgetésbe elegyedett a bõrdzsekis, feke-
te-fehér hajú Bunyóssal.

– Hoi, omae. Van gyógyító mágusotok? – kérdezte
izgatottan a bandatag.

– Akad, de...
– Teljesen felesleges – emelkedett fel a sérült mel-

lõl O’Neill. – Egyszerû vállsérülés, a golyó éppen hogy
átment a páncéldzsekin. A srác elájulhatott a sokktól
és a fájdalomtól. Bevisszük a kórházba, és néhány nap
múlva már otthon lehet. Kissé túlreagálták ezt a mell-
belövés dolgot.

– Szerintem mégis jobb lenne, ha... – kezdte volna
Bunyós, de Borelli félbeszakította.

– Szerintem pedig nem fogom magam egy karco-
lás miatt kiütni, amikor elõttünk az egész éjszaka.
Nem kell aggódnod, seggfej, nem fog elpatkolni a
pénzeszsákotok – Gore-ral ráemelték a sebesültet a
hordágyra és lefedték a takaróval. – Vihetjük. Jössz Fra-
ser, vagy csevegsz még egy kicsit a szimpatikus bará-
toddal?
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– Menjetek csak, rögtön ott vagyok én is – azzal
visszafordult Bunyós felé. – Ne gazolj, cimbora. Min-
den oké lesz a sráccal.

– Ha te mondod... Ki ez a nõ, a feleséged?
– Ne is mondd. Még én se merek szarozni vele –

nevette el magát Fraser. – Most mennem kell. Jövõ hé-
ten benézek.

– Oké – intett búcsút a bandatag.
Cole megvárta, amíg Fraser is felszáll, majd õ is be-

ugrott a gépbe. Bright, aki eddig az utastérbõl fedez-
te, behúzta utána az ajtót.

– Indulás, irány a központi klinika. Rendben lesz? –
fordult a sebesült körül tevékenykedõ orvoscsapathoz.

– Semmi gond, Cole – nézett fel egy pillanatra O’Ne-
ill. Idõközben szilárdan rögzítették a sérültet, hogy a jár-
mû esetleges manõverei során ne tudjon elmozdulni.
Gore eközben leadta a jelentést a központnak. – Könnyû
seb, kis vérveszteség. Bent egy-kettõre kiszedik a go-
lyót, és már mehet is. Szerencsésen megúszta.

Hattyú felemelte a gépet és sebesen távolodott a
helyszíntõl. Félúton járhattak a kórház felé, amikor is-
mét felhangzott a központos ismerõs hangja.

– Menyét Kettes, újabb riasztás. Lone Star járõr
tûzharcba keveredett egy rutinellenõrzés során. Túlerõ
ellen harcolnak, több sebesültjük is van.

– Utassal vagyunk, központ – szólt bele Cole a si-
sakmikrofonba. – Mi van a többiekkel?

– Hármast át kellett irányítanunk Rentonba, Egyes
most tette le az utasát, csak nyolc-tíz perc múlva tud
odaérni. A többiek még távolabb vannak. Albert Három
és Gordon Négy gyakorlatilag a helyszínen, de õk nem
MVM-egységek – az említett DocWagon jármûvek rög-
tön megjelentek a kijelzõn. A keresztnevekkel jelölt
egységek autós járõrök voltak, de a könnyû páncélza-

tú jármûveknek és kiképzetlen legénységüknek semmi
esélyük nem lett volna egy esetleges tûzharcban. –
Nektek viszont pont útba esik, alig egy percre vagytok
és egyre közeledtek. A Lone Star gyors reagálású ala-
kulata már úton van, várható érkezési idõ nyolc perc.
Ha másképp nem megy, várjátok meg, amíg megér-
keznek és megtisztítják a terepet.

Cole gondolatai sebesen pörögtek, miközben a
monitort tanulmányozta.

– Nem jó, addig mindenkit lemészárolnak. Eszembe
jutott valami. Albert Hármat irányítsd a Hetvenkettes és
a Hourman Street sarkára. Az egyik orvossal együtt ki-
rakjuk az utasunkat, õk pedig pillanatokon belül ott le-
hetnek és felveszik. Csak könnyû sérültünk van, majd
õk beviszik a klinikára. Utána szabadok vagyunk.

Pillanatnyi csend hallatszott, majd:
– Csináljátok, Kettes.
Cole már szólni akart Hattyúnak, de érezte, hogy a

gép süllyedni kezd. Mindig elfeledkezett róla, hogy a
jármûhöz kapcsolt rigó mindent lát és hall, ami az Osp-
rey-en kívül és belül történik. A többiek felé fordult.

– Mindenki hallhatta, emberek. Gore, te szállsz ki
az utassal. Szedjétek össze, rögtön leszállunk. Nincs
idõnk tökörészni – mindenki mozgásba lendült, érez-
ték a növekvõ feszültséget. A sérültet újra bebugyolál-
ták a takaróba és visszatették a hordágyra. Gore fel-
markolt egy egészségügyi csomagot és az ajtónál
várakozott, Bright és Borelli pedig készen álltak rá,
hogy villámgyorsan kitegyék az utast.

Hattyú ezúttal a letette a madarat a földre, de az
ajtó már elõtte felpattant, Gore kiugrott és segített le-
emelni a hordágyat. Amikor végeztek, Cole felé nyúj-
totta felemelt kezének hüvelykujját.

– Rendben, mehettek. Sok szerencsét.
Az egész mûvelet nem tartott tovább tizenöt másod-

percnél, és az Osprey máris újra a levegõbe szökkent.
– Úton vagyunk, központ – jelentette Cole. – Hall-

jam a részleteket. De gyorsan mert rögtön megérke-
zünk.

– Összekapcsollak a zsarukkal. Brooks hadnagy a
vonalban.

– Bobby Brooks? – kapta fel a fejét Fraser. – Isme-
rem a srácot. Jó fej, a kábszereseknél dolgozik. Akkor
ez nem egy egyszerû járõr volt.

– Neked mindenhol vannak ismerõseid? – kérdezte
Borelli. – Már elõre félek attól a pillanattól, amikor egy
melegbárból kell kimentenünk valakit. Nagyot csalód-
nék benned.

Fraser rá sem hederített. Cole és a hadnagy beszél-
getését hallgatta.

– Hadnagy, Cole Michaels vagyok a DocWagontól.
Itt körözünk a fejük felett, szükségünk volna némi eli-
gazításra. Hol vannak pontosan?

Az éterbõl torokköszörülés hallatszott, majd meg-
szólalt egy mély, határozott, de kimerült hang.
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– Látlak titeket az ablakból. Tõletek jobbra, har-
minc-egynéhány emeletes épület, mi itt vagyunk a ne-
gyediken, ahol ki van robbantva az ablak. A szarháziak
beszorítottak minket a lakásba, de nem akarnak elhúz-
ni, mert nálunk van egy bõröndnyi JMÉ chip meg egy
kövér hitelkártya. Gondolom, szükségük van a szajré-
ra. Itt került volna sor az üzletre, de lecsaptunk rájuk.
Sajnos mindkét társaság túlbiztosította a találkozót és
kijutni már nem tudtunk. Van két halottunk, három se-
besültünk, meg egy sértetlen, de kurvára kimerült va-
rázslónk. Fogytán a lõszer, gránátunk már nincs. Ezt õk
is tudhatják, mert néha megajándékoznak eggyel. Foly-
tassam? – a háttérben géppisztolysorozat kerepelt fel,
majd robbanás hallatszott. – Nem tudom mennyien
vannak, de szerintem érkezett némi utánpótlásuk. Ha
meg akarjátok lepni õket, ne is próbálkozzatok alulról.
A tetõn valószínûleg le tudtok szállni.

– Kösz, hadnagy. Milyen állapotban vannak a sebe-
sültek? – Cole eközben hevesen gesztikulálva mutatta
a belsõ kamerákon keresztül Hattyúnak, milyen irány-
ban menjen, de a rigó mintha olvasott volna a gondo-
lataiban, már félúton volt a toronyház teteje felé.

– Az egyik emberemet mellbe lõtték, egy ideje már
nem mozdul, de még lélegzik. A másiknak mindkét lá-
bát eltalálták a gránátrepeszek, õ még harcképes, de
biztosan nem tud menni. Nekem könnyebb vállsérülé-
sem van, semmi komoly. A mágusunk viszont mindjárt
elalszik, kissé kábának tûnik – sorolta fáradt hangon a
hadnagy.

– Fajuk?
– Mi az, talán rasszisták vagytok? – Kérdezte fagyo-

san a hadnagy. Cole leintette a vadul bólogató Fraser-
t. – Elõször a humánokat, vagy mi a lószar?

– Ne gyerekeskedjen, hadnagy. Nem mindegy,
hogy egy trollt, vagy egy humánt kell kicipelnünk on-
nan. Tehát? – emelte fel a hangját Cole.

– Ja, értem, bocs. A lábsérültünk troll. – Fraser fel-
horkant. – A másik tünde, de ez azt hiszem, nem szá-
mít – jött a válasz.

– Valóban nem. Jól van, hadnagy, megérkeztünk –
Bright már felrántotta az ajtót és kilépett a tetõre – Tart-
sanak ki, mindjárt ott vagyunk. Ha szólok, nyissanak tü-
zet mindenbõl, amijük csak van – Cole is kiugrott, majd
utasításokat osztogatva rögtön a lépcsõházba vezetõ
vasajtó felé indult. – Hattyú, repülj a ház elé és vond el
a figyelmüket. Ha bárki megpróbál behatolni, aki nem
visel Lone Star csillagot, azt szedd le. Ha vannak jármû-
veik, azokat is elintézheted. Greg, mi megyünk elöl. Bo-
relli, hozzátok a hordágyakat és az orvosi felszerelést.
Fraser, segíts nekik. Két mozgásképtelen sérült van. Az
egyik troll. Tudsz vele valamit kezdeni, Borelli?

– Megoldható – felelte a mágus.
– Oké, bemegyünk, kihozzuk a sebesülteket és el-

húzzuk a belünket. Semmi felesleges lövöldözés. Nem
nekünk kell kinyírni a mocskokat, azt majd elintézi a

Star. Az az õ feladatuk. Visszafelé lehet, hogy minde-
gyikünknek cipekednünk kell, úgyhogy végezzünk mi-
nél gyorsabban. Minden világos? Akkor gyerünk.

Borelli oldalba bökte az orvosi táskát cipelõ Frasert.
– Nem adod kölcsön a pisztolyod? Az enyém szart

se’ ér.
– Kéne, mi? – vigyorgott Fraser. – Sajnos, szó sem

lehet róla. De ez az ócskavas a tiéd lehet – és átnyúj-
totta a H&K-t. – Csak aztán vigyázz rá, mert leltári da-
rab.

– Kösz. Tudod, csak a biztonság kedvéért.
Cole fegyvere csövével pásztázva belépett az aj-

tón. Nem várta, hogy a felsõ emelet közelében is talál
bûnözõket, de nem akart kockáztatni. Semmi mozgást
nem tapasztalt, de a távolból hallotta a visszhangzó
fegyverropogást. Tehát a zsaruk még tartják magukat.
Pompás.

– Mehetnénk lifttel egy darabig – mutatott a felvo-
nóra Bright.

Belépve Cole elégedetten állapította meg, hogy a
nagy területû teherliftben elférnek a hordágyak is.
Nem utolsó szempont, mert valószínûleg erre kell tá-
vozniuk. Megnyomta a hetedik emelet gombját.

Bright kilesett a fal mögül. A folyosón füst kavar-
gott.

– Négyen vannak a folyosón, a kanyar mögött pe-
dig akárhányan lehetnek. Arra van a másik lépcsõház.
Majd vigyáznunk kell, nehogy mögénk kerüljenek. Úgy
tûnik, benyomultak az egyik szobába. A lövések alap-
ján minimum hárman vagy négyen lehetnek bent.

– Fegyverek? – kérdezte Cole.
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– Pisztolyok és Uzik. A szokásos. Semmi komo-
lyabb.

– Pompás. Az ajtóig együtt megyünk. Ti megtisztít-
játok a folyosót a kanyarig és megpróbáljátok tartani,
amíg mi visszaérünk a sebesültekkel a liftig. Ha jelzek,
gyorsan visszavonultok, addig én fedezlek titeket. A
szobában lévõket elintézem én. Gyerünk. Most, had-
nagy! – kiáltott a sisakmikrofonba. Bright ugyanekkor
két kábítógránátot hajított a folyosóra. A gránátok dör-
renésével egy idõben heves fegyverropogás hangzott
fel a lakásból. Cole hagyta, hogy huzalozott reflexei át-
vegyék az irányítást és géppisztolyából folyamatosan
tüzelve kirobbant a folyosóra

A folyosón tartózkodó négy fegyverest meglepte a
hirtelen támadás, a gránát hatásától vakon tántorogva
próbálták összeszedni magukat. Cole egyetlen soro-
zattal kiürítette a tárat. Látta, hogy ketten összerogy-
nak, a többiekkel nem törõdött, majd az emberei elin-
tézik õket. Másodpercek alatt az ajtóhoz ért és új tárat
lökve a fegyverébe bevetõdött rajta. A két orvos még
csak a folyosó felénél járt, teljes erejükbõl rohanva
próbálták utolérni a csapat vezetõjét. Fraser pontos lö-
vései és Bright célzott rövid sorozatai megtették a ha-
tásukat, a gránát eldobásától számított négy másod-
percen belül rajtuk kívül nem volt élõ ember a
folyosón. Továbbhaladtak a kanyarulat felé.

Cole-nak nem volt nehéz dolga. Három fegyverest
látott a szobában, mindannyian neki háttal, valamilyen
berendezési tárgy mögött kuporogtak és a szomszédos,
elsötétített szobába vezetõ ajtónyílásra célozva lövöl-
döztek géppisztolyaikkal. Cole három rövid sorozatot
adott le. Az ostromlók fel sem fogták, mi történt velük.

– Hadnagy! Tüzet szüntess!, Én vagyok az, Micha-
els! – üvöltötte be a szomszédos szobába. Azonnal
megszûnt a lövöldözés, csak Bright és Fraser fegyvere
ugatott fel néha, ahogy a további támadókat próbálták
visszaverni.

– Ideje volt – emelkedett fel egy eldöntött szekrény
mögül a vérzõ karú Brooks. Felemelte Manhunter-ét. –
Az utolsó tár. Mehetünk?

Közben Borelli-ék is megérkeztek.
– Hol vannak a sebesültek? – kérdezte a nõ.
– Már csak én vagyok – dörmögött valaki egy vas-

tag, felborított asztal mögül. – Ted meghalt.
– És a varázsló?
– Szintén. Szegény ördög, pedig õ védett meg min-

ket a gránátoktól.
Cole a hadnagyra nézett.
– Nincs sok idõnk. Menjen elõre a lifthez! Nemso-

kára mi is ott leszünk. Tud járni?
– Elég jól. Viszont nem bírom el azt – mutatott egy

méretes sporttáskára a szekrény mögött.
– Fontos?
– Ember, abban van a bizonyíték!
Cole lemondóan sóhajtott.

– Oké, majd én viszem. De jön nekem eggyel. Tud-
ja, nem az a dolgunk, hogy a Lone Star elcsettintett ak-
cióit helyrerázzuk. Mehetünk? – kérdezte Borellit.

– Kis türelem – válaszolt fojtott hangon a nõ és halk
kántálásba kezdett, egyik kezét a sebesült troll fejére
helyezve. A varázslatnak semmi látható hatása nem
volt, de néhány másodperc múlva Borelli elégedetten
felhorkantott.

– Vihetjük – és O’Neill-el együtt könnyedén meg-
emelték a több mázsás trollt. Elindultak a berobbantott
bejárati ajtó felé. Cole beleszólt az adóvevõbe.

– Fraser, Bright, kezdhettek lassan visszavonulni.
Dobáljátok el a villanó- és füstgránátjaitokat, aztán nyo-
más. A liftnél találkozunk. Hattyú, odakint mi a helyzet?

– Tartom a frontot. Két perc múlva itt a Lone Star.
Nem lesz könnyû dolguk, mindenkit beszorítottam az
elsõ lépcsõházba. Siessetek, mert nemsokára a nyaka-
tokba szakad az egész társaság. A tetõn várlak titeket.

Cole a lift elõtti kanyarulatnál bevárta két társát.
Fraser kicsit féloldalasan mozgott, páncélján világosan
látszott egy sorozat becsapódásának a nyoma. A jó-
kedvét mindenesetre nem veszítette el. Széles mo-
sollyal veregette meg a hadnagy vállát.

– Helló Bobby. Jó hecc volt, mi?
Brooks elsápadt, majdnem összeesett a fájdalomtól.
– Ó, bocs, Bobby
– Neked Brooks hadnagy, te bûnözõ – sziszegte

összeszorított foggal a hadnagy, de hangjában nem ér-
zõdött harag. Mindannyian beszálltak a liftbe, a folyo-
són szerencsére még nem bukkantak fel újabb ellenfe-
lek. Fraser megnyomta a felsõ emelet gombját.

– Nos, Brooks hadnagy, nyertem magán egy szá-
zast. Fogadtam a társával, Curtiss-szel, hogy a legkö-
zelebbi riasztáskor megelõzzük a gyors reagálásúakat.

Az Osprey elemelkedett a tetõrõl és ismét eredeti
célpontja, a DocWagon központi klinikája felé vette az
irányt. A távolból már hallatszottak a rendõrautók szi-
rénái, a rohamcsapat helikoptere pedig éppen most
érkezett meg. Itt nem lesz kegyelem, gondolta Cole. A
zsaruk nem díjazzák, ha valaki a társaikat gyilkolássza.
A gyors reagálásúak pedig egyébként is csak a hullák-
ról szoktak ujjlenyomatot venni.

Körülnézett a ’kopterben. Borelli a troll, O’Neill pe-
dig a hadnagy sebét látta el éppen. Bright szokás sze-
rint a falnak dõlve szunyókált. Az éjszakai mûszak elsõ
félórája véget ért.

Fraser a még mindig nyitott ajtóban állt, a keretbe
kapaszkodva bámulta az alattuk elsuhanó házakat.
Hirtelen becsukta az ajtót és felkacagott. Rákacsintott
Brooks-ra

– Csodálatos éjszaka! Hadnagy, volna egy üzleti
ajánlatom. Mit mondott, mi is van pontosan abban a
táskában?



A központ kihallgatója kicsiny szoba volt. A párnázott falakon
rozsdabarna foltok éktelenkedtek, és az egyetlen szék lábai is el-
hagyni készültek a bútort. Misyl a kutyát a helyes viselkedésre in-
tette, majd kávéért ment. Én leültettem az öreget, megszabadítot-
tam a bilincstõl, és utasítottam a falak mögött rejtõzõ komputert,
hogy minden szót rögzítsen, ami ezentúl elhangzik.

– Ki maga? – kérdeztem az öreget. Õ a zsebébe nyúlt, rágyúj-
tott és a földre hamuzott.

– Senki – válaszolta. Láttam, hogy a végletekig kimerült. Most,
hogy lazíthatott végre, már nyoma sem volt keménységének, amit
a Mezonhalálban mutatott.

– Miért nehezíti a dolgom? – mást egy ilyen válaszért már po-
foztam volna, de talán a kort tiszteltem a fogolyban, vagy abban nem
voltam biztos, hogy a kutyát visszatartja-e gyér fényû energialánca.

– Nem nehezítem – sóhajtott az öreg. – Valaha úgy hívtak, Kir-
kegar Gudda Liferg chip Kortig.

– Chip! – e névbe rejtett cím a Galaktika legkiválóbb kompu-
ter-programozó családjainak járt ki. – Szóval a nemesi rétegbe tar-
tozik?

– Már nem tartozom sehova – Kortig ledobta félig szívott ciga-
rettáját, és gondosan eltaposta. – Mikor mehetek el?

– Gyilkosság miatt hoztuk be – leültem az asztal sarkára, de az
majdnem összedõlt, hát inkább álltam. – A kutyája megölt egy em-
bert.

– Õ kereste a bajt. Én idõben figyelmeztettem.
– Aztán megölette.
– Hagytam volna, hogy megvagdosson? Egyébként maguk mi-

ért nem léptek közbe? Nem tartozik a kötelességeik közé?
Igaza volt. Csakhogy a kocsmákban még nekünk sem ajánlatos

szétválasztani a verekedõket, akik, ki tudja, melyik banda tagjai.
– Nem volt rá idõnk, túl gyorsan történt minden.
Az öreg rossz tüdejével halkan köhögött, vagy talán kuncogott.
– Látom – a nyakában lógó kulcsra böktem –, hogy hajótulaj-

donos.
– A Gyûjtögetõ a hatos dokkban vár. Már biztosan nagyon tü-

relmetlen.
Ezen majdnem elmosolyodtam. Hajójukat a szabadkereske-

dõk, no meg a komputer-családok tagjai szokták élõ személyként
emlegetni.

– Maga kereskedõ?
– Dehogy – legyintett Kortig. – Csavargó vagyok, semmi több.

– Honnan szerezte a kutyáját? – az állat lógó nyelvvel, értelem-
tõl izzó szemekkel figyelte beszélgetésünket. Tudtam, hogy nem
szabad felemelnem a hangom, különben megpróbál majd nekem
ugrani. Egyébként szép állat volt, és kicsit sajnáltam, hogy végezni
kell vele, hiszen embert ölt, még ha parancsra is.

– Bolygó velem van, mióta megszülettem – válaszolt Kortig, és
lehetetlen volt nem érezni hangjában a szeretetet. Nem csodálkoz-
tam ezen a kijelentésen sem. Bár egy átlagos kutya élete sokkal rö-
videbb, mint az embereké, vannak kezelések, amikkel jelentõsen
fel lehet tornázni ezt a számot.

Misyl érkezett vissza három bögrével. Az öreg két tenyere közé
fogta poharát, fázva fújta meg a kávét, majd lehunyt szemmel kor-
tyolt. Misyl a zsebébõl egy csomag kekszet vett elõ, felbontotta és a
kutya elé guggolva, elõbb megsimogatta az állat szép fejét, majd
etetni kezdte a tenyerébõl. A kutya elõbb hátrébb húzódott, kérdõn
pillantott gazdájára.

– Ebbõl még ehetsz – morogta Kortig, oda sem nézve, mire a
kutya elfogadta a kekszet, és tûrte, hogy Misyl újra megsimogassa.

– Gyönyörû – lelkesedett széplelkû társam. – És okos.
– Az ügye egyszerû – mondtam az öregnek. – Tanúsítjuk, hogy

önvédelembõl használt fegyvert...
– Fegyvert! – kapta fel fejét Kortig.
– Ebben az esetben a kutya is fegyvernek minõsül – bólintot-

tam. – Mondhatjuk úgy is, hogy piszok szerencséje van, mert ép-
pen ott voltunk.

– Gyönyörû vagy, igen – hallottam Misyl elragadtatott hangját,
amint a kutyához beszélt. Az halk morgást hallatott és ellökte ma-
gától a következõ kekszet. – Most mi baja?

– Utálja, ha kölyöknek nézik – kuncogott Kortig. – Beszéljen
vele, ahogy felnõtthöz illik, tisztelettel.

– Bocsánat – biccentett a kutya felé zavartan Misyl.
– Szóval tanúskodunk maga mellett – fordultam vissza az

öreghez. – Így kap egy hét elzárást, és aztán mehet, amerre akar.
Bírságot sem kell fizetnie. Rendben?
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Úgy éreztem, nálam rendesebb fickót még nem pörgetett pla-
nétáin az Univerzum.

– Kibírjuk – biccentett az öreg és letéve poharát az asztalra,
újabb cigarettára gyújtott – Egy hét nem a Hosszú Háború, ugye
Bolygó?

A kutya lelkesen vakkantott. Esküdni mertem volna, hogy min-
den szót ért.

– Azért ez nem ilyen egyszerû – mondtam csendesen. – A jegy-
zõkönyvet fel kell vennünk, úgyhogy mondja el szépen az adatait.

– Az adataimat – Kortig ismét halk nevetést hallatott. – Már
mondtam, hogy nincsenek adataim. A nevem sem az enyém, vagy-
is egykor az enyém volt, de... Miért van erre szükség?

– Ha titkolja az adatait, feltételeznem kell, hogy valami politi-
kai hiba van maga körül – mondtam, s kezdtem bosszús lenni. –
A BVR erre kényes!

– Tojok a politikára – legyintett Kortig. – Mindig is magasról
tojtam.

Én tudtam, hogy igazat mond. Éreztem. Mint ahogy azt is, hogy
tényleg egy magányos ûrcsavargóval van dolgom. De ezt nem fo-
gadja el bizonyítéknak az ügyész.

– A fenébe, mondja már az adatait, hadd menjek haza! – túl
hangos lehettem. A kutya kiejtette szájából a kekszet, és halk mor-
gással figyelte mozdulataimat.

– Nyugi Bolygó, a tiszt úr csak ideges kicsit – szólt az öreg. –
Figyeljen, fiam: aki meghalt, annak megszûnnek az adatai. Vagy
nem?

Elfogyott a türelmem.
– Szóval maga halott?
– Nem akartam ezzel összezavarni, de kényszerített – az öreg

szégyenlõsen vonogatta csontos vállát. – Harminc éve haltam meg,
igen.

– Misyl! – kiáltottam társamra. – Csinálj a vendégünkrõl holo-
képet, írisz-mintát, gén-tesztet és dobd a masinába. Nincs a Galak-
tikában olyan ürge, akirõl ne volna teljes adatbázisa a BVR-nak.

A Császári Titkosszolgálat éppen ennek a nyilvántartásnak kö-
szönhette hatalmát. Nem csak a bûnözõkrõl tudott minden fonto-
sabb információt, de mindenkirõl. Nekem csupán az volt annak

idején a szerencsém, hogy senkinek nem jutott eszébe gyógyulá-
som után ilyen vizsgálatokat kérni. Misyl bólintott és kiment a szo-
bából. A kutya halkan ropogtatta az utolsó kekszet, én az öreget fi-
gyeltem. Még mindig az volt a meggyõzõdésem, hogy nem hazudik.

*  *  *

Amíg Misyl visszatértét vártuk, egyikünk sem szólalt meg. Én
hol a kutyát, hol a gazdáját néztem. Bár látszólag nem törõdtek
egymással – az öreg harmadik cigarettája parazsát fújkálta elmé-
lyülten, míg Bolygó a kiürült kekszes-zacskóval szórakozott –,
mégis határozottan éreztem, hogy olyan kapcsolat van közöttük,
mint amilyenre talán az inszektoidok képesek. Õrült hõség volt a
kihallgatóban, Kortig mégis remegni látszott.

– Hozzak egy kabátot? – kérdeztem tõle.
– Igazán figyelmes, de nem kell, köszönöm. Harminc éve foly-

ton fázom. A vérkeringésem nem az igazi – és ismét kuncogott.
Misyl beküldte az egészségügyis lányt, hogy az levegye az azonosí-
táshoz szükséges vérmintát. A tû könnyen hatolt az öreg vénájába,
de a fecskendõ nem akart megtelni vérrel.

– Milyen halvérû maga, papa – kacarászott zavartan a lány.
– Majd segítek – mosolygott készségesen Kortig és szabad ke-

zével erõsen masszírozni kezdte karját. A fecskendõ lassan megtelt
sûrû, majdnem fekete vérrel.

– Mintha alvadt volna – hümmögött a lány, majd távozott.
Elég vért láttam már, és tudtam, igen, tudtam, hogy az öreg vé-

re valóban alvadt! Kivágódott az ajtó és Misyl rontott be, kezében
adattekercs, arcán döbbenet.

– Itt van az egész élete – mondta halkan, majd utasította a
komputert, bár ez szabályellenes volt, hogy szüntesse meg a hang-
felvételt – Mondom, az egész élete!

Kezembe vettem a tekercset. Kirkegar Gudda Liferg chip Kortig
a Mirtons bolygón született kétszázötvenhárom éve. A neve elárul-
ta, és a komputer adatai csak megerõsítették, hogy nemesi progra-
mozó család sarja, csakhogy nem tagadták ki, ahogy sejtettem. Sõt,
a család egyik leginkább megbecsült tagja lett: Nemzedék Atya cí-
met kapott százötven éves korában. Átugrottam a munkájára, talál-
mányaira, politikai nézeteire, vallási és szexuális kicsapongásaira
vonatkozó részeket. Ezekkel törõdjenek a vizsgálótisztek, ha ko-
moly lesz az ügy. A tekercs alját kerestem, az utolsó adatot.

Kirkegar Gudda Liferg chip Kortig, címzetes programozó
családja körében, a Mirtons bolygón GISZ 277-ben szívbénulás
következtében elhunyt.

– Ezt hogy csinálta? – üvöltöttem az öregre.
– Te most azért lettél ingerült, fiam, mert képtelen vagy meg-

emészteni, hogy egy halottal beszélsz – mosolygott Kortig jóságo-
san.

– Maga kitûnõ programozó – mondtam. – Valami miatt el
akart tûnni, talán egy csillagrobbantó disznóság miatt, és megha-
misította az adatait. Nem lehetett könnyû behatolni a BVR adatbá-
zisába, de megtette. Itt a bizonyíték!

– Én csak arra látok egyértelmû bizonyítékot, hogy halott va-
gyok – csóválta fejét az öreg.

Misyl finoman megérintette a vállam.
– A laborosok ki vannak bukva – súgta. – Az öreg vérlemezei
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régen elhaltak, olyan az egész szervezete, mintha halála után idõ-
vákuumba temették volna.

Ösztönösen léptem hátrébb. A kutya fektébõl unottan sandított
ránk. Hirtelen nagyon fáradtnak és elkeseredettnek éreztem ma-
gam. A tekercset az égetõbe.

– Semmi közünk az egészhez – mondtam csendesen. Gondo-
lataim egymást kergették: Ha vizsgálatot kezdünk az ügyben, a
BVR fõnökei felfigyelnek ránk. Vég nélküli huzavona kezdõdik,
lenyomoznak engem is, hogy nem kerültem-e pszichodrog befo-
lyása alá.

– Nincs szükségünk az egészre, igaz? – szóltam Misylnak. –
Nekünk van egy kocsmai verekedésünk, és passz.

Misyl elgondolkodva bólintott. Felsegítettem az öreget és meg-
bilincseltem. A kutya is felállt: várta, hogy elengedjük. Kortig meg-
köszönte a kávét, majd Bolygó felé lépett, hogy kézbe vegye a nyak-
örvét.

– A kutyát hagyja ott! – szóltam rá. Az öreg meglepetten nézett
fel.

– Nem tölthetnénk együtt azt a hetes elzárást?
– A szabályzat értelmében a gyilkos fegyvereket elkobozzuk tu-

lajdonosuktól és megsemmisítjük.
Kortig elsápadt, bár eddig sem volt túl jó színe. A kutya nyugta-

lan ugrálásba kezdett, látva, hogy gazdája minden porcikájában re-
meg.

– Ember, nem tudja, mit beszél – nyögte az öreg. – Akkor ne-
kem végem.

– Majd szerez másik kutyát – szólt õszinte biztatással Misyl. –
Bolygó gyönyörû kutya, de embert ölt. El fogják altatni.

– Rohadékok! – üvöltött Kortig és ránk rontott. Ketten is alig
bírtuk cellájába vinni. Szerencsére Bolygó energialánca bírta a ter-
helést.

*  *  *

Három nap telt el. Az öreg a cellájában kucorgott és nem szólt
egyetlen hangot sem. A kutyát levittem az épület alagsorába, mi-
után három adag altatót lõttem bele, és egy üres raktárfülkébe zár-
tam. Ma sem tudom, miért nem adtam át azonnal a megsemmisí-
tõknek, sõt, az ügyrõl írt jelentésemet is visszatartottam.

Naponta vittem Bolygónak kekszet, vizet, de a kutya semmihez
sem nyúlt. Kushadt az egyik mocskos sarokban és csendesen nyü-
szített, éppen úgy, mint Kortig néhány emelettel feljebb.

– Így nem fogja kibírna azt a tetves hét napot – szóltam rá, de
õ nem felelt. – A kutyája még él – mondtam csendesen, mire Kor-
tig aprót biccentett.

– Tudom – hallottam a hangját valahonnan messzirõl.

*  *  *

Az ötödik napon elszántam magam. Már így is túl sokáig tartot-
tam vissza a jelentésemet, pedig én igazán nem engedhettem meg
magamnak egy ellenõrzést. Reggel a központba siettem, felvettem
a szolgálatot, és egyenesen az alagsori raktárhoz indultam. Min-
denképpen el kellett haladnom az öreg cellája elõtt, hát sietõsre
fogtam lépteimet, Kortig határozott hangja mégis megállított.

– Eldöntötte végre?
A rácshoz léptem, közben ellenõriztem, nem hall-e minket va-

laki.
– Meg kell tennem. Hiszen csak egy kutya, és maga két nap

múlva szabad.
– Én még ma halott leszek, ha megteszi – Kortig a rácshoz

vonszolta magát.
– Hiszen máris azt állítja, hogy halott – kényszeredetten nevet-

tem. – Harminc rohadt éve kapott szívbénulást, vagy nem?
– Vigyen ki minket innen – súgta, mint aki meg sem hallotta,

amit mondtam. – Nem ígérek cserébe semmit, mert nincs sem-
mim, de meg kell tennie.

Mindig azonnal megéreztem, ha valaki telepatikusan akart be-
folyásolni. Az öregnek nem volt ilyen képessége, egyszerûen kö-
nyörgött.

– Nem tehetem. Kivégeznek.
– Jöjjön velünk!
Hamarosan úgyis lelépnék – jutott eszembe. Csakhogy elõbb

mindenemet pénzzé kell tennem, ami idõbe telik. Különben mi-
nek húztam le másfél évet a BVR-nál?

– Frászt!

*  *  *

Éppen a raktárajtó kódját akartam beütni, mikor a központban
megszólalt a riadó fülsértõ sikolya. Mindenkit mozgósítottak. A zöld
negyedben két nagy banda csapott össze, a dolgok elvadultak, ha-
marosan tömegmészárlás alakult ki. Bár a BVR közönyösen bánt a
bandákkal, amikor ennyire nyilvánvalóan háborúztak, közbe kel-
lett lépnünk. Gyakran kerültünk két tûz közé, lõttünk mindenkire,
és nem ismertük az ártatlanság fogalmát. E külsõ negyedekben
egyébként sem voltak ártatlanok. A zavaros ütközet estig tartott. A
fõnököket begyûjtöttük, egyikük öngyilkos lett a vallatóban. A leg-
több ilyen fickó egyben fanatikus vallási vezetõ is. Ennek éppen az
volt a rögeszméje, hogy addig tiszta, míg hozzá nem ér egy BVR pri-
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bék. Tudtuk ezt, hát alaposan megtapiztuk lábbal, ököllel, majd
egy percre egyedül hagytuk a vallatóban.

Még erõsebb lett bennem a késztetés, hogy minél hamarabb
lelépjek a BVR-ból.

*  *  *

Forró fürdõre, kávéra és az ágyamra vágytam, mikor lefeküd-
tem, mégsem tudtam elaludni. Eszembe jutott Bolygó és az öreg.
Kaptak egy nap haladékot, hálásak lehetnek a bandáknak. Képtelen
voltam kiverni õket a fejembõl. Mikor sikerült pillanatokra álomba
merülnöm, akkor is a kutyát és gazdáját láttam, olyan helyzetek-
ben, amiket csak elképzelni tudtam. Kortig egy kivénhedt ûrhajó
vezérlõjében ült, egyik kezében cigarettája, másik keze kutyája fe-
jén nyugodott. Tudtam, hogy mindketten halottak már, s ha meg-
érinteném õket, porrá omlanának.

Felriadtam. Újra lezuhanyoztam, majd elõkotortam az altató-
kat, amiket soha nem használtam azelõtt. Vártam az álmokat, és
rettegtem tõlük. Szerettem volna, hogy soha ne legyen reggel, és az
idõ valóban megtorpanni látszott. Éjfél után felöltöztem, és elin-
dultam a központba. Beszélni akartam az öreggel.

*  *  *

– Mondd el az egészet, az elejétõl – kértem Kortigot. A cellák
folyosója félhomályba burkoltan, halk hortyogással, és fülledt hõ-
séggel telt meg éjszaka. Az ügyeletes kissé csodálkozott, mikor be-
léptem a központba, de a nappali akcióból õ is kivette a részét, hát
a fáradtságtól nem volt kedve kérdezõsködni. Kinyitottam Kortig
celláját, leültem szemben vele, a sarokba. Sokáig némán néztük
egymást.

– Az egészet? – szólt az öreg végül, és hálásan bólintva elfogad-
ta a cigarettát, amit hoztam neki. – Szívesen, bár bizonyos dolgo-
kat magam sem értek, és úgy sejtem, nem is fogok soha. Ami a
BVR adattárában rólam áll, mind igaz. Hiányos ugyan, finom el-
hallgatások, törlések vannak benne, de ez nem lényeges. Harminc
éve haltam meg, de nem a Mirtonson, hanem az egyik külsõ kva-
zár környékén, a Harmadspirálban. Kutatásokat végeztem, hogyan

befolyásolja a hajó-agyakat a kvazárok idõzavaró energiaburka.
Persze tisztes távolságban maradtam ettõl a fantasztikus égitesttõl,
vagy mifenétõl. Három társam volt, mindannyian egyben család-
tagjaim is. Unokaöccsök. Az egyikük gyûlölt, mert nem adtam hoz-
zá huszonharmadik lányomat. Képtelen volt megérteni, hogy gene-
tikailag túl közel állnak egymáshoz, s az én dolgom volt, hogy ne
hagyjam a családunkat elkorcsosulni.

Az öreg nehezen beszélt, alig volt ereje.
– Valami vegyszert kevert az ételembe, amit nem lehetett ki-

mutatni, és a szívbénulás tökéletes tüneteit produkálta. Arra azon-
ban nem számíthatott a drága rokon, hogy mikor a méreg hatni
kezd, én éppen a kvazár közelében leszek a szondahajóval. Az a fu-
ra csillag idõkitörésre készült, jelezték a mûszerek, hát közelebb
mentem. Ha élek, fürge hajómmal el tudtam volna menekülni a
kitörés elõl, így azonban elmerültem benne. Furcsa érzés volt.
Meghaltam, de a tudatom mûködött. Ettõl kezdve ne várj tõlem lo-
gikus magyarázatokat, mert épp oly kevéssé értem a történteket,
mint bárki más. A kvazárok – ez számomra egyértelmûen kiderült
–, sokkal különösebb teremtményei az Univerzumnak, mint hin-
nénk. Sokan úgy vélik, hogy bennük tisztelhetjük a Liannen fehér
kapuit.

– Az antianyag világába vezetõ utat rejtik? – izgalmamban túl
hangosan kiáltottam, de a börtönfolyosón elhaltak a szavaim.

– Csak lassan, fiú! Én elmerültem a belsejében, átléptem a túl-
oldalra, de a testem megszûnt mûködni. Azt hiszem, a holtak mind
átmennek a kvazárokon, csakhogy én nem egyedül tettem meg az
utat. Velem volt Bolygó, a kutyám, aki élt! Egy idõkitörés nyelt ma-
gába minket, ami gyorsan visszahúzódott, hátrahagyva a szondaha-
jót. Benne is voltunk tehát a kvazárban, át is léptünk rajta, de egy-
ben mindez mintha meg sem történt volna. Amikor unokaöcséim
bevontattak az anyahajóba, én tökéletesen halott voltam, Bolygó-
nak azonban nem esett baja.

– Mi történt azután?
– Hiába érzékeltem és gondolkodtam, a testem nem mozdult.

Rokonaim a Mirtonsra vittek, és tudománypolitikai okok miatt azt
állították, hogy otthon haltam meg. Végül eltemettek. Szerencsére
végrendeletemben meghagytam, hogy ne porlasszanak az ûrbe, így
kriptába fektettek. S én mindeközben tovább léteztem. Sok nap telt
el, és én az õrület határára sodródtam. Fogalmam sem volt, hogyan
kerülhetnék át holt lélekként a kvazár-kapun, hiszen onnan jöt-
tem. Úgy látszott: egy ismeretlen természeti törvény, és sorozatos
véletlenek folytán örökre csapdába estem az anyagi világban. Akkor
még nem tudtam, milyen jelentõsége van annak, hogy Bolygó ve-
lem volt. Azóta is csak sejtem, hogyan mûködhetnek a kvazár-ka-
puk: a halottak tudatos része távozik rajtuk keresztül. Csakhogy a
mi esetünkben egyszerre érkezett egy halott tudatossága, annak
mozdulatlan teste, valamint Bolygó, aki életenergiával, de állati tu-
dattal volt töltve. A kvazár-kapu valahogy összekeverte ezeket a dol-
gokat, egynek véve minket, és nem engedett át.

– Ez kissé zavaros – mondtam.
– Számomra is az, hidd el. Mindezek után talán az látszana lo-

gikusnak, hogy a halott test elporlad, értelemmel bíró lelkem pe-
dig a kutyámba költözik, ha már össze vagyunk keverve, ugye. De
nem ez történt, láthatod. A testem nem bomlott, csupán életmûkö-
déseim lassultak le. Hetente egyszer dobban a szívem! A kriptában
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fekve néhány hét múlva meg tudtam mozdítani a karom, majd a
lábaim. Végül sok gyakorlással elértem, hogy tökéletesen tudjam
mozgatni ezt a hullát. Ugyanis valamicske életenergiát, pontosab-
ban, amim van, azt mind megkaptam Bolygótól. Késõbb megtud-
tam: a kutya lábadozásom ideje alatt végig a kripta elõtt ült. Azt
gondolták, bánatában teszi, de én tudom, hogy csupán a másik ré-
szét hívta. Mert mi tökéletesen összekeveredtünk odaát. Egyazon
életenergia mozgat mindkettõnket.

– Ezért mondta, hogy ha megöljük a kutyát...
– Akkor vele pusztulok – bólintott az öreg. – Nagy nehezen ki-

szabadultam a kriptából. Bolygó várt rám. Amíg otthonom felé tar-
tottam, volt idõm elgondolkodni a történteken. A munkámba már
régen belefáradtam, a mirtonsi kormány folyton katonai fejleszté-
sekre próbált rákényszeríteni. A családom nagyobb részét nem is-
mertem, feleségem öt éve távozott a kvazár-kapukon túlra, senki-
hez nem kötõdtem Bolygón kívül. Ráadásul meggyilkoltak, amit
nem tudtam volna bebizonyítna, s talán másodszor is megpróbál-
ják, lehet, hogy egyszerûen rémületükben. Elment a kedvem az
egésztõl. Belopóztam a házba, magamhoz vettem elrejtett pénze-
met, ami egész kis vagyon volt. Az ûrállomáson vásároltam egy
Gyûjtögetõt, aztán megléptem az életembõl.

Sokáig néztük egymást csendben. Mintha néma harcot vívtunk
volna azért, hogy mindezt elhiggyem. Tudtam, ösztöneimmel érez-
tem, hogy az öreg nem hazudik.

Végül megint õ szólalt meg:
– Harminc éve járjuk a csillagösvényeket a kutyámmal. Hûsé-

gesebb társak még nem akadtak soha az Univerzumban, hiszen két
testben egyek vagyunk. Senkit nem bántunk, és igyekszünk távol
maradni a sûrûn lakott világoktól.

– Menjünk! – álltam fel hirtelen elhatározással.

*  *  *

Az alagsor sötét volt, dohos és visszhangzott sietõs lépteinktõl.
Kortigot támogattam, bár mintha kezdett volna visszatérni belé az
élet. Mikor kinyitottam a raktárajtót, Bolygó elõugrott és rám vi-
csorgott. Kortig gyorsan megnyugtatta a kutyát, elmagyarázta neki,
hogy ellenségbõl baráttá váltam, majd kifelé indultunk az épület-
bõl. Az öreget megbilincseltem, a kutyára elektromos szájzárat erõ-
sítettem, ami ugyan fájdalmas volt, de Bolygó nyugodtan tûrte.

– Szembesítésre a lila negyedbe – mondtam az ügyeletesnek.
– Ilyenkor?
– Hinnéd, hogy ez az öreg a legmenõbb strici azon a környé-

ken? – kérdeztem a fiút nevetve.
– Csak nem? Papa, aztán használja is az árut, vagy csak kasszí-

roz?
A siklóknál nem láttam õrséget. Beültünk a gépembe, én meg-

szabadítottam foglyaimat kötelékeiktõl. Bolygó hálásan megnyalta
a kezem. Akkor szédültem meg legelõször, mikor elstartoltunk a
tetõrõl. Arra gondoltam, hogy talán lassan lever lábamról a kime-
rültség.

– Beengednek az ûrkikötõbe? – kérdezte Kortig.
– Engem, ebben az egyenruhában, mindenhova. Ki van ez ta-

lálva jó ideje.
– Szóval egyébként is megléptél volna?

– Meg, csak nem ilyen csórón, mint most – egyre jobban szé-
dültem, homályosan láttam. A sikló alig kerülte el az egyik õrtor-
nyot, mikor a betonra tettem.

– Mi van? – üvöltött ránk a hatos siló ügyeletes tisztje. – Ré-
szeg vagy?

Csak legyintettem felé. Bolygó elõreszaladt a sötét hajótestek
között, és a Gyûjtögetõ alatt ugatott felénk, mintha bíztatna.

– Álljatok csak meg! – az õr lemászott tornyából, és felénk kö-
zeledett. Elé akartam menni, de megtántorodtam. Az altató! Kor-
tig támasztott, hogy el ne essek.

– Hova ilyen sietve? – morgott a tiszt. – Se köszönés, se belé-
pési engedély? Hogy gondoljátok ezt?

Kétszer lõttem, azt hiszem. Már az elsõ találat is halálos volt,
de szinte semmit nem láttam. A tárgyak körvonalai összemosód-
tak, s én éreztem, hogy másodperceken belül elalszom. A Gyûjtö-
getõ fedélzetére Kortig és Bolygó együtt rángattak fel. Az BVR egyen-
ruhája ronggyá szakadt rajtam.

*  *  *

Átaludtam a hiperugrást. Kortig akkor ébresztett fel, mikor a
Yokl porfészkén landoltunk. Az ott élõ parasztok mást sem láttak
egész életükben, mint a földet, mit születésüktõl halálukig nem
hagytak békén robotkapáikkal.

Nem búcsúztunk egymástól. Ruhákat, élelmet, némi pénzt – ne-
ki sem volt sok – kaptam az öregtõl, és megöleltük egymást. A BVR
marokba illõ fegyverét megtartottam, minden mást a hajó ionkohójá-
ba szórtunk. Aztán a Yokl felszínére léptem, hol az egész ûrkikötõ egy
megroggyant betonépületbõl állt. Errefelé rendészeket, tisztviselõket
még képen sem láttak soha, tehát ideális helynek tûnt a számomra. 

A Gyûjtögetõ sûrû porfelleget kavarva startolt. Soha többé nem
hallottam az öregrõl, aki Bolygó nevû kutyájával kószál a csillagok
között, de tudom: egyszer majd újra találkozom velük, a kvazár-ka-
pukon túl.
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� A pajzssebzõ fegyverek ellen megjelent egy új védelmi esz-
köz a két belsõ szektorban. A tárgyak boltban megvásárolha-
tók, hatos agyú hajóra szerelhetõk és egyszerre több is fel-
pakolható belõlük. Hasonlóak a Zabir energiahéjhoz.

� Az VIP utasszállító (-csempészõ) kalandrész hosszú ideig
nem mõködött tökéletesen, de a kérdéses programrész átdol-
gozása óta hibátlanul kiszállnak az utasok a célállomásnál.

� A mezon blokádnál többféle tevékenység is folytatható. Ezek
egyike az MB 3 parancs, amikor is a már beépített napsze-
lencéket lehet rombolni. A robbantás során a karakter hajója
is sebzõdött, ennek a mértékét csökkentettem egy kicsit. Ha-
sonló sorsra jutott a az MB 4 x utasítás is, itt az energiato-
vábbító pusztításakor a mezon bombák sebeztek vissza a ha-
jóra – néha elképesztõen sokat. A sebzést arányosítottam a
feladat nehézségéhez, számításaim szerint jelenleg nem a
bombáktól kell inkább tartani, hanem az ellenfelektõl – és ez
már a játékoson múlik.

� Egy példa a fegyverek kiegyensúlyozására: a brutális mezon
hajókon látható volt egy böhöm sebzésõ fotonfegyver, az M7
Sg77, amelynek átlagsebzése 30 felett volt. Nem csoda hát,
ha már két ilyen ágyúval felszerelt hajó is pokollá tudta ten-
ni bármelyik karakter életét, hisz bõven átlõttek a legjobban
felszerelt hajókon is. A helyzet úgy módosult, hogy az ágyú
sebzése 2/3-ra csökkent és minden olyan hajón, ahol ilyet
használtak, másfélszeresére növeltem a számukat. Ezzel a
módszerrel a tõzerõ változatlan tartása mellett, a brutális
sebzésbõl már sokkal több fogható fel. A gyakorlat igazolta
az elképzelés helyességét, a 40-50 körüli sebzõdések 20
körülire csökkentek.

� Már jó ideje senki sem használ LG fegyvereket, pedig egy
idõben a legnépszerõbbek közé tartoztak. A mellõzöttség fõ
oka a vámosok agresszív magatartása: szinte minden fordu-
lóban elkoboztak legalább 3 darabot, ami szinte lehetetlen-
né tette a játékot. Azt a megoldást választottam, hogy kicsit
csökkentettem a vámosok túlbuzgóságát, ezentúl legfeljebb
egy darabot vesznek el mindenkitõl. Ennyi már bele kell,
hogy férjen az egy fordulóban elszenvedhetõ veszteségekbe.
(A magas karizmát hiába is javasolnám, pár fanatikuson kí-
vül mindenki hanyagolja ezt a roppant hasznos képességet.)

� A Gollam és az Oronikos szektoroktól kezdve minden bel-
sõbb szektorban már tapinthatóan van faji ellentét az egyes
helyszíneken – égitesteken. Ezt mindenki tapasztalhatja a
fordulójában, ha leszáll egy planétán. Egy rövid üzenet for-
májában átélheti, hogy miképp viszonyulnak hozzá a helyi
„bennszülöttek”. Az üzenet nem csak formalitás, nagy szere-
pe van a meggyõzõképesség lokális alakulásában is! Ez pe-
dig befolyásolja, hogy mennyi és milyen kalandokat kapsz.

� A Gollamba és az Oronikosba történõ szektorváltás nehézsé-

gi foka módosult, a HU 99 utasítással belépve a hipertérbe
arányosan nehezedõ ellenfelek generálódnak. A feladatot
KUKA-tól kezdve Spion Hexa-ig rengeteg hajótípusra tesz-
teltem, és bátran állíthatom, hogy teljesíthetõ. (Azért a vé-
gén még jöhet akár AMO Cézár is, de ez már csak csemege
a mazochista fantikusoknak!)

� A keményebb zarg és mezon ellenfelek fegyverei számolat-
lanul teszik tönkre a játékosok felszerelési tárgyait, ezért a
nyomásnak engedve, kicsit csökkent az eszközjavítás TVP
költsége. 

� Az ellenkolonizáció során az elsõ összetett feladat a fémlá-
dák szállítása. Ezt eddig csak rakteres szállítással lehetett
megoldani, a nem kereskedõhajóval rendelkezõk alaposan
megjárták ezzel. Kicsit megváltoztattam a kódot, most már
ha valaki kereskedõ hajót kísér, a ládákat akkor is le tudja ad-
ni, azok nem maradnak a raktérben. Sajnos a többi hasonló
feladat (bombák, androidok) esetén túlságosan sok idõt vett
volna el a szövegezés és a kód megváltoztatása, ezért ezek
módosításától eltekintettem.

� Egy játékos hívta fel a figyelmemet arra, hogy a mátrixdeck
funkciók blokád alatt álló bolygókra is vonatkoznak, ami va-
lóban nem túl szerencsés. Most már „nem találja” meg a
deck a blokád miatt bezárt boltban levõ árukat.

� Bizonyára észrevettétek már, hogy az utóbbi idõben érdekes
és újszerõ tárgyak „potyognak ki” a lelõtt hajóból. Nos ez
nem hiba, megváltoztattam a kincsgenerátort, szinte bármely
a programban elõforduló tárgyat meg lehet így szerezni. Az
idegenekbõl természetesen idegen tárgyak fognak kiesni... Az
új szektorban még ezen is sikerült egy kicsit fokozni, ott már
hetes agyú hajóhoz is lehet cuccokat „találni”.

� Egy kis plusz információ: pillanatnyilag a legmagasabb sor-
számú tárgy a programban a 630-as, de már a cikk leadása
után röviddel meg fog változni a helyzet.

� Legvégül egy kis csemege: lehet próbálkozni a szektorvál-
tással a Korten szektorba. A pontos információkat a BE 7 1
utasítással szerezhetitek meg a kikötõi hivatalokból. Addig is
néhány morzsa az eddig lezárult fejlesztésekbõl. A szektor-
ban rengeteg új ellenféllel találkozhattok, minden egyes el-
lenfélcsoport alaposan kibõvült. A cikk írásának pillanatában
a következõ új ellenfelek vannak már a játékban: 5 kereske-
dõ, 3 vadászhajó, 3 rendõrhajó, 8 birodalmi hadihajó, 6 zarg
és 10 Napkereszt egyházi hajó. Ezek mindegyike rendkívül
alapos, több aktív játékos részvételével zajló tesztelésen
megy át, hogy elkerüljük a túl gyengévé, vagy túl erõssé vá-
lásukat. Egy példával élve: van olyan új ellenfél, ami még az
eddigi LP gyõzteseket is alaposan megizzasztja, de egy át-
lagos játékos egy kör alatt könnyedén lelövi...

RADECZKI CSONGOR

E L S Õ  K É Z B Õ L
F E J L E S Z T É S E K  A  J Á T É K B A N



17

Coconuts

A külsõbb szektorok keresekedõgályáinak ki-
fosztása rutinfeladatnak számít minden kalóz
számára. A Korten szektorban azért már nem
ilyen könnyû a dolog, a potenciális áldozatok
nem átallnak néha ellenállni, sõt alkalomadtán

arra a vérlázító tettre is vetemedhetnek, hogy megfutamítják a rájuk támadót. Hogyan lehetséges ez?
Ha alaposan szemügyre vesszük a katonai alvázra épített Coconuts fantázianevû kereskedõhajót,
azonnal nyilvánvalóvá válik minden. Az ûrhajó építõi az „elrettentõ erõ” klasszikus elvét alkalmazták –
több-kevesebb sikerrel. A panelon elterpeszkedõ 12 Cobra ionágyú megfelelõen nagy tûzerõt biztosít
a hajó tulajdonosának, hogy csak a legveszélyesebb ellenfelekkel szemben folyamodjanak a megfuta-
modáshoz, míg a megerõsített páncélzat szorult helyzetben akár egy elhúzódó harcban is biztosítja a
hosszú életet. Hogy a dolog ne legyen olyan könnyû, 5 különbözõ hatásfokú Troxx pajzs kombináci-
ója biztosítja a sebzõdések csökkentését. Mindemellett – mivel volt hely bõven – 7 Ural reaktor felel a
szükséges energiaellátásért. Szerencsére a tulajdonosok féltik is az árujukat, így ha alaposan meg tud-
juk sorozni a hajót, mégis csak menekülõre fogja a dolgot. A nem túl olcsó felszerelés azt sejteti, hogy
a Coconuts gazdái nem a legszegényebb körbõl kerülnek ki. Ez valóban igaz, a hajó rakterében egzo-
tikus és értékes tárgyak is elõfordulhatnak, elõbb azonban fel kell törnünk a héját...

Alaptípus: Juggernaut 6
Páncélzat: 200
Alapenergia: 90+84/kör
Panel: 44
Manõverezõképesség: 10+17
Méret: 18
Átlagos tûzerõ: 82

KKGG  SSTTAATTIISSZZTTIIKKAA
Sajnos az elõzõ számunkba a tördelés folyamán összekeveredtek a tavalyi (kb. egy éves) és a jelenlegi statisztika
adatai. Így fordulhatott elõ, hogy volt olyan táblázat, ami kétszer szerepelt, különbözõ adatokkal. Azért, hogy
mindenki tisztán lásson, most a hibás táblázatot, egy-két másik kíséretében, frissített adatokkal újra leközöljük.

LEGTÖBB/LEGNAGYOBB
pénz 20660369
kereskedelmi keret 2742008
menekültszállítás 65215
légi gyõzelmek 5501
idegenek ellen 4856
zargok ellen 4082
blokádból kilõtt 2733
mezonok ellen 1111
egyebek ellen 794
kapitányok ellen 66
földi gyõzelmek 691
sikeres kalózkodás 437
MB 1 gyõzelem 610
energiabombázás 276
bombaszállítás 100
priusz 63327
hírnév 31342
birodalmi pont 276

ÖSSZES
elszállított menekült 1832999
lelõtt zarg 323960
kalózkodások száma 13744
mezon gyûrûnél kilõve 28547
ledobott energiabomba 2814
leszállított e.bomba 285
kapitány a Trentoban 133
kapitány az Albionban 97
kapitány a Gollamban 52
kapitány az Oronikosban 34

SZAKÉRTELMEK, RANGOK
max. átlag

kereskedelem: 10 1
szervezés: 1 1
szerencsejáték: 21 2
karizma: 25 3
pszi 23 11
ûrhajóvezetés: 11 4
manõverezés: 24 8
javítás: 18 5
leszállás: 13 4
hiperugrás: 19 5
robotika: 10 3
programozás: 11 3
mûszaki érzék: 7 1
kézifegyverek: 17 4
nehézfegyverek: 29 9
tûzszerészet: 13 3
elsõsegély: 10 3

gyógyítás: 5 2
álcázás: 9 4
szerkezetek: 9 3
felfedezés: 6 2
idegen technológia: 11 3
geológia: 6 3
kereskedõ rang: 21 3
kalóz rang: 16 3
harci rang: 25 6
földi rang 8 1



Lohd Haven sáhkánya leszedi-e
azokat a lényeket, amik nem le-
hetnek célpontjai asztalon levõ
lap által okozott hatásnak?
A Helvirbõl kiindulva mindenki ka-
pásból nemmel felelne a kérdésre,
azonban ez teljesen más eset. A sár-
kány a sikeres játékba kerülése után
szedi le a lapokat, vagyis ekkor már
asztalon levõ lapnak számít, és mivel
célpontot választ, ezért a célozhatat-
lan lényeket nem szedi le. Viszont a
Helvir, a sikeres játékba kerülés után
az ellenfélre hat, neki kell áldozni,
ami már mûködik a célozhatatlan lé-
nyekre is.

A mágusok átka kijátszásakor
mennyi csontváz-jelzõt kapok, ha
egyszer a varázslattól minden va-
rázspontom megsemmisült?
A lap szövege valóban félreérthetõ. A
csontváz-jelzõk számát a lap sikeres
kijátszása után, de még a hatásának
létrejötte elõtt kell megállapítani. A
varázspont csak ezután vész el.

A társasjátékban és az Õsök Váro-
sában egyaránt kiadott lények
szörnynek vagy torzszülöttnek
számítanak?
A Csak Õsök Városa versenyeken le-
het használni a társasjáték lapokat is,
és ekkor azok is torzszülöttnek szá-
mítanak. Egyéb versenyeken, ahol
vegyesen használhatók a szörnyek és
a torzszülöttek, mindig annak számí-
tanak, ami a lapra van írva. Vagyis, ha
valaki társasjáték lapokkal játszik, ak-
kor szörnyek, ha ÕV-sekkel, akkor
torzszülöttek.

Mennyi lesz a Vízionár ÉP-je, ha
U.M.A.-tól kapott egy jelzõt, ami
egyre csökkenti az alap ÉP-jét, és
megtámad egy védekezõ Zombit?
A Vízionár ilyenkor magát a kártyát
másolja, tehát a Zombi védekezési bó-
nuszát semmiképpen nem kapja meg.
A nagy kérdés azonban az, hogy ilyen-
kor a Vízionár alap ÉP-je az az egy,
ami a Vízionár lapon szerepel, vagy
az a 2, amit a Zombiról másol. Ugyan-
is, ha az alap ÉP-t nem másolja le, ak-
kor az U.M.A.-féle jelzõ gyakorlatilag
nem hat rá, mivel az alap ÉP-je to-
vábbra is egy marad, de a másolás kö-
vetkeztében a maximális ÉP-je kettõ
lenne. Mivel azonban a Vízionár a tel-
jes lapot másolja, ezért annak az alap
ÉP-jét is átveszi, így az U.M.A.-féle jel-
zõ továbbra is hat rá, és ezért egy ma-
rad a maximális és alap ÉP-je is.

Feláldozhatom-e az Ehknagorhut
szörnykomponensért?
Természetesen, azonban ha még van
rajta életjelzõ, akkor csak annyi törté-
nik, hogy a jelzõ leesik róla, a madár
passzív lesz, de nem kapsz szörny-
komponenst. Ha már nincs rajta jelzõ,
akkor a szokásos módon áldozható.

Megakadályozhatok-e egy Majd
legközelebbet egy másik Majd
legközelebbel?
Igen, mivel egy varázslat csak akkor
jön létre, ha már senki nem akar re-
akció lapot kijátszani rá. A Majd leg-
közelebb azon hatása, hogy ilyen la-
pot ebben a körben már nem lehet
kijátszani, is csak akkor lesz érvé-
nyes, ha már senki nem akar reagál-
ni rá.

Megakadályozhatom-e a Klónozás
kijátszását egy Halvaszületettel?
Igen, megakadályozhatod. A Halva-
született nem tesz különbséget akö-
zött, hogy a lényt milyen módon ho-
zom ki. Ahogy már nagyon régen is
leírtuk a Kérdezz-felelekben, az Illú-
ziósárkányt is meg lehet akadályozni
a Halvaszületettel, sõt a Fantomsár-
kányokra is lehet vele reagálni, ek-
kor azonban csak az egyik fantomsár-
kányt akadályozza meg.

Egy Lávaköpettel, vagy Sárkány-
fejjel rendelkezõ galetkim le tud-
ja-e lehelni a Fekete ölészt?
Nem, a direkt sebzõ harci képességet
adó testrészek és bûbájok csak meg-
adják a lénynek a képességet. A seb-
zést továbbra is a lény, jelen esetben
a galetki osztja ki, nem pedig a test-
rész vagy bûbáj.

Megmenthetem-e egy galetkimet
az Anyagi robbanástól, ha a va-
rázslattól szintén meghaló torzszü-
löttemet elõször Õsi gyógymóddal
megmentem, majd ezt beáldozom
a galetkinek +1/+1-ért?
Igen, mivel ha egy vagy több lényem
a gyûjtõbe kerülne, akkor bármennyi
életmentõ hatást használhatok a lé-
nyeim megmentésére.

DANI ZOLTÁN

Ehknagorhu
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Repül. Sebzése tûzsebzés.
Ha kijátszod a kezedbôl, rakj rá egy élet-
jelzôt. Ha a gyûjtôbe kerülne, és van rajta
életjelzô, akkor ehelyett vegyél le róla egy

életjelzôt, és passzívan a tartalékodba
kerül. Ekkor az összes méreg- és ÉP-t

csökkentõ jelzô is lekerül róla.
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Felhúzom-e a feláldozott Kalmá-
rok italáért járó lapokat, ha az el-
lenfelem egy Talbot szavával vá-
laszolt?
Természetesen. A Talbot szavánál a
kör legvégén, vagyis a gyógyulási
fázis legvégén automatikusan meg-
történõ dolgok továbbra is végrehaj-
tódnak. A lények, épületek felgyó-
gyulnak, felhúzom a Kalmárok
italáért járó lapokat, a Kísérteties
bajnokkal visszahozott lény leesik
stb. Viszont a gyógyulási fázis koráb-
bi része, amikor még azonnali va-
rázslatokat és hatásokat lehet hasz-
nálni, szintén elmarad, senki nem
csinálhat semmit.

Ha Kisebb zannal másolok egy
Helvirt vagy egy Lohd Haven sáh-
kányát, akkor létrejön-e a képes-
ségük?
Igen, mivel a képességük a sikeres
játékba kerülés után lép érvénybe, és
ekkor már a Kisebb zan nem tárgy-
nak, hanem a másolt lapnak számít.

Félénk yathmog
A szövege kicsit félreérthetõ, nem ak-
kor sebez, amikor valaki visszaveteti
valamilyen lappal vagy hatással a kéz-
be. A pontos szövege: Küldd vissza a
Félénk yathmogot a tulajdonosa ke-
zébe: célpont lény vagy játékos seb-
zõdik 1 ÉP-t. 2000 © Beholder Kft.2000 © Beholder Kft.
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Repül.
Amikor sikeresen

kijátszottad a kezedbôl, max. 2
célpont lapot a gyûjtôbe küldhetsz.

„Haha, ez sárkány?...” – az Utolsó
Mondások Könyvébôl

Idén ismét megrendezésre kerül a HKK Nemzeti Bajnokság, amelyre a minõsítõ versenyekrõl, illetve
a Hatalom Szövetségének ranglistájáról, meghívással lehet bejutni. A bejutás persze nem olyan ne-
héz, az elsõ pár helyre kell bejutnod bármely kvalifikációs versenyen, de az is elég, ha az elsõ húsz
hely valamelyikén végzel a Hatalom Szövetségének júniusban befejezõdõ féléves pontversenyében.
A versenyre nem kell nevezési díjat fizetni, a frissen bontott paklik versenye is ingyenes.

A versenyt a Kondor Béla Közösségi Házban rendezzük (Budapest, Kondor Béla sétány 8.). Meg-
közelíthetõ Kõbánya-Kispesttõl, a kék (3.) metróvonal végállomásától a piros 136-os busszal. A hato-
dik megállónál kell leszállni. Kezdés minden reggel 9 órakor.

A VERSENY DÖNTÕJÉNEK SZABÁLYAI: A játékosokat két nyolcas csoportba osztjuk, akik egy-egy asz-
talt ülnek körül. Mindenki kap két csomag Õsök Városát, kibontja az egyiket, választ egy lapot,
majd továbbadja a paklit. A kapott pakliból ismét választ egyet majd továbbadja.
Az elsõ elfogytával a második paklit is hasonló módon válogatják. Az így ka-
pott lapokból kell egy 40 lapos, max. négy színû paklit összeállítani,
a maradék lapok alkotják a kiegészítõt. Ezután az
elõzõ két nap eredménye alapján irányított sorsolás-
sal, egyenes kieséssel folytatódik a verseny.

MINDEN ÉRDEKLÕDÕT ÉS NÉZÕT SZERETETTEL VÁRUNK!

A VERSENY FORMÁTUMA:
1. nap (augusztus 18.): Csak Õsök Városa
2. nap (augusztus 19.): hagyományos verseny
3. nap (augusztus 20.): az elsõ két nap összesítésébõl 
a legjobb 16 mérkõzik egy speciális frissen bontott 
paklik versenyén (Válogatáson).

172 000 Ft
összdíjazás!

I. díj: 80 000 Ft
II. díj: 40 000 Ft
III. díj: 20 000 Ft
IV: díj: 10 000 Ft
V-VIII. díj: 2500 Ft

IX-XVI. díj: 1500 Ft
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KKOOMMBBÓÓKK

Lássuk akkor, mik is az eddig „feltalált”, és mûködõ pak-
lik: torzszülött horda, galetki horda, controll ellenes
controll, horda ellenes controll, tárgyas-bûbájos direkt
sebzõ, kis átokszóró galetkik, tolvaj pakli, mágusklán pak-
li, terces-kombó pakli, Traard pakli, és szilmill pakli (na
jó, ez utóbbi csak vicc).

TORZSZÜLÖTT HORDA
Minél elõbb lehozott minél többet sebzõ lényekbõl áll. Az
elején Sötét mágiával termelünk VP-t, és válogatunk a jobb
lényekbõl (Tüskés hólyag, Haláljáró, Fényfõnix, Tûziva-
dék, Asztrális polip). Igyekszünk felépíteni a gigatáp, in-
gyen sebzõ Misztikus sötétségkövet, Átokmanóval segítünk
rá ellenfelünk minél elõbbi kivégzésére. És persze, hogy ne
nagyon tudjon ellene tenni semmit, varázspontjaitól Mana-
szívással, Asztrális polippal fosztjuk meg, körének Talbot
szavával vetünk véget, amit ki akarna játszani, azt meg
Majd legközelebbel ingyen „countereljük”, amikor legköze-
lebb ki akarná játszani a lapot, már remélhetõleg nem él...

A pakli nagy hátránya, hogy ha nem tud gyorsan nyer-
ni, és az ellenfél kiépül akkor már szinte semmi esélye a
gyõzelemre. Könnyen nyer ellene a horda ellenes cont-
roll és az átokszóró galetki pakli.

GALETKI HORDA
Szintén arra épül, hogy minél elõbb kivégezze az ellenfelet,
de ezt nem torzszülöttekkel, hanem testrészekkel tápolt,
leszedhetetlen és sokat ütõ galetkikkel igyekszik elérni.
Lassabb mint a torzszülött horda, de biztosabb. A galetkik
a Kos rend szerzetese, Werjut, Fanatikus Wart, Tonyók a
gazda, Kenbug stílusú lényekbõl állnak, cantrip testrészek-
kel és Lávaköpettel. Spórával, Hártyás lemúrral etetjük a
galetkijeinket, hogy minél erõsebbek legyenek, aztán ütjük
az ellenfelet amíg él. Mivel a Kos rend szerzetese és Werjut
láthatatlan, ezért nem kell attól félnünk, hogy egy ellensé-
ges Spóra-had áll leszedhetetlenül az ellenfél õrposztjában
(ez a torzszülött hordánál elég kellemetlen tud lenni)

Jó eséllyel megveri a controll paklikat, amelyek tétle-
nül nézik a sok/sokas testrészekkel megtápolt galetkiket.
Az Átkozott bõr viszont elég ciki tud lenni. Ha ellenfelünk
játszik vele, mindenképpen rakjuk be a pakliba A rend
helyreállítását és a Lohd Haven hikoltását. Ezekkel a la-
pokkal ugyanis meg tudjuk akadályozni az Átkozott bõr
létrejöttét. A nagyon gyors paklik, mint a torzszülött hor-
da viszont gyorsabban ölnek meg, mint hogy feltápol-
nánk egy galetkinket megfelelõ nagyságúra.

CONTROLL ELLENES CONTROLL
Egy viszonylag kevés irtást tartalmazó pakli, amely viszont
tele van countereléssel. (Nimgilario csele, Lohd haven hi-
koltása, Majd legközelebb). Õsök tudásával még a gyûjtõ-
bõl is visszaszerzi a countereit, Fezmin gépezetével pedig
az Õsök tudását veszi vissza, amivel még több counterhez
juthat, igaz, elég manaigényesen. Manaszívással szivatja
ellenfelét, és jut extra varázsponthoz. Ez Fezmin gépe-
zetével kombózva elég kellemetlen tud lenni. Fezmin gépe-
zettel a Páros gyógyulás is nagyon mókás tud lenni. A pak-
li túlzott manaigénye miatt Idézést használ, és mivel
nagyon lassú pakli, ezért a hordák szénné verik. Viszont a
sok lényirtást tartalmazó, vagy a varázslatokra épitõ pakli-
kat könnyen megveri, hiszen nem lényekkel ölünk, hanem
varázslatokkal, mint például a Mély gyász. De persze a Far-
kastestvéreket is berakhatjuk, hiszen a Fezmin gépezettel
kombózva „végtelen lényt” tudunk vele termelni.

ÕV PAKLIELEMZÉSEK
Most a szokásostól eltérõen nem egy végsõkig kioptimalizált versenypakliról
írok, paklilistával, miegyébbel, hanem egy áttekintést szeretnék adni a jól

mûködõ csak ÕV paklikról. Szerencsére a mûködõ paklik elég szép változa-
tosságot mutatnak, nem kell attól tartanunk, hogy kialakul egy gyilkos,

mindent megverõ pakli.

FIGYELEM! A leírások csak irányelvek, amelyek
alapján bárki összeállíthatja a megfelelõ paklit. Per-
sze nem fogja szóról szóra ugyanazokkal a lapokkal
összerakni senki, de nem is ez a cél. Válaszd ki a ne-
ked tetszõt, és alakítsd saját ízlésed szerint! Ha az
irányelveket betartod, biztos lehetsz benne, hogy
egy mûködõ paklit kapsz, amellyel jó eséllyel meg-
vered barátaid találomra összedobott pakliját.
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HORDA ELLENES CONTROLL
Kevesebb countereléssel, de iszonyú sok lényirtással
rendelkezik. A mutáns klán lapjait elengedhetetlenül
tartalmaznia kell, fõleg az Átkozott bõr miatt. Pár irtó
lap: Bern a szutyok, Anyagi robbanás, Talbot kínja,
Isteni harag, Örök pihenés, Védõangyal, Kõomlás,
Ügyességpróba, A szeretet ünnepe. A horda lényeit
még a mi szép nagy monstereinkkel is szét tudjuk üt-
ni, erre a Monozoid a legmegfelelõbb, ami horda ellen
akár ingyen is kijátszható, mindenképpen szuper lény.
Jó még a Szundító galetki, a Félénk yathmog, és aki be
tudja szerezni, mindenképpen játszon Az elemek urá-
val. A Kleptomániát se hagyjuk ki, hiszen ezzel a lappal
nem csak, hogy megfosztjuk ellenfelünket egy lapjától,
de szert teszünk vele az õ kártyájára. Nyilvánvaló, hogy
a sok lénnyel játszó paklik ellen nagyon jól mûködik, és
mivel fõleg lényekkel játszanak az emberek, ezért ez egy
nagyon univerzális pakli. Egy nagy hibája van, hogy a
lénynélküli paklik eléggé megverik (tárgyas és bûbájpak-
li). Ezek ellen kell felépíteni a side-ot, hiszen a sok lényir-
tásunkat nyugodtan kiszedhetjük.

TÁRGYAS-BÛBÁJOS-DIREKT
SEBZÕ
Nagyon érdekes pakli, fõleg a meglepetés erejével gyõz,
mivel nem nagyon készülnek rá. Mohósággal, Sárkányok
kincsével, Anyagi robbanással termel szörnykompo-
nenst, amit aztán Kincskeresés itallal, Pirit gólemmel
sokszorosít. A Hajítógép gyilkos eszköz a lényes paklik el-
len, és a játékos kivégzésére is remek. Ezt még Átokpul-
zánssal, Átokmanóval, Mély gyásszal tudjuk meggyorsí-
tani. Kalmárok italával húzza a lapokat, ami nagyon
nagy elõny. Arról nem is beszélve, hogy az ellenfél pedig
szorongatja a kezében a lényirtásokat, amikkel ellenünk
semmire nem megy. Érdemes berakni az Elmanakh-ot,
ami jó nagyra tud hízni, és a lényirtások õ ellene sem jók
semmire. Mivel a Sárkány kincse meglehetõsen ledegra-
dálja ÉP-ink számát, ezért a Fehér gyógyital jó eszköz kar-
bantartásunkra. Ha baj lenne, akkor akár a Pirit gólemün-
ket is megmenthetjük vele. Az Átokpulzáns nagy elõnye a
sebzésen kívül, hogy „újratölthetjük” vele a Fehér gyógyi-
talt, a Hajitógépet és a Pirit gólemet is (ezeket vesszük
hozzá vissza, és újra kijátszuk õket). Szinte minden paklit
megverhetünk vele, a baj csak az, hogy ha ellenfelünk a
második játékra már Xirnox leheletével, Isteni haraggal,
Elmúlással, Matiellel, Lohd Haven sáhkányával, egyszó-
val olyan lapokkal készül, amelyekkel le tudja szedni a
tárgyainkat, akkor nem lesz sok esélyünk a gyõzelemre.

ÁTOKSZÓRÓ GALETKI PAKLI
Sok alacsony költségû, de hasznos galetkit használ (Lop-
rak, Rynthus, Tüskés Tóni, Borun a bérgyilkos stb.) Az

Átokszórással kipusztít minden élõ-
lényt. A tárgyakat-bûbájokat Matiellel lopja el, a tömegir-
tások ellen pár counterrel készül (Nimgilarió csele,
Ra’ronn). Ha már jó sok ilyen kis galetki figyel kint, akkor
egy jó nagy Galetki hadvezérrel széjjelüt mindent. Ne
hagyjuk ki a Spórát sem, ami a lényeink növesztése mel-
lett VP termelésre és a Mély gyász kivédésére is remek.
Testrészekkel nem érdemes játszanunk, inkább rakjuk be
a Galetki barlangját, amely nem csak, hogy megvédi ga-
letkijeinket a varázslatoktól, de +1ÉP-t is ad nekik. A lé-
nyes paklik ellen ez is remek, de a túl gyors, és agresszív
hordákat nem nagyon bírja. A horda ellenes controll pe-
dig a countereink ellenére is jó eséllyel megver, hiszen
elég könnyen leszedi a Galetki hadvezérünket és az
összes többi lényünket is.

TOLVAJ PAKLI
A tolvaj klánvezér ultra-brutális képességére épít. Persze,
hogy ezt ki tudjuk használni, be kell rakni szinte minden
tolvaj klánú galetkit a pakliba, és ne felejtsük ki a Galetki
bárdot se, aki természetesen mindig a tolvaj klán színe-
iben fog pompázni. A klánvezért Õsi hívásával keressük
elõ, és testrészekkel védjük meg. Mivel láthatatlan ezért
mindig be tud ütni az ellenfélnek, így körönként el tud-
juk lopni egy lapját (ha mást nem, egy testrészt valame-
lyik lényérõl, amit a klánvezérre rakunk). Persze a bal-
esetek elkerülése végett ebbe a pakliba is elkél pár
ellenvarázslás, és a gyorsabb beinditás reményében a Sö-
tét mágia is. Ne hagyjuk ki a Manaszívást sem, ami annál
hatékonyabb, minél több tolvaj klánú galetkink van játék-
ban. Elsõ hallásra nagyon speciálisnak hangzik ez a pakli,
de a gyakorlatban kipróbálva mégis meglepõen hatéko-
nyan mûködik. Az egyetlen probléma a Hûség nevû lap,
bár azt nem nagyon használják.

MÁGUSKLÁN PAKLI
Fõleg Agyalapi Aladár szuper képessége dobja fel a pak-
lit, na meg a Mágus klánvezér. Mivel Aladár rengeteg VP-

2000 © Beholder Kft.
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Célpont lap, amelynek nevében az ’R’

betû szerepel, a gyûjtôbe kerül. Közvetlenül

azután is kijátszhatod, hogy valaki kijátszik

egy lapot, melynek nevében az ’R’ betû

szerepel. Ilyenkor a lap hatása nem jön létre,

csak a gyûjtôbe kerül. Idézési költsége

annyival kevesebb, amennyi ’R’ betû

van a célpont lap nevében.



t termel nekünk, így jól tudjuk használni a klánvezér re-
generáló képességét. Ráadásul van még sok remek mágus
klánú galetki, a Próbamester nagyon szuper, fõleg, ha ját-
szunk mellette próbákkal is. Blith, a Galetki kém, Pol’-de
formosha és Gran-darr is nagyon jó lapok. A Pol’-de for-
mosha remekül használható nem csak az ellenfél testré-
szeinek szivatására, de arra is, hogy mielõtt megölünk egy
galetkit, átváltoztatjuk torzszülötté, és így a belõle kinyert
SZK-t a lényeink megnövesztésére tudjuk fordítani. A sok
lénnyel játszó pakli ellen elég jó, mivel azok általában
nem tudnak mit kezdeni a sok mágikus védelmû, regene-
ráló lényünkkel. A varázslatokkal ölõ paklit Gran-darr
fogja meg, de a sok lényirtással játszó ellenfél ellen keve-
sek vagyunk, ha csak az a sok lényirtás nem mind próba-
lap, amit Próbamesterrel könnyen kivédünk.

TERCES KOMBÓ PAKLI
Természetesen a Terc nevû lapra épül, és, hogy legyen is
a kezünkben 3 egyforma lap, ezért sok keresést használ
(Tonyók a gazda, Õsi hívás, Az õsmágus kívánsága, De-
nerissa éneke). A Terc segítségével rendkí-
vül olcsón kihozott lapok nagy meglepe-
tést, és iszonyatos VP elõnyt jelentenek. A
3 Lohd haven sáhkány legtöbbször az el-
lenfél egész asztalát kipusztítja, 3 Elemek
ura pedig elég nehezen kiirtható és bor-
zasztó sokat üt. A 3 sáhkány 9 SZK-ja általá-
ban Tonyókot táplálja, de szélsõséges eset-
ben egy bivalynagy Elemek ura
létrehozásában is segíthet. Hogy ellenfe-
lünk ne találjon ki valami gonoszságot a
kombónk megakadályozására, érdemes
Pszichikai csapással és/vagy A mágusok át-
kával pusztítani a varázspontokat, nekünk a
Terchez úgyis csak 2 VP kell. Mivel elég lassú
pakli, mire kikeressük a megfelelõ lapokat
addigra a gyors horda már megver minket. A

lassabban ölõ pakliknak viszont nem sok esé-
lye van ellenünk. Persze ha a horda ellen a 2.
körben „kiterceljük” a 3 Elemek urát akkor
nem lesz baj. Ez persze minden pakli ellen
igaz, jó húzással a Terc-pakli verhetetlen.

TRAARD PAKLI
Viccesnek tûnhet, de nem az! Ez tulajdonkép-
pen egy olyan controll, amiben a gyilkos lény
Traard. A Tüskés karom, a Vámpírfog és a Nö-
vekvõ karom a lénymegmentésen kívül itt hatal-
masra dagasztja Traardot, ami nemegyszer 10/10
fölé emelkedik, és igy szinte teljesen kiirthatatlan-
ná válik a testrészek miatt. A Pajzsfal is nagyon
megtápolja ÉP-i számát, arról nem is beszélve,
hogy ha megeszik egy torzszülöttet akkor 1 SZK
számára +2/+2-t jelent. A Fanatikus Wart 3VP-ért
+6/+6-ot ad Traardnak, a Vérszomj segítségével

pedig nagy horda-effekt érhetõ el. Mindenkinek javaslom
a pakli kipróbálását, rendkívül jó móka vele játszani.

SZILMILL PAKLI
Ha sikerül azt az állapotot elõállítanunk, hogy 3 különbõzõ
szilmill van az õrposztunkban, egy negyedik fajta pedig a
tartalékban terrorizál, akkor A nagytanács ítélete kijátszásá-
val már pont 18-at tudunk sebezni az ellenfélbe (+4/+4
minden szilmillnek), a második ítélettel pedig 5-öt sebezve
az ellenfélbe akkor is megöljük, ha 23 ÉP-je volt a harc elõtt.
Elég szar érzés lehet neki, ha szilmillekkel verjük meg.

Na ennyi volna, ami most az eszembe jutott, de per-
sze ha ezek közül egy sem nyerte meg a tetszésedet, és
van idõd, állítsd össze nyugodtan a neked tetszõ egyedi
paklidat. Ajánlom még mindenkinek kipróbálásra az
Õsök könyvét és a Siormhad bilincse–Nehéz szülés kom-
bóra épülõ, vagy a Taalru herceges thargodan paklit is.

SZEITZ GÁBOR

2000 © Beholder Kft.
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2-es regenerálódás.

Minden mágus galetkid mágikus támadást

és mágikus védelmet kap. Ha aktív,

minden varázslatod idézési költsége eggyel

kevesebb, de nem csökkenhet így 1 alá.

„Mi az, amit NEM érhetünk el mágiával?

Tud valaki példát mondani?”

2000 © Beholder Kft.
2000 © Beholder Kft.
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Minden tolvaj galetkid láthatatlan lesz.Ha megsebez egy játékost, elveheted egy asztalonlevô célpont lapját, amelynek idézési költségelegfeljebb annyi, ahány tolvaj galetkid vanjátékban. A lapnak mostantól te vagy a gazdája,a lények passzívan a tartalékodba kerülnek.Rátett lapot csak akkor vehetsz el,ha rá tudod tenni egy lapodra.
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Kijátszási feltétele, hogy legyen

3 azonos nevû, játékban maradó lap a

kezedben (ezeket meg kell mutatnod).

Ezeket a lapokat rakd a játékba,

mintha most játszottad volna ki ôket

(a kijátszási feltételnek teljesülni kell).
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Ha Traard-ra olyan lapot
játszol ki, vagy olyan hatásthasználsz, amely ÉP-t vagy sebzéstnövel, akkor ez a hatás megduplázódik.Ez a gyógyulásra is vonatkozik.
„Traard tudta, hogy mely fôzeteknek

nincs mellékhatásuk.” – Kenbug

22 Alanori Krónika – V. évf. 6. (54.) szám



A GYÕZTES PAKLI:
Szabálylap: Õsi rúna
2 Átokféreg
3 Káoszmester
2 Romboló
3 Mágikus pulzáns
1 Óriások földje
2 Notermanthi
3 Kronobogár
3 Lidércúr
2 Óriás denevér
3 Tudatfaló
3 Morgan pálcája
3 Molgan
3 Troll Lady
2 Halálmadár
3 Óriás patkány
2 Morgan átkozott

ajándéka
2 Kísérteties bajnok
3 Ködmangó

KIEGÉSZÍTÕ:
2 Toxikus csatatér
3 Fekete lyuk
3 A béke szigete
2 Mandulanektár
2 Xirnox lehelete
2 Mösze uralkodó
2 Ében vitéz
2 Asztrális polip
2 Idõrabló érintése
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ÉRDEKESSÉGEK A VERSENYRÕL
• Mischinger Péter 107 szörnykomponenst gyártott ellenfelének.
• Nagy Dánielt 28/28-as galetki ütötte 6 körig, de Az õsök könyvével újratermelt Augur köpenye mindig segített.
• Sass Tamás Lélekszívó csáp segítségével 250 ÉP-ben volt, az ellenfél által kirakott 1-2 Halhatatlanok pusztulá-

sa nem nagyon rázta meg.
• Szlovák Csaba ellenfelét -1 max. ÉP-re ütötte.
• Baross Ferenc ellenfele jól érezte magát a „kontaktus + mentor + Aktivitás + 3 A holtak szelleme üt” kombó-

val, amíg Feri ki nem játszott egy Igazság pillanatát. Mindezt alapból!
• Hasonló meglepetés érte Simon Dánielt, amikor a második körös szürkeállományozásra Szeitz Gábor alapból

Lady Olivia trükkjével válaszolt.

A Beholder Kft. legutóbbi hagyományos ver-
senyén 28 profi és 39 amatõr versenyzõ in-
dult. Ez volt az elsõ hagyományos versenyünk
az Õsök Városa megjelenése óta, és azt ta-
pasztaltuk, hogy az új kiegészítõ normális
mértékben bolygatta meg a kialakult játékkör-
nyezetet. Sok olyan paklit láthattunk, amely
nem használt új lapot, ilyen pl. a profi gyõztes
hordája is. Az újonnan feltört paklik közül a
galetkis (Spórával, testrészekkel, fõleg Lélek-
szívó csáppal), és az alaposan megerõsödött
tárgyas paklik érdemelnek említést. A profik
között láthattunk többféle tárgyas paklit, hor-
dát, kontrollt, galetki paklikat, mentort, bûbáj
paklit, Az egyszerûség hatalmára épülõt, qu-
wargost, Elemi védelem + Kristályfolyadék-
ra alapozót, és Ónix piramissal és Kasztro-
planáris stigmával operáló pasziánszt is.
Igen sokan használtak szabálylapokat, elsõ-
sorban A bõség zavarát, Kettõs erõbedobást,
Manaforrást és Õsi rúnát.

A gyõztes, pontveszteség nélkül, Abbas
Krisztián lett, teljesen hagyományos hordával,
melynek még a kiegészítõjében is alig volt ÕV-
s lap. A második helyen Lampért Csaba vég-
zett, A bõség zavarás, Fairlight-Dornodon-
Tharr-Chara-din tárgyas paklija elsõsorban A
sárkány kincse (Kürttel aktivizálva) létreho-
zására és pusztításra (Okulüpaj gömb, Három
kívánság gyûrûje, Parittya) volt kihegyezve,
Sir Lonil Zomarral ölt, A kalmárok italával
húzott, jópár ellenvarázslatot is használt. A
harmadik helyen Dani Zoltánt köszönthettük,
szintén A bõség zavarával dúsított, Fairlight-
Sheran-Tharr-Dornodon tárgyas paklival, de õ

destabozott, Földanya gyümölcseivel folytot-
ta le az ellenfelet, Hajítógéppel, Elmanakh-
kal és Pirit gólemmel ölt. A sárkány kincse-
Kürt kombó itt is fontos szerepet játszott. A
negyedik helyet Sass Tamás szerezte meg, õsi
rúnás, Mágus-Tolvaj-Katona-Pszionicista galet-
ki paklijával, melyben alapból az egyetlen
nem-ÕV-s lap a Pozitív sík volt, s ezen és a
Spórán kívül csak galetkik és testrészek kap-
tak benne helyet (pl. Blith, Gargol, Loprak,
Lávaköpet, Lélekszívó csáp, Növekvõ karom).

Az amatõr kategóriában Gulyás Gábor di-
adalmaskodott, a Rém András átal összerakott
hátas paklival, melynek kulcslapjai a Bikavi-
adal, Szõrös azuka, Lovasroham, Õsbika vol-
tak, s a hátasok mellett Kronobogarat, Desta-
bilizátorokat, varázspontszívást, Talbot
szavát és pár irtó varázslatot használt. A máso-
dik Béres Csaba lett, a régi, jól bevált, békés-
csabai fejlesztésû tárgy-pasziánsz paklijával,
melyben a kulcslapok Enciklopedia Fantasia,
Kovácscéh és Új remény voltak és Kaktusztüs-
kével ölt. A harmadik helyen Holman Gábor
végzett, hagyományos varázslatszivató, noter-
manthis hordával, a negyediken pedig Peterdi
Réka idõutazásos mentor-paklival.

Mindezekbõl remekül látható az a változa-
tosság és sokszínûség, amely a versenyre jel-
lemzõ volt, s amely e sorok írójának nagy gyö-
nyörûségére szolgál.

Mindenkit várunk a versenyeken, az ama-
tõr kategóriában immár 3 gyûjtõdoboz kártyá-
val, s itt (megfelelõ számú induló esetén) az
elsõ nyolcat díjazzuk!

MAKÓ BALÁZS



AZ ELSÕ HELYEZETT 
PAKLI

3 Az õsmágus kívánsága
3 Pirit gólem

3 Vám
3 Mohóság
1 Elmanakh

2 Spóra
3 Hajítógép

3 A sárkány kincse
3 Átokpulzáns

3 Fehér gyógyító ital
3 A kalmárok itala

3 A kincskeresés itala
1 Véresõ

3 Anyagi robbanás
3 A féreg érintése

2 Intelligenciapróba
1 Kõomlás
2 Erõpróba

KIEGÉSZÍTÕ PAKLI
1 Spóra

2 Elmanakh
3 Tûzhurrikán

3 Muezli aranykeze
3 Átkozott bõr
2 Talbot kínja
3 Annihiláció

2 Kõomlás
1 Kvazárgólem

KOVÁCS ÁKOS 
PAKLIJA

3 Átokmanó
3 Fekete gyík 

3 Haláljáró
3 Fekete hólyag

3 Tûzivadék
3 Gyilkos szellem

3 Õsbika
3 Mágiafaló

3 Fekete ölész
2 Smack, a Tisztogató

3 Tüskés hólyag
3 Sötét mágia
2 Jeges szellõ

3 A féreg érintése
2 Átkozott bõr

2 Hideg tûz
2 Véresõ

ÕÕÕÕSSSSÖÖÖÖKKKK    VVVVÁÁÁÁRRRROOOOSSSSAAAA    VVVVEEEERRRRSSSSEEEENNNNYYYY

A Beholder Kft. legutóbbi versenyét áp-
rilis 22-én rendeztük, csak a nemrég
megjelent Õsök Városa kiegészítõ lap-
jait lehetett használni. 28 profi és 29
amatõr indult, talán kissé korán ren-
deztük a versenyt, a kiegészítõ csak 2
hete jelent meg, még nem volt ideje
mindenkinek összegyûjteni a lapokat.
Az (átmenetileg) amatõr Kovács Ákos
gyõzelme azonban jól mutatta, hogy jó
játéktudással pár pakliból, szinte csak
gyakori-nemgyakori lapokkal is terem-
het babér. Az Õsök Városa bemutatko-
zása jól sikerült, változatos és érdekes
paklikkal találkoztunk, az új szabályok
sem okoztak sok gondot, bár a szoká-
sosnál persze több kérdés merült fel az
új lapokkal kapcsolatban. Néhányan
úgy vélték, hogy a torzszülöttekkel és
testrészekkel felnövesztett galetkiket
semmi sem állíthatja meg. Nos, ez az
aggály a legkevésbé sem igazolódott
be: bár volt néhány ilyen jellegû pakli
is, ezek mellett feltûntek kontroll, hor-
da, tárgyas, Tercre alapozott paklik, tu-
lajdonképpen nem láttunk két egyfor-
ma összeállítást. Igazi galetki-tápoló
pakli nem is került a profiknál a leg-
jobb 4 közé.

Bár mire e cikk megjelenik, már bi-
zonyára kiforrottabb az Õsök Városa já-
tékkörnyezet, mindenképpen érdekes
lehet akár a nem versenyzõk számára
is, milyen paklikat találtak ki a profik,
mikkel diadalmaskodtak, úgyhogy
most kivételesen az elsõ 4 helyezett
pakliját írom le.

A gyõztes, Rém András tárgyas pak-
lija oldalt látható (külön öröm szá-
momra, hogy paklija hasonlít ahhoz,
amivel a tesztelõversenyen játszottam,
bár András sokat változtatott rajta, és
én csak 50 százalékos eredményt értem
el vele).

Különösen tetszetõs volt az Átokpul-
záns kombózása a kiürült Fehér gyógyí-
tó ital vagy akár Hajítógép visszavételé-
vel. Erre a paklira nyilván a többiek sem
számítottak, mivel kevés pakliban láttam
A xirnox leheletét vagy Muezli aranyke-
zét a kiegészítõben.

Összességében látható, hogy az irtá-
sok, leszedések a legnépszerûbbek, és
még nem igazán fedezték fel, hogy az
olcsó cantrip testrészek milyen jól vé-
denek ezek ellen, de én azt hiszem, ez
csak idõ kérdése.

Az eddigi paklikban erõs szerepe
volt a ritka lapoknak, így leírom Kovács
Ákos, az amatõr gyõztes jól összerakott
hordáját is, amiben alig van ilyen.

Az amatõröknél a második Marofka
Mátyás lett, kontroll paklival, amelyben
Idézést, Rynthust, és Pszionicista klán-
vezért is használt. A harmadik helyen
Kõmûves Péter végzett, manapusztítás-
sal és Mély gyásszal kiegészített hordá-
val (kicsit több irtással, és kevesebb
lénnyel, mint az elsõ helyezett), a ne-
gyediken pedig Nagy Dániel, igazi ga-
letki paklival, sokféle galetkivel és test-
résszel, Spórával, Fényfõnix-szel.

ÉRDEKESSÉGEK A VERSENYRÕL
• Kis Borsó Csaba egy Véresõvel 18 ÉP-t sebzett magán,

és 15-öt az ellenfélen.
• Szinay Péter a saját Örök pihenését maga akadályozta

meg egy Nimgilarió cselével, mert saját lényei is
elpusztultak volna.

• Kocsis Gyula és Húsvéti Árpád meccsén a gyász igazán
mély volt, 4 darab is az asztalon figyelt egyszerre.

24 Alanori Krónika – V. évf. 6. (54.) szám
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1. 1938 Mezõ István Gyöngyös

2. 1881 Tornay Tamás Gyöngyös

3. 1806 Galiba Péter Szeged

4. 1785 Marofka Mátyás Abony

5. 1785 Szabó Krisztián Gyöngyös

6. 1744 Jámbor András Budapest

7. 1706 Csehi Miklós Békéscsaba

8. 1683 Kovács Csaba Abony

9. 1650 L-Nagy Péter Nesztor Budapest

10. 1640 Almási Gábor Eger

11. 1639 Polacsek Zsolt Göd

12. 1628 Kõrös Gábor Budapest

13. 1625 Szalontai Norbert Budapest

14. 1624 Fodor Péter Gyöngyös

15. 1623 Juhász Ferenc Csemõ

16. 1615 Fazekas János Budapest

17. 1614 Ivády Dávid Eger

18. 1611 Felvidéki Miklós Budapest

19. 1608 Mucsi Péter Abony

20. 1606 Lévai Sándor Budapest

21. 1603 Fábián Péter Budapest

22. 1599 Megyesi Kornél Eger

23. 1597 László Gergely Eger

24. 1595 Szalontai Gyula Budapest

25. 1586 Rozgonyi Zsolt Szeged

26. 1585 Varga István Szeged

27. 1583 Dömsödi Áron Budapest

28. 1582 Tajti Norbert Abony

29. 1582 Horváth Bence Eger

30. 1580 Mucsi Tamás Abony

31. 1577 Klubuk Árpád Tófalu

32. 1573 Tóth Dávid Eger

33. 1571 Bagi Sándor Cegléd

34. 1569 Holman Gábor Vác

35. 1569 Pócs Marcel Eger

36. 1569 Dönczi Krisztián Szeged

37. 1566 Minyó András Szeged

38. 1556 Bobák Gábor Szeged

39. 1548 Szerencsés István Gyöngyös

40. 1547 Török János Abony

41. 1545 Fekete Tibor Cegléd

42. 1545 Süveg László Szeged

43. 1543 Marofka Gergely Abony

44. 1540 Herle Zsolt Petõfibánya

45. 1539 Légrády János Eger

46. 1539 Jónás Róbert Budapest

47. 1539 Söveges Péter Budapest

48. 1538 Mocsai Bence Szeged

49. 1538 Sipos Gergely Eger

50. 1537 Oroszi András Cegléd

51. 1522 Fõrész Zoltán Abony

52. 1515 Nyüsti Richárd Eger

53. 1513 Szabó Péter Gyöngyös

54. 1503 Csúri Tibor Szeged

55. 1498 Tóth Krisztián Abony

56. 1488 Szabad Gábor Gyöngyös

57. 1480 Földi Attila Abony

58. 1467 Pálmai Zsolt Abony

59. 1460 Mnukácsi Máté Gyöngyösi

60. 1455 Vincze Péter Gyöngyös

61. 1444 Nyitrai Zsolt Abony

62. 1444 Szentmihályi Tamás Budapest

63. 1431 Pusztay László Kornél Szeged

64. 1420 Fónad Csaba Eger

65. 1406 Jármai Zsolt Budapest

66. 1397 Szabó Richárd Gyöngyös

67. 1383 Hegedõs Brúnó Szeged

68. 1381 Szabó Balázs Gyöngyös

69. 1369 Takács Milán Szeged

70. 1361 Magyari József Cegléd

71. 1329 Tóth Dávid Szeged

72. 1328 Balla Tamás Gyöngyös

73. 1324 Szabó Dániel Gyöngyös

74. 1312 Lajcsik Balázs Gyöngyöshalász

75. 1302 Dugnovics Gergõ Gyöngyös

76. 1301 Csekõ László Gyöngyös

77. 1300 Miksi Ádám Adács

78. 1300 Mayer Szilveszter Cegléd

79. 1300 Ternyik Balázs Gyöngyös

80. 1300 Erdélyi Gábor Gyöngyös

81. 1300 Misi Tamás Gyöngyös

82. 1300 Pankó Csaba Gyöngyös

83. 1300 Misi Ádám Gyöngyös

84. 1300 Takács Attila Ecséd

A MÁSODIK HELYEZETT, SZINAY
PÉTER KONTROLL PAKLIJA:
3 Szundító galetki
3 Márvány Lady
3 Pol-‘de Formosha
3 Intelligenciapróba
3 Lélekcsapda
3 Egészségpróba
3 Annihiláció
2 Ügyességpróba
3 Védõangyal
3 Örök pihenés
2 Isteni harag
3 Varázsszél
2 Kleptománia
3 Nimgilarió csele
3 Lohd Haven hikoltása
3 Majd legközelebb
2 Célpontválasztás

A HARMADIK, KORÁNYI TIBOR
GALETKI-KONTROLL PAKLIJA:
3 Anyagi robbanás
3 Galetki kém
2 Áldozási ceremónia
3 Kalmárok itala
3 Gargol
3 Spóra
3 Loprak
3 Átokszórás
2 Borun, a bérgyilkos
3 Talbot kínja
3 Tüskés Tóni
2 Quwarg bölcs
2 Annihiláció
3 Intelligenciapróba
3 A féreg érintése
3 Nimgilarió csele
3 Ügyességpróba

A NEGYEDIK HELYEZETT, GEL-
LÉRT ÁKOS TERCES KOMBÓPAK-
LIJA:
3 Lohd Haven sáhkánya
3 Terc
3 Kontaktus õseiddel
3 Jövõlátó
3 Denerissa éneke
3 Tonyók, a gazda
3 Asztrálféreg
3 Rücskös bõr
3 Rothasztó karom
3 Pszichikai csapás
3 A rend helyreállítása
3 A féreg érintése
3 Ügyességpróba
2 Majd legközelebb
2 Talbot szava
2 Õsi hívás

HATALOM LLIGÁJA
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Ezúttal a Liga május közepi állását böngészhetitek
végig. A ranglistán (elõzõ oldalon) csak azok szere-
pelnek, akik az idén legalább egy meccset játszot-
tak.

Az új belépõk, szervezõk kedvéért ismét leírom
a változásokat: aki meghosszabbítja a tagságát, vagy
újonnan belép a Ligába, az már örökös tag marad,
soha többet nem kell újra belépnie/hosszabbítania.
A tagság továbbra is 150 Ft. Belépni az alább közölt
Liga-helyszíneken lehet. A tagságot hosszabbító ré-
gi tagoknak továbbra is a régi sorszámuk marad
meg, csak új igazolványt kapnak.

Még egyszer az általános szabályok: a paklinak
legalább 45 lapnak kell lennie, a kiegészítõ pakli-
nak (ha van, mivel nem kötelezõ) pontosan húsz-
nak. Minden meccs három játszmából áll. Az elsõ

játszma után megnézheted az ellenfeled kiegészítõ-
jét, majd cserélhetsz lapokat a saját paklid és kiegé-
szítõd között, de pontosan annyit kell kivenned,
mint amennyit beraktál. A harmadik játszmát nem
kötelezõ lejátszani, ha az egyik játékos már meg-
nyerte az elõzõ kettõt. A kezdõ szabály (a kezdõ
játékos az elsõ körben nem húz lapot) érvényes.
Tiltott lapok: A mágia létsíkja, A falak ereje, Teoló-
gia, Pszi szakértelem, a Tiltott mágia csak a kiegé-
szítõben használható.

Május 1-tõl június 30-ig csak az Õsök Városa
lapjaival lehetett játszani, míg július 1-tõl augusztus
30-ig ismét a hagyományos versenyek szabályai sze-
rint kell a paklikat összeállítani.

Alább megtaláljátok a Liga-helyszínek listáját.
Mindenkinek sok sikert a meccsekhez!

1. Pserve KKft. ñ PPÈcs, EEsztergar LLajos uu. 119. IIII. eem.

2. Next-DDoor BBt. ñ TTeleki LL·szlÛ MM˚velıdÈsi HH·z, PP·sztÛ, DDe·k FFerenc uu. 335.

3. Next-DDoor BBt. ñ KKPVDSZ MM˚velıdÈsi HH·z, NNyÌregyh·za, SSzarvas uu. 990.

4. Valhalla PP·holy KKˆnyvesbolt ñ NNyÌregyh·za, SSzÈchenyi uu. 11.

5. Gyˆngyˆsi HHKK kklub ñ GGyˆngyˆs, KKolping OOktat·si KKˆzpont, TTˆrˆk IIgn·c ˙̇t 11.

6. Lovagv·r SSzerepj·tÈkbolt ñ SSzarvas, aa kkˆzponti aautÛ·llom·s mmˆgˆtti ggar·zssoron

7. CeglÈd ñ FFantasy KKlub, CCeglÈdi MM˚velıdÈsi KKˆzpont, KKossuth ttÈr 55/a 22-ees tterem

8. K·oszfellegv·r ñ DDebrecen, KK·lvin ttÈr 22/b ((a rrÈgi OOr·kulum)

9. Game CCenter ((volt MMagic SShop) ñ TTerra CCenter ‹‹zletkˆzpont, BBudapest, PP·rizsi uu. 11.

10. KO-MMA kkˆnyvesbolt ñ SSiÛfok, MM·rtÌrok ˙̇tja 88. ((NapfÈny ssz·llÛ)

11. Elysium SSzerepj·tÈkbolt ÈÈs kklub ñ BBudapest, CCsan·dy uu. 44/b ((bej·rat aa KKresz GGÈza uutc·rÛl)

12. S·rk·nyt˚z sszerepj·tÈkbolt ñ SSzombathely, KKiskar uu. 99.

13. Athors kkˆnyvesbolt ñ SSzigetszentmiklÛs, SSzent MMiklÛs ˙̇t 112.

14. Camelot, SStratÈgiai, TT·rsas- ÈÈs KK·rtyaj·tÈk sszak¸zlet ñ BBudapest, FFerenc kkrt. 227.

15. Red DDragon ñ TTatab·nya, MM·rtÌrok ˙̇tja 669.

16. Agyvihar KK·rtyap·holy kklub ñ PPÈcs, CCitrom uu. 112.

17. CsillagvÈg kkˆnyvesbolt ñ SSzeged, GGogol uu. 115.

18. Haszn·lt KKˆnyvkereskedÈs ñ 77400 KKaposv·r, DDÛzsa GGyˆrgy uu. 55.

19. LidÈrcfÈny sszerep-ÈÈs kk·rtyaj·tÈkklub ñ ZZalaegerszeg, PP·zm·ny PPÈter ˙̇ti iifj˙s·gi hh·z ((ÑNagy ZZˆld KKapuî).

20. Egri VValhalla PP·holy KKˆnyvesbolt ñ 33300 EEger, TT·rk·nyi BB. uu. 22.

21. Cyber WWorld ñ DDown PPortal ‹‹zleth·z, 11053 BBudapest, KKossuth LL. uu. 114-116.

22. Dungeon ñ BBudapest, EErzsÈbet kkrt. 337.

24. S·rk·nyv·r ñ 11042 BBudapest, KKir·ly uu. 111.

26. Szarvas ñ SSzarvas, MM˚velıdÈsi KKˆzpont ppinceklubja

27. Abonyi HHKK kklub ñ PPetıfi SS·ndor MM˚velıdÈsi HH·z, 22740 AAbony, CCsillag ZZs. uu. 22.

HATALOM LLIGÁJA



Áprilisi feladványunkra elég kevés
megfejtés érkezett, ráadásul azok kö-
zött is volt néhány rossz megoldás.
Pedig aki figyelmesen elolvasta a la-
pelemzést, fõleg a Halhatatlan klán
lapjait, az könnyen kitalálhatta a he-
lyes megoldást.

1. Elõször is Csupacsáp Csillaggal
rakok egy jelzõt Pol-‘de Formos-
hára. Így megakadályozom azt,
hogy torzszülötté változtassa Ken-
bugot. Az elég gusztustalan dolog
lenne, hiszen Fanatikus Wart ké-
pessége csak galetkire használha-
tó. Ezután az ellen Rynthusszal el-
vesz egy varázspontot. 
(-2 -1 = 17 VP)

2. Kijátszom Ra’Ronnt. Az ellen is-
mét használhatja Rynthus képes-
ségét. (-5 – 1 = 11 VP)

3. Lehozom aktívan a Krakolich-et.
Az ellenfél ezt megpróbálhatja
passzivizálni Nimgilarió cselével,
de ezt Ra’Ronn feláldozásával
megakadályozom. (-10 = 1 VP)

4. Leveszem egy komponensért a bi-
lincsjelzõt Fanatikus Wartról. Ez-

után passzivizálom és feláldozom
Wartot, ezáltal hat jelzõ kerül Ken-
bugra.

5. A lényeim bemennek az õrposzt-
ba, Krakolich képessége segítsé-
gével egyszerre támadja az ellen-
fél mindhárom lényét, így Wart át
tud ütni az õrposzton nyolcat se-
bezve. A Kopasztás sem menti
meg az ellenfelemet, mivel a Kra-
kolich nem repülõ lény. Gyõztem!

Szerencsés nyerteseink: Jancsár Já-
nos Nagykõrösrõl, Arros Attila Du-
naújvárosról és Madarász István
Debrecenbõl. Nyereményük egy-egy
csomag Õsök Városa. Gratulálok!

Új feladványunkat Makó Balázs készí-
tette. Most ért véget a húzás fázisod,
és kezdõdik a fõ fázisod. Neked
1 ÉP-d és 10 VP-d van, nincs szörny-
komponensed, az ellenfelednek
19 ÉP-je, 10 VP-je és két szörnykom-
ponense van. Nyerj ebben a körben!

Beküldési határidõ:
1999. július 10.

KIJÁTSZOTT LAPJAID:
• Bölcs szilmill (R)
• Bern, a szutyok (C)

Bern az õrposztban van, rajta egy
ragályjelzõvel, a szilmill a tarta-
lékban áll aktívan.

KÉZBEN LEVÕ LAPJAID:
• A fény ragyogása (R)
• Varázslatlopás (E)
• Mágiafaló (L)
• Pikkelyes thorgat (R)
• A boldogság csengettyûi (E)
• Lárva (D)
• Jégcsapás (L)
• Teljes gyógyulás (S)
• Udvari bolond (E)

A gyûjtõd üres, a paklid lényegte-
len a feladvány szempontjából.

ELLENFELED
KEZÉBEN LEVÕ LAPOK:

• Az istenek küldötte (R)
• Tisztítótûz (R)

Nincs játékban levõ lapja,
gyûjtõje üres. Paklija lényegtelen
a feladvány szempontjából

A megfejtéseket külön papíron,
rajta a neveddel és a pontos cí-
meddel, küldd el az alábbi címre:

Beholder Kft., 
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet 
megfejtést beküldeni!

DANI ZOLTÁN
Beküldési határidõ:
1999. július 10.

2000 © Beholder Kft.2000 © Beholder Kft.
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Kijátszásakor ha akarsz, elkölthetsz @2-t, ekkor

aktívan jön játékba. Több lényt is támadhat. Az

ütés fázisban minden támadott lénybe beleosztja a

teljes sebzését. Minden, megtámadott lény

visszasebez rá.

„Azt, hogy a mostani hegyek helyén valaha tengerek voltak, mi

sem bizonyítja jobban, mint a nemrégiben a nekromanták által

feltárt gigantikus kráken csontvázak.” – Zoregblum professzor

2000 © Beholder Kft.
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Áldozd fel Ra’Ronn-t:
ezt a képességet közvetlenül azutánhasználhatod, hogy valaki megpróbál kijátszaniegy legalább @4 alap idézési költségû varázslatot.A varázslat nem jön létre, csak a gyûjtôbe kerül.

„Ra’Ronn felkészült a legerôsebb varázslatok kivédésére. Arraazonban nem számított, hogy egy energiatüske öli meg.”– részlet Zoregblum professzor Hegymélyi Ki Kicsoda? c.
mûvébôl
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ELLENFÉL ÁLLÁSA: 

19 ÉP, 10 VP, 2 SZK
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Illusztráció: Varga András
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Illusztráció: Varga András
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Illusztráció: Deák Árpád
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Illusztráció: Szatmári Zsolt Lapterv: Erdôs Árpád

H
ar

ci
 fá

zi
sb

an
 n

em
 já

ts
zh

at
od

 k
i.

Si
ke

re
s

ki
já

ts
zá

sa
 u

tá
n 

ál
do

zd
 fe

l a
z

ös
sz

es
V

P-
de

t 
és

 s
zö

rn
yk

om
po

ne
ns

ed
et

.
H

a
ÉP

-d
1-

né
l k

ev
es

eb
b,

 fe
lg

yó
gy

ul
sz

1
ÉP

-r
e.

 A
z 

ôr
po

sz
to

db
a 

ke
rü

l e
gy

K
at

on
a

(R
ai

a)
 je

lz
ô 

sz
ör

ny
, a

m
el

y 
ôr

zô
,

al
ap

se
bz

és
e 

0,
 a

la
p 

ÉP
-je

 a
nn

yi
,

am
en

ny
it

eb
be

n
a 

kö
rb

en
 s

eb
zô

dt
él

.



KKii
jjáá

ttss
zzoo

tttt  
llaa

ppoo
dd

A TE ÁLLÁSOD:

1 ÉP, 10 VP, 0 SZK

KKee
zzee

ddbb
eenn

  
llee

vvõõ
  llaa

ppoo
kk

20
00

 ©
 B

eh
ol

de
r 

Kf
t.

20
00

 ©
 B

eh
ol

de
r 

Kf
t.

4

3
1

M
ág

ia
fa

ló

to
rz

sz
ü

lö
tt

Illusztráció: Szügyi Gábor

M
ág

ia
fa

ló

to
rz

sz
ü

lö
tt

Illusztráció: Szügyi Gábor

H
a 

va
n 

lé
ny

 a
gy

ûj
tô

db
en

(a
m

i n
em

M
ág

ia
fa

ló
) 

és
 a

M
ág

ia
fa

ló
 a

kt
ív

, s
em

 t
e,

 s
em

 e
lle

nf
el

ed
ne

m
já

ts
zh

at
 k

i a
zo

nn
al

i v
ar

áz
sl

at
ot

.
N

em
le

he
t

az
on

na
li

va
rá

zs
la

t
cé

lp
on

tja
.

„M
ir

e 
a 

m
ág

us
ok

 fe
le

sz
m

él
te

k,
 m

ár
 k

és
ô 

vo
lt:

A
T

ha
rg

od
an

 h
or

dá
va

l é
rk

ez
ô 

m
ut

án
s 

to
rz

sz
ül

öt
te

k
te

lje
se

n
m

eg
bé

ní
to

tt
ák

 k
ép

es
sé

ge
ik

et
.”

20
00

 ©
 B

eh
ol

de
r 

Kf
t.

4
A

 F
én

y 
ra

gy
o

gá
sa

b
û

b
áj

Illusztráció: Lipták László

H
a 

va
la

ki
 s

ik
er

es
en

ki
já

ts
zi

k
a

ke
zé

bô
l e

gy
lé

ny
t,

m
in

de
n

lé
ny

 a
kt

iv
iz

ál
ód

ik
(a

m
os

t
ki

já
ts

zo
tt

on
 k

ív
ül

).
„A

m
ik

or
 a

 v
ak

ító
, t

is
zt

a 
fé

ny
 b

et
öl

tö
tt

e 
a 

te
re

t
m

ég
 a

 le
gb

át
ra

bb
 t

or
zs

zü
lö

tt
ek

 is
 n

yü
sz

ítv
e

hú
zó

dt
ak

 v
is

sz
a 

va
ck

ai
kb

a.
”

Jé
gc

sa
p

ás

az
on

n
al

i
hi

de
g

Illusztráció: Szász Gábor

19
98

 ©
 B

eh
ol

de
r 

K
ft

.
19

98
 ©

 B
eh

ol
de

r 
K

ft
.

H
a 

si
ke

re
se

n 
lé

tr
ej

öt
t, 

ál
do

zd
 fe

l X
ÉP

-d
et

: c
él

po
nt

 lé
ny

 X
-e

t 
se

bz
ôd

ik
.

„H
a 

eg
y 

m
ág

us
 e

re
jé

t m
eg

ha
la

dó
 v

ar
áz

sl
at

ot
ha

sz
ná

l, 
és

 é
le

te
ne

rg
iá

já
va

l f
iz

et
 a

 h
at

al
om

ér
t,

so
ka

t n
ye

rh
et

, d
e 

so
ka

t i
s 

ve
sz

th
et

.”

2
Jé

gc
sa

p
ás

az
on

n
al

i
hi

de
g

Illusztráció: Szász Gábor

19
99

 ©
 B

eh
ol

de
r 

K
ft

.
19

99
 ©

 B
eh

ol
de

r 
K

ft
.

L
ár

va

sz
ö

rn
y

fé
re

g

Illusztráció: Lexa Klára

L
ár

va

sz
ö

rn
y

fé
re

g

Illusztráció: Lexa Klára

A
m

ik
or

 a
 lá

rv
át

 s
ik

er
es

en
ki

já
ts

zo
tt

ad
a

ke
ze

db
ôl

, c
él

po
nt

 e
lle

nf
él

va
gy

 e
gy

 c
él

po
nt

 lé
ny

 1
 É

P-
t 

se
bz

ôd
ik

.
„M

ár
 a

 lá
tv

án
yá

tó
l r

ám
 jö

n 
a 

ro
ss

zu
llé

t.”
–

Z
én

2 1
2

20
00

 ©
 B

eh
ol

de
r 

Kf
t.

3 2
1

B
ö

lc
s 

sz
il

m
il

l

to
rz

sz
ü

lö
tt

Illusztráció: Szügyi Gábor

pP: 
K

ap
sz

 @4
-t

,
és

a
bö

lc
s

sz
ilm

ill
vé

gl
eg

es
en

el
ve

sz
ti

ös
sz

es
sp

ec
iá

lis
 k

ép
es

sé
gé

t.
„A

 g
al

et
ki

k 
cs

ak
 n

yo
m

or
ul

t 
to

rz
sz

ül
öt

t 
fé

rg
ek

ne
k

te
ki

nt
ik

 a
 s

zi
lm

ill
ek

et
, p

ed
ig

 v
an

 k
öz

tü
k,

am
el

y
bö

lcs
eb

b 
so

k 
ga

le
tk

in
él

.”

20
00

 ©
 B

eh
ol

de
r 

Kf
t.

2
A

 b
o

ld
o

gs
ág

 c
se

n
ge

tt
yû

i

tá
rg

y
ha

n
gs

ze
r

Illusztráció: Kiss Richárd Lapterv: Nagy Tamás

pP,@1
: K

ap
sz

 a
nn

yi
 V

P-
t,

ah
án

y
ak

tí
v

lé
ny

ed
 v

an
, m

aj
d

ez
ut

án
m

in
de

n 
lé

ny
ed

 a
kt

ív
 le

sz
.

„H
a 

bo
ld

og
 v

ag
y,

 m
in

de
n 

si
ke

rü
lh

et
.”

–
a

B
ár

d
kl

án
 je

lsz
av

a

19
99

 ©
 B

eh
ol

de
r 

K
ft

.
19

99
 ©

 B
eh

ol
de

r 
K

ft
.

T
el

je
s 

gy
ó
gy

u
lá

s

ál
ta

lá
n

o
s

Illusztráció: Szász Gábor

T
el

je
s 

gy
ó
gy

u
lá

s

ál
ta

lá
n

o
s

Illusztráció: Szász Gábor

G
yó

gy
ul

sz
 a

nn
yi

t, 
ho

gy
 é

le
tp

on
to

d
a

m
ax

im
ál

is
le

he
ts

ég
es

le
gy

en
(d

e
m

ax
.3

0)
.A

kö
r

há
tr

al
ev

ô
ré

sz
éb

en
cs

ak
Sh

er
an

la
po

ka
tj

át
sz

ha
ts

z 
ki

.
„B

ár
 a

 h
al

ál
án

 v
ol

t, 
am

ik
or

 iv
ot

t a
z

A
ra

ny
fo

rr
ás

bó
l, 

tö
ké

le
te

se
n 

m
eg

gy
óg

yu
lt!

”

8

P
ik

k
el

ye
s 

th
o

rg
at

sz
ör

n
y

Illusztráció: Fischer Tamás

19
98

 ©
 B

eh
ol

de
r 

K
ft

.

pP:
 A

 k
ez

ed
bô

l k
ijá

ts
zh

at
sz

 e
gy

 a
sz

ta
lo

n

m
ar

ad
ó 

la
po

t, 
de

 e
nn

ek
 fe

lté
te

le
, h

og
y

eg
y

ug
ya

ni
ly

en
 t

íp
us

ú 
la

po
t 

(a
m

el
yn

ek
 t

e

va
gy

a 
tu

la
jd

on
os

a)
 v

is
sz

av
eg

yé
l a

z 
as

zt
al

ró
l

a
ke

ze
db

e.
 A

z 
id

éz
és

i k
öl

ts
ég

ek
 tí

pu
sá

na
k

is
m

eg
 k

el
l e

gy
ez

ni
e.

 H
a 

az
 ú

j l
ap

é

na
gy

ob
b,

m
in

t a
z 

el
ôz

ôé
, a

kk
or

 a

kü
lö

nb
öz

et
et

ki
 k

el
lf

iz
et

ne
d.

4

1
3

V
ar

áz
sl

at
lo

p
ás

ál
ta

lá
n

os

Illusztráció: Nagy Viktória és Fischer Tamás

19
96

 ©
 B

eh
ol

de
r 

B
t.

A
z 

el
le

nf
él

 k
ez

éb
en

 le
vô

 v
ar

áz
sla

to
k 

kö
zü

l k
iv

ál
as

zt
-

ha
ts

z 
eg

ye
t, 

és
 k

ijá
ts

zh
at

od
, d

e 
cs

ak
 a

kk
or

, h
a 

m
eg

-
va

n 
ho

zz
á 

a 
m

eg
fe

le
lô

 V
P-

d,
 s

zö
rn

yk
om

po
ne

ns
ed

,
va

gy
 a

kt
ív

 s
zö

rn
ye

d.
 A

 k
ijá

ts
zá

sn
ak

 a
zo

nn
al

 k
el

l t
ör

-
té

nn
ie

. K
iv

ál
as

zt
ás

ko
r m

eg
né

zh
et

ed
 a

z 
el

le
nf

él
 k

ár
-

ty
ái

t. 
H

a 
ne

m
 tu

ds
z 

m
eg

fe
le

lô
 la

po
t k

iv
ál

as
zt

an
i,

ne
m

 tö
rt

én
ik

 s
em

m
i, 

de
 a

 v
ar

áz
sla

tlo
pá

s 
ily

en
ko

r i
s

a 
gy

ûj
tô

be
 k

er
ül

.

3

U
d

va
ri

 b
o

lo
n

d

sz
ör

n
y

Illusztráció: Szász Gábor

19
98

 ©
 B

eh
ol

de
r 

K
ft

.

pP,
 @2

: C
él

po
nt

 la
p,

 a
m

el
y

ne
m

lé
ny

,n
in

cs
 r

ár
ak

va
 la

p,
 é

s
ni

nc
s

ki
já

ts
zá

si
fe

lté
te

le
, v

is
sz

ak
er

ül
a

tu
la

jd
on

os
án

ak
a

ke
zé

be
.

„S
ok

an
 a

zt
 h

is
zi

k,
 a

z 
ud

va
ri

 b
ol

on
d 

cs
ak

 e
gy

sz
er

en
cs

ét
le

n 
fo

gy
at

ék
os

, f
él

nó
tá

s.
 P

ed
ig

 tö
bb

en
né

l. 
So

kk
al

 tö
bb

.”
 –

N
um

pe
t Z

ak
s

2 1
1



ÚJJ VERSENYEK
júniusban és júliusban

KVALIFIKÁCIÓS VERSENY
Idõpont: június 24. 11 óra
(nevezés 10-tõl).
Helyszín: Gyõr.
Szabályok: egyszínõ verseny.
Nevezési díj: 400 Ft.
Díjak: ultraritka, paklik.
Érdeklõdni lehet: Hucker
Szabolcs 96-424-109.
A versenyen indulási jogot lehet
szerezni a nemzeti bajnokságra.

KVALIFIKÁCIÓS VERSENY
Idõpont: június 24.
Helyszín: Nagykanizsa.
Szabályok: Hagyományos
verseny.
Díjak: ultraritka, paklik.
Nevezési díj: 500 Ft.
Érdeklõdni lehet: Valu Gábor
30-235-8901.
A versenyen indulási jogot lehet
szerezni a nemzeti bajnokságra.

KVALIFIKÁCIÓS VERSENY
Idõpont: június 25. vasárnap,
10 órta (nevezés 9-tõl).
Helyszín: Szarvas.
Szabályok: Hatalom korlátozása.
Díjak: UR-ek és paklik.
Nevezési díj: 400 Ft.
Érdeklõdni lehet: Albel Tamas,
Szarvas Szabadság u. 6-10. 5540,
tel.: 66-313-053
e-mail: yat@gemini.ektf.hu
A versenyen indulási jogot lehet
szerezni a nemzeti bajnokságra.

ISTENEK HÁBORÚJA
Idõpont: július 1., szombat 11
(nevezés 10-tõl).
Helyszín: Veszprém.
Szabályok: Egyszínõ verseny.
Nevezési díj: 400.
Díj: ultraritka, paklik.
Érdeklõdni lehet: Horváth
Zoltán tel.: 88-403-348, vasár-
naptól csütörtökig 19 óra után.

KVALIFIKÁCIÓS VERSENY
Idõpont: június 24., szombat
10.30 (nevezés 9.30-tól).
Helyszín: Békéscsaba.
Szabályok: Frissen bontott
paklik versenye 2 csomag õsök
Városából, minimum 40 lapos,
maximum négyszínõ paklikkal.
Nevezési díj: 2300 Ft
(tagoknak 2200 Ft).
Díj: ultraritka, paklik.
Érdeklõdni lehet:
http://sharx.8m.com,
email: battery@netposta.net
A versenyen indulási jogot lehet
szerezni a nemzeti bajnokságra.

KVALIFIKÁCIÓS VERSENY
Idõpont: június 24. 10 óra
(nevezés 9-tõl).
Helyszín: Miskolc.
Szabályok: Csak az
alapkiadások és a Hõskorszak
lapjait lehet használni.
Nevezési díj: 450 Ft.
Díj: Ultraritka lap, paklik.
A versenyen indulási jogot lehet
szerezni a nemzeti bajnokságra.

KVALIFIKÁCIÓS VERSENY
Idõpont: június 24. szombat 10
óra (nevezés 9-tõl).
Helyszín: Gyöngyös.
Szabályok: Hagyományos
verseny.
Nevezési díj: 500 Ft.
Érdeklõdni lehet: Tornay Tamás
tel.: 37-314-447.
A versenyen indulási jogot lehet
szerezni a nemzeti bajnokságra.

KVALIFIKÁCIÓS VERSENY 
Idõpont: július 1., 11 óra
(nevezés 10.15-tõl).
Helyszín: Elysium.
Szabályok: õsök Városa.
Nevezési díj: 550 Ft
(Hölgyeknek ingyenes).
Díjak: ultraritka, paklik.
Érdeklõdni lehet: A Dungeon
szerepjáték- és kártyaboltban.
A versenyen indulási jogot lehet
szerezni a nemzeti bajnokságra.

A HAGYOMÁNY JEGYÉBEN
Idõpont: július 11. szombat 13
óra (nevezés 12-tõl).
Helyszín: Siófok.
Szabályok: Hagyományos
verseny.
Nevezési díj: 400 Ft.
Díjak: õV paklik, ultraritka
Érdeklõdni lehet: Illés Bálint,
8600 Siófok, Tanácsház u. 18.

TILTOTT MÁGIA
Idõpont: július 9. 11 óra
(nevezés 10-tõl).
Helyszín: Elysium.
Szabályok: Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A gyenge
pusztulása, A mágia létsíkja, A
pénz szentélye, A sárkány kincse,
A szirének éneke, A
szürkeállomány aktivizálása,
Agybénítás, Az egyszerõség
hatalma, Az élet fája, Bikaviadal,
Direkt kontaktus,
Fantomsárkányok, Földharc,
Gömbvillám, Illúziósárkány,
Kovácscéh, Ködmangó, Majd
legközelebb, Manacsapda,
Manaszívás, Mély gyász,
Mentális robbanás, Molgan,
Morgan pálcája, Notermanthi,
Ördögi mentor, õshangya boly,
õshangya sámán, Pszi
szakértelem, Sötét kastplom,
Sötét motyogó, Spóra,
Szörnybõvölés, Taumaturgia,
Teológia, Transzformáció,
Tudatrombolás, Védõangyalok,

VERSENYHELYSZÍNEK
BÉKÉSCSABA – IFI HÁZ, 36.

terem, Derkovits sor 2.
CEGLÉD – Kossuth Mûvelõdési

Központ, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

DUNGEON – Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban).

DOMBÓVÁR – Mûvelõdési ház
EGER – Camelot Kártyavár,

Kisasszony u. 23.
ELYSIUM – 1132 Bp. Csanády u.

4/B. (bejárat a Kresz G. u.
felõl), 

: 239-2506, 06-30-9-245-
850.

GÖDÖLLÕ – Petõfi Sándor
Mûvelõdési Központ, a HÉV
Szabadság téri megállójával
szemben.

GYÖNGYÖS – Kolping Oktatási
Központ, Török Ignác u. 1.

GYÕR – Petõfi Sándor Városi
Mûvelõdési Központ, Árpád u.
44.

HATVAN – Next-Door
Szerepjáték Klub, 
Grassalkovich Mûvelõdési
Központ

KAPOSVÁR –
Tanítóképzõ Kollégium,
Somssich Pál u. 14.

KÖRMEND –
Mûvelõdési Központ
Berzsenyi Dániel u. 11.

MISKOLC – Bartók Béla
Mûvelõdési ház, Miskolc,
Andrássy út 15.

NAGYKANIZSA – Erkel Ferenc
Mûvelõdési Központ,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYÍREGYHÁZA – Váci Mihály
Mûvelõdési Ház, Ifjúsági
Centrum.

PÁSZTÓ – Next-Door
Szerepjáték Klub, Pásztó Fõ út
102.

PÉCS – Esztergár L. út 19.
III. emelet 302.

SIÓFOK – Egyesületek Háza,
Kálmán Imre sétány 3.

SZARVAS – Vajda Péter
gimnázium B épülete,
Vajda Péter u. 26.

SZEGED – Objektum, Pulcz u.
57.

VALHALLA PÁHOLY
KÖNYVESBOLT – Nyíregyháza,
Széchenyi u. 1. : 42-318-
477

VESZPRÉM – Klubkönyvtár,
Március 15. u. 1/a

ZALAEGERSZEG – Pázmány
Péter u. 4. („Nagy Zöld Kapu”)

3300 Alanori Krónika – V. évf. 6. (54.) szám

A bajnok manifesztációja
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Nem lehet célpontja varázslatnak 

vagy valamilyen, az asztalon levô lap
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a gyûjtôbe kerül, azonnal 
elvesztetted a játékot.

20

19 19



Víziharc, Zombi mester, a szabálylapok és az
ultraritkák.
Nevezési díj: 666 Ft.
Díjak: ultraritka, paklik.
Érdeklõdni lehet: az Elysiumban.

LEGÚJABB NEMZEDÉK
Idõpont: július 15. 11 óra (nevezés 10-tõl).
Helyszín: Elysium.
Szabályok: Csak az Aranyforrás és az õsök
Városa lapjait lehet használni.
Nevezési díj: 450 Ft (Hölgyeknek ingyenes).
Díjak: ultraritka, paklik.
Érdeklõdni lehet: az Elysiumban.

õSÖK VÁROSA
Idõpont: július 30. 11 óra (nevezés 10-tõl).
Helyszín: Elysium.
Szabályok: õsök Városa.
Nevezési díj: 600 Ft.
Díjak: ultraritka, paklik.
Érdeklõdni lehet: az Elysiumban.

ELYSIUM VERSENYNAPTÁR
június 17. szombat: MAGUS
június 18. vasárnap: Star Wars
június 24. szombat: Dungeon KGK/Star Trek
június 25. vasárnap: HKK
július 2. vasárnap: Star Wars
július 8. szombat: Dungeon KGK
július 9. vasárnap: HKK
július 16. vasárnap: Star Wars
július 22. szombat: MAGUS

július 29. szombat: Star Trek
július 30. vasárnap: HKK – õsök Városa
augusztus 5. szombat: Dungeon KGK
augusztus 6. vasárnap: Star Wars
augusztus 12. szombat: KGK
augusztus 13. vasárnap: HKK
augusztus 19. szombat: MAGUS
augusztus 20. vasárnap: Star Wars
augusztus 26. szombat: Star Trek
augusztus 27. vasárnap: HKK
A versenyek, – ha külön nem jelöljük –
egységesen 11-kor kezdõdnek. (Nevezni 10-tõl
lehet.) Érdeklôdni lehet a helyszínen, tel.: 239-
2506, vagy Szegedi Gábornál a 06-30-9-245-
850-es számon.

KGK – ERõFORRÁS NÉLKÜL
Idõpont: július 8., 11 óra (nevezés 10.15-tõl).
Helyszín: Elysium.
Szabályok: Tiltott minden erõforrás altípusú
lap.
Nevezési díj: 500 Ft (Hölgyeknek ingyenes).
Díjak: ultraritka, paklik.
Érdeklõdni lehet: A Dungeon szerepjáték- és
kártyaboltban.

SZABÁLYOK
EGYSZÍNÛ VERSENY: A pakliban csak

egy isten lapjai szerepelhetnek
a színtelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A mágia létsíkja;
a Tiltott mágia csak a kiegészítõben
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE: A helyszínen
megvásárolt csomagokból kell
összeállítani a paklit. A nevezési díj
magában foglalja a kártyák árát is.

HAGYOMÁNYOS VERSENY:
min. 45 lapos pakli, max. 4 szín,
pontosan 20 lapos kiegészítõ,
egy fajta lapból maximum 3 db. 
Tiltott lapok: A mágia létsíkja,
Pszi szakértelem, Teológia, A falak
ereje. Tiltott mágia csak a
kiegészítõben lehet.

ISTENI SZÖVETSÉG: A pakliban csak
két isten lapjai szerepelhetnek a
színtelen és Bufa lapok mellett.

PÁROS VERSENY: Két-két pár játszik
egymással. A párok egymással
szemben ülnek, csak hangosan
beszélhetik meg a stratégiájukat
(kódok, utalások nélkül) és nem
nézhetik egymás lapjait. A pakliépí-
tésre a hagyományos verseny
szabályai vonatkoznak (négy szín és
három lap korlát, tiltott lapok stb.).
Nincs közös õrposzt, nem közösek
a komponensek, nincsenek közös
lapok. A páros versenyeken bár-
melyik itt leírt szabályt meg lehet
változtatni, csak a versenykiírásban
szerepeljen a változás.

ÕSÖK VÁROSA: Csak az Õsök Városa
HKK alappakli lapjait lehet használni.

HATALOM KORLÁTOZÁSA: Csak
gyakori és nem gyakori lapokat
lehet használni, ritkákat és
ultraritkákat nem. Nem használhatók
a Csillagképes, Inváziós, AK-s
lapok, a Hatalom Szövetésgének
lapjai, és a TF-találkozós lapok sem.
A társasjáték azon lapjai is tiltottak,
amiket csak abban adtak ki, illetve
amelyek korábban ritka lapként
jelentek meg.

NEVEZÉSI DÍJ: A Hatalom
Szövetségének tagjait a nevezési
díjból 25%-os kedvezmény illeti
meg, kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jár.

CSAK ÕSÖK VÁROSA
A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATÕR ÉS PROFI KATEGÓRIÁVAL!

HA MÉG NEM VOLTÁL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AMATÕR KATEGÓRIÁBAN TE IS NYERHETSZ!

33 000 Ft pénzdíj • 3 gyûjtõdoboz Õsök Városa
az amatõr kategóriában

Idõpont: 2000. július 22., 10 óra (nevezés 9-tõl).

Helyszín: Kondor Béla Közösségi Ház (Budapest, Kondor Béla sétány 8.). 
Megközelíthetõ Kõbánya-Kispesttõl piros 136-os busszal (6 megálló).

Szabályok: Csak az Õsök Városa és a társasjáték lapjait lehet használni.

Amatõr és profi kategória: Két kategóriában lehet indulni: a profik között bárki indulhat, míg az
amatõr kategóriában nem indulhatnak a tesztelõk és azok, akik 1999. július 1. óta legalább két
pontszerzõ versenyen végeztek az elsõ háromban, illetve pesti pontszerzõ versenyen legalább

háromszor voltak az elsõ nyolcban.

Nevezési díj: 400 Ft (tagoknak 300).

Díjak: A profi verseny pénzdíjas: I. díj 15 000 Ft, II. díj 10 000 Ft, III. díj 5000 Ft, IV. díj 3000 Ft. 
Az amatõr kategóriában 3 gyûjtõdoboz Õsök városa.

Érdeklõdni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest, Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@mail.datanet.hu címen.

Alanori Krónika – V. évf. 6. (54.) szám 31



HARC A CREDITEKÉRT
A befejezõ fázisban akármennyi creditet fel lehet halmoz-
ni. Az a játékos nyer, akinek a befejezõ fázisában legalább
40 creditje van és legalább kétszer annyi, mint a másik já-
tékosnak. A kolóniát nem lehet bombázni, viszont az el-
lenfél creditkészletét igen, sikeres bombázás esetén, az el-
lenfél veszít annyi creditet, amennyit bombáztál rajta. A
játék elsõ három körében nem lehet támadni.

Ez egy nagyon csalafinta szabályrendszer, tudniillik
csak akkor nyerhetünk, ha creditet halmozunk fel. Vi-
szont ha crediteket gyûjtünk, akkor nyilvánvalóan nem
tudunk ûrhajókat kijátszani, tehát jelentõsen gyengülni
fog a védelmünk... Sok-sok taktikázást igénylõ szabály-
rendszer!

BÁZISOK HÁBORÚJA
Ebben a játékformában sem lehet bombázni a kolóniát, és
az a játékos nyeri meg a játékot, akinek a befejezõ fázisá-
ban legalább 5 kifizetett bázisa van, és legalább kétszer
annyi, mint a másik játékosnak. Egy körben akármennyit
lehet fejleszteni egy bázison, viszont körönként csak egy
bázist lehet kifizetni.

Hát itt aztán van lehetõség kipróbálni az összes eddig
nem használt bázist és csapdát, nekem ez volt az egyik
kedvenc játékformám, nyugis építkezõs játékot nyújt,
ezernyi lehetõséggel.

GAZDAGOK VIADALA
Az egész játék alatt körönként folyamatosan egy-egy cre-
dittel többet kapunk. Ez ugyanúgy mûködik, mint normál
játszmában az elsõ öt kör, csak itt utána is folyamatosan
nõ a kezdõ fázisban kapott creditek száma.

Nagyon kiszámíthatatlan, fõleg azért, mert van egy
pont, úgy körönkénti 12-15 creditnél, ahol már olyan sok
creditet kapunk egy körben, hogy félõ, ha nem tudunk
nyerni a saját körünkben, az ellenfél a következõ körében
teljesen megfordítja, vagy esetleg meg is nyeri a játékot.

CSAPDÁK HÁBORÚJA:
Csapdákat bármilyen sikeres bombázáskor ki lehet fizet-
ni, természetesen csak az fizethet ki akire támadtak. Tá-
madásonként csak egy csapdát lehet kifizetni.

Hát így már mindenki kétszer meggondolja, hogy rá-
támadjon-e az ellenséges kolóniára! Rögtön használha-
tóbb lesz persze az összes csapda is, nagyon szórakoztató
szabályrendszer ez, tele blöffel, meglepetéssel, csalódott-
sággal és megkönnyebbüléssel...

TISZTA JÁTSZMA
Csak a kolóniát lehet bombázni, viszont azt minden más
lap hatásától függetlenül lehet támadni. Egy játékosnak a
befejezõ fázisában nem lehet több, mint három legénysé-
ge és három bázisa. Ha ennél több van azok megsemmi-
sülnek.

Itt viszont nem sok értelme van ugye a csapdáknak. A
bázisok és legénységek értéke ellenben hatványozottan
megemelkedik, én fõleg a legénységekkel azon belül is az
utasokkal tudtam nagyon jókat kombózni, ajánlom példá-
ul a Triciplita árnyharcost, vagy Chaby Strongot, de Solo-
van Ali is biztos, hogy nagyon jól mûködne...

ÛRHAJÓK DIADALA
Minden alkalommal, amikor valaki játékba hoz egy ûrha-
jót, megnevezhet egy ûrhajó képességet, amit az addigi
képességein felül, véglegesen megkap a kijátszott ûrhajó.

Nagyon nehezen lehet készülni erre a stílusú játékra
is, hiszen hiába találunk ki mi egy halálos kombót, az el-
lenfelünk reagálni tud majd rá, valamilyen általa válasz-
tott ûrhajó képességgel, vagy esetleg mi kényszerülünk
arra, hogy az eredeti taktikánkat félredobva, a védekezést
fontosabbnak tartva, egy egészen más képességet tegyünk
az ûrhajónkra, mint amit eredetileg elterveztünk. Én a
gyorstüzelést és a lopakodást egy kicsit erõsnek tartom
ebben a rendszerben, bár a kötelék is okozhat kellemet-
len meglepetéseket.

Ezeken kívül persze még rengeteg lehetõség van a sza-
bályok bonyolítására, vagy éppen egyszerûsítésére. Min-
denkinek ajánlom például, hogy próbáljatok ki esetleg,
olyan egészen egyszerû szabálymódosításokat is, hogy az
összes ûrhajó alapban megkap egy bizonyos ûrhajó ké-
pességet, például sorozatlövést vagy álcázást. Vagy esetleg
egy bázist a játék elején kiraktok az asztalra, melynek ha-
tása minden játékosra érvényes, de senki nem támadhat-
ja, tehát gyakorlatilag szabálylapként használhatjátok így a
bázisokat. A lehetõségek végtelenek, és már egy kisebb
módosítás is teljesen átformálhatja az egész játék mene-
tét, taktikáját, újabb lehetõséget adva a lapok kombinál-
hatóságára...

Jó játékot mindenkinek!

SZÜCSY DÁNIEL
GAMECENTER@MAIL.ELENDER.HU
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Ebben a cikkben különbözõ szabálymódosításokat ajánlok, amikkel újabb színfoltot vihetünk játé-
kainkba, ezek persze csak ötletek, ti is kitalálhattok magatoknak egyéb alternatív szabályokat, egy
valamire kell csak odafigyelnetek, a játék elején tisztázzátok, hogy pontosan mit akartok megvál-
toztatni a szabályokon a játszma idejére, a késõbbi esetleges vitás kérdések elkerülése végett.
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A hamarosan megjelenõ vagy éppen tesztelés alatt lévõ kiegészítõkbe vá-
runk lapötleteket, bárkitõl, aki kedvet vagy elegendõ kreativitást érez magá-
ban laptervezéshez.

A pályázatok maximum 10 lapötletet tartalmazhatnak, ebbõl négy legtöbb
elfogadott lapötlet tervezõjét értékes ajándékokkal jutalmazzuk! Csomagok-
kal és lapokkal a megjelenõ kiegészítõbõl. Természetesen minden elfoga-
dott lapötlet tervezõjének postán kiküldjük az általa kitalált lapokat.

A pályázatban szerepelnie kell a nevednek,
címednek, és minden adatnak rajta kell lennie
a lapon, tehát: flavor, név szöveg, adatok, ritka-
ság, creditköltség, grafikai instrukciók stb...

Korlátlan lehetõségek háborúja (VIII. hivatalos KGK verseny)
Idõpont: július 9. vasárnap 9:30

Specialitása: nincsenek faji ellentétek, bármilyen fajokkal lehet játszani

Helyszín: Láng Mûvelõdési Központ, I. emeleti galériája,
Budapest XIII. ker. Rozsnyai u. 3. (a TF és KG találkozók
törzshelye)

Nevezési díj: 500 Ft elõre a Magic Shopban, vagy 600 Ft
a helyszínen.

Nyeremények: fõnyeremény magas pénzdíj, ultraritka,
a 8. helyezettig KGK lapok és paklik.

Információ: Magic Shop, 1052 Budapest, Párizsi u. 1.
Terra Center üzletközpont, tel.: 266-02-12/131 mellék.

A helyszínen KGK lapok és paklik kedvezményesen
kaphatók!

A pályázatokat a következõ
címre várjuk:
Cybertech Design Kft.
Bp. 1364, Pf. 360.
Leadási határidõ:
2000. július 31.



Könyv címe Bolti ár 1-2 könyv 3 vagy több
esetén könyv esetén

RAYMOND E. FEIST REGÉNYEI
Vérbeli herceg 898 Ft 760 Ft 670 Ft
A király kalóza I. 998 Ft 950 Ft 850 Ft
A király kalóza II. 998 Ft 950 Ft 850 Ft
A sötét királynõ árnyéka 1098 Ft 990 Ft 850 Ft
A kalmárfejedelem titka 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft
A démonkirály dühe I. 998 Ft 950 Ft 850 Ft
A démonkirály dühe II. 998 Ft 950 Ft 850 Ft

ROBERT JORDAN – AZ IDÕ KEREKE SOROZAT
A világ szeme I. 798 Ft 670 Ft 550 Ft
A világ szeme II. 998 Ft 840 Ft 700 Ft
A nagy hajtóvadászat I. 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft
A nagy hajtóvadászat II. 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft
Az újjászületett Sárkány I. 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft
Az újjászületett Sárkány II. 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft

IAN FLEMING: JAMES BOND 007
Casino Royale 629 Ft 440 Ft 350 Ft

SHADOWRUN SZEREPJÁTÉK KIEGÉSZÍTÕK
Árnyékmagyarország 1200 Ft 600 Ft 500 Ft
Végzetes DNS (modul) 438 Ft 400 Ft 350 Ft

BATTLETECH REGÉNYEK
Robert Thurston: A klán törvénye 698 Ft 590 Ft 450 Ft
Robert Thurston: Vérnév 698 Ft 590 Ft 450 Ft
Robert Thurston: Sólyomgárda 698 Ft 590 Ft 450 Ft
M. A. Stackpole: Farkastörvény 798 Ft 760 Ft 690 Ft
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 Ft 850 Ft 790 Ft
M. A. Stackpole: Született harcosok 948 Ft 900 Ft 800 Ft

ÕSÖK VÁROSA
Harby Riann: Rúvel hegyi legenda 848 Ft 800 Ft 720 Ft

TÚLÉLÕK FÖLDJE
Brian McAllister: Ikercsillagok 848 Ft 800 Ft 720 Ft

BEHOLDER AKCIÓ
Philip Kerr: Vakmerõ terv 998 Ft 950 Ft 850 Ft

Könyv címe Bolti ár 1-2 könyv 3 vagy több
esetén könyv esetén

EARTHDAWN REGÉNYEK
C. Kubasik: A vágyódás gyûrûje 698 Ft 590 Ft 520 Ft
C. Kubasik: Anya meséje 698 Ft 590 Ft 520 Ft
Talizmán (Novellák) 698 Ft 660 Ft 590 Ft
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 Ft 760 Ft 690 Ft
C. Kubasik: Keserû emlékek 898 Ft 850 Ft 760 Ft

SHADOWRUN REGÉNYEK
Jak Koke: Idegen lelkek 689 Ft 660 Ft 590 Ft
Jak Koke: Krómba Zárva 848 Ft 810 Ft 720 Ft
Jak Koke: Üres éter 798 Ft 760 Ft 690 Ft
Mel Odom: Fejvadászok 898 Ft 850 Ft 760 Ft
Jak Koke: Minden határon túl 898 Ft 850 Ft 760 Ft

EGYÉB REGÉNYEK
Graham Edwards: Sárkányvihar 998 Ft 840 Ft 700 Ft
Ken Grimwood: Idõcsapda 750 Ft 520 Ft 410 Ft
William Shatner: Delta Kutatás 798 Ft 670 Ft 600 Ft
Dörnyei Kálmán: A Fekete Egy 699 Ft 690 Ft 590 Ft

A MÖBIUS KIADÓ KÖNYVEI
Diane Carrey: Kísértethajó (Star Trek)589 Ft 500 Ft 470 Ft
Gene DeWeese: A béke õrei (Star Trek)

619 Ft 520 Ft 490 Ft
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)

639 Ft 540 Ft 510 Ft
Vonda N. McIntyre: Khan haragja (Star Trek)

639 Ft 540 Ft 510 Ft
Fényévek (Sci-fi antológia) 690 Ft 580 Ft 550 Ft
Fényévek II. (Sci-fi antológia) 699 Ft 630 Ft 560 Ft
Sandy Schofield: Halálcsapda (Aliens)

639 Ft 540 Ft 510 Ft
Robert Shackley: A halál árnyékában (Aliens)

599 Ft 510 Ft 480 Ft
Robert A. Heinlein: Starship Troopers

659 Ft 560 Ft 530 Ft
K.W. Jeter: Szárnyas fejvadász 2. 659 Ft 560 Ft 530 Ft
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 Ft 580 Ft 520 Ft
Edwin Aldrin – John Barnes: A csillagok fiai I-II

1399 Ft 1260 Ft 1120 Ft

Idei katalógusunkban közel 70 könyvbõl válogathatsz, és már a Cheru-
bion kiadó, valamint a Codex sorozat könyveibõl is vásárolhatsz. A ked-
vezmény mértéke függ az egyszerre megvásárolt könyv mennyiségétõl.
Minden könyvnél két árat tüntettünk fel. Az elsõ (a drágább) arra az
esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab könyvet vásárolsz (persze nem
kell egyformát), a második (az olcsóbb) arra, ha 3 vagy több könyvet ve-
szel egyszerre. Kérjük, hogy olyan könyvet NE rendelj, amit nem látsz
ebben a listában!

A VÁSÁRLÁSRA HÁROMFÉLE LEHETÕSÉGETEK VAN:
MINDEN JÁTÉKOSUNKNAK LEHETÕSÉGE VAN ZSETONNAL FI-
ZETNI. Ehhez nem kell mást tenni, mint az UL hátulján feltüntet-

ni, hogy mit szeretnél vásárolni. (Természetesen e-mailben is megírha-
tod a rendelésedet a beholder@mail.datanet.hu címre.)

ELÕRE FIZETSZ BELFÖLDI POSTAUTALVÁNYON.
Ebben az esetben a csekk hátulján a „Közlemények” rovatban so-

rold fel a megrendelt könyveket. Add össze a kedvezményes árnál fel-
tüntetett összegeket, figyelembe véve a darabszámot! Ezt az összeget
küldd el nekünk, és kb. egy hét múlva megkapod a könyveket. A feltün-
tetett árak tartalmazzák a postaköltséget is. Kérjük, hogy számolj pon-
tosan, ha kevesebb pénzt küldesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt
árut elküldeni! Címünk: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTÁNVÉTELLEL SZERETNÉL RENDELNI.
E-mailben vagy levélben írd meg a neved, címed, és a megrende-

lendõ könyveket. Mi egy héten belül postázzuk a könyvet. Az árát a pos-
tásnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ár + 350 Ft postaköltség-
hozzájárulás.)

3

2

1

BEHOLDER ÁRULISTA
EZ AZ ÁRLISTA 2000. JÚLIUS 15-IG ÉRVÉNYES!



Könyv címe Bolti ár 1-2 könyv 3 vagy több
esetén könyv esetén

Williem Gibson: Idoru 699 Ft 630 Ft 560 Ft
Arthur C. Clarke: 3001 Ûrodüsszeia 799 Ft 760 Ft 680 Ft
Robin Hobb: Az orgyilkos küldetése 1198 Ft 1140 Ft 990 Ft

A SZUKITS KIADÓ KÖNYVEI
R. A. Salvatore: Menedék 990 940 840
R. A. Salvatore: A csend pengéi 750 710 640
R. A. Salvatore: A hajnal ösvénye 690 650 580
R. A. Salvatore: A sötétség ostroma 660 630 560
R. A. Salvatore: Otthon 990 940 840
R. A. Salvatore: Számûzött 990 940 840
R. A. Salvatore: Csillagtalan éj 990 940 840
Roger Zelazny: Avalon ágyúi 990 940 840
Richard A. Knaak: Huma legendája 1090 1040 930
David Ferring: Konrad 890 850 760
Edo van Belkon: Õrjítõ éhség 690 660 590
R.A. Salvatore: A démon ébredése 660 640 570
R.A. Salvatore: A sötét sereg 750 710 640
R.A. Salvatore: Démonlélek 850 810 720
R.A. Salvatore: A démon visszatér 890 840 760
MARGARET WEIS – TRACY HICKMAN KÖNYVEI

A múlt és jövõ ura 590 590 500
Találkozások 590 590 500
Ikrek hatalma 590 590 500
Ikrek próbája 590 590 500
Háború 590 590 500
Pusztulás 590 590 500

J. Robert King: Vérszövetség 750 710 640
A kõbe zárt kard (Az Excalibur legendái)

690 660 590
P. N. Elrod: Én, Strahd (Vampire) 790 760 680
Robert Weinberg: A vörös halál karneválja I.

790 760 680

HATALOM KÁRTYÁI
Isteni Szövetség kiegészítõ 650 Ft
Ezüsthajnal 650 Ft
Árnyékhold 650 Ft
Dobozos társasjáték 2490 Ft
Chara-din visszatér (Cseh nyelvû) 650 Ft
Õsök Városa 950 Ft

HKK INVÁZIÓ ÉS CSILLAGKÉPEK
Kos (Csillagképek) 200 Ft

Kalandozók városa 200 Ft
Az óriások földje 200 Ft
A mágia létsíkja 200 Ft
Negatív létsík 200 Ft
A víz síkja 200 Ft

A Csillagképek és Invázió megrendelésére még két külön feltétel vonatkozik:

• Fajtánként legalább 3 csomagot kell rendelni belõle. Ha ennél kevesebbet

rendelsz, akkor a küldeményt nem tudjuk ajánlva küldeni, és az ebbõl eredõ

kárért sem tudunk felelõsséget vállalni.

• Ha olyan Csillagképek vagy Invázió kiegészítõt rendelsz meg, ami már

kifogyott, akkor automatikusan a legközelebb megjelenõt küldjük el helyette.

KÁOSZ GALAKTIKA KÁRTYAJÁTÉK
Alappakli 998 Ft

Könyv címe Bolti ár 1-2 könyv 3 vagy több
esetén könyv esetén

A VALHALLA KIADÓ KÖNYVEI
David Drake: A Tõr 699 660 590
Jan van den Boomen: Morgena könnyei 699 660 590
Roland Morgan: Mágikus vihar 749 710 640
Orson Scott Card: Végjáték 2. 699 660 590
Dale Avery: A renegát (M.A.G.U.S.) 749 710 640
Rolnad Morgan: Sárkányháború 699 660 590
Átkozott esküvések 699 660 590
Hideg karok ölelése 749 710 640
Erioni regék 699 660 590
A halál hét arca 890 840 760
Raoul Renier: Pokol 749 710 640
Glen Cook: Fekete sereg 1190 1130 1010
David Gammel: Legenda 749 710 640
David Gammel: Király a kapun túlról 799 760 680
Gáspár András: Kiálts Farkast 639 610 540
Gáspár András: Két életem egy halálom

1190 1130 1010
H.P. Lovecraft: Holdárnyékban 699 660 590
Ian Watson: Ûrgárdista 590 590 500
Joe Haldeman: Örök háború 599 590 500
Wayne Chapman: Keleti szél I. 890 850 760
Ray O’Sullivan: A sötét térítõ 890 850 760
Marion Z. Bradley: Kardok és boszorkányság I.

1190 1190 1010
M. A. Stackpole: Mutáns Krónikák I. 590 590 500
M. A. Stackpole: Mutáns Krónikák II. 590 590 500
Michael Moorcock: Az igazgyöngy erõdje

590 590 500
Nigel D. Findley: A sötétség gyermekei 699 660 590
Philip K. Dick: A kozmosz bábjai 659 630 560
Raoul Renier: Kárhozott 590 590 500
Robert E. Howard: Hõsök kora 599 590 500
Robert Silverberg: Üvegtorony 590 590 500
William Gibson: Neurománc 1590 1510 1350
MARGARET WEIS – TRACY HICKMAN KÖNYVEI

Sárkányszárny I. 699 660 590
Sárkányszárny II. 699 660 590
Elf csillag I. 749 710 640
Elf csillag II. 749 710 640

Tûztenger I. 890 850 760

A CAMELOT KIADÓ KÖNYVEI
Jeff Grubb: Testvérháború 990 Ft 940 Ft 840 Ft

CHERUBION KIADÓ
John Caldwell: Káosz és rend 1198 1090 990
John Caldwell: A káosz fényei 1498 1420 1270
John Caldwell: A káosz papja 1498 1420 1270
Bán Mór: Az ezeréves háború 898 850 760
Jeffrey Stone: Holtak galaxisa 1198 1140 1020
John Caldwell: Jégmágia 1198 1140 1020
Poul Anderson: Tomboló vihar 598 590 500
John Caldwell: Vámpírok 1198 1140 1020
Poul Anderson: A tengernép gyermekei 698 660 590
Terry Pratchett: Bûbájos bajok 698 660 590
Allen Newman: Interregnum 698 660 590
Terry Pratchett: Vészbanyák 798 760 680
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Mi alapján választ a program varázslatot a TV
listából?

Minden körben a program meghatározza, hogy mely cse-
lekvéssel tudsz várhatóan a legtöbbet sebezni, és azt vá-
lasztja. Ha 15-ös leheleted van, hiába rakod be a 3-as
energiatüskét a TV listába, soha nem fogod ellõni, hacsak
nem találkozol egy 15-ös immunitású lénnyel. Vannak
azonban varázslatok, amelyek nem okoznak sebzést. A
program ezekhez is egy képzeletbeli sebzés értéket ren-
del, és ezt hasonlítja össze a többi sebzést okozó támadás-
sal. Pl. az éhínség varázslat egy 30-as sebzésû támadással
egyenértékû, azonban ha a célpont már eleve éhes, a gép
ezt 0-nak számolja.

Tehát ezeket a számértékeket bizonyos körülmények
módosítják, pl. a tombolás varázslat annál hasznosabbnak
számít, minél magasabb az ellenfél védekezése. Ezt a va-
rázslathoz rendelt számot heurisztikának hívjuk. Ez nem
egy tökéletesen kitalált érték, bizonyos számításokkal le-
het jobbá tenni, a heurisztikák tehát sokszor változnak. (A
sakkprogramokban is egy-egy lépéshez adott állástól füg-
gõen heurisztikát rendelnek.) Az életszívás heurisztikája
pl. hibás volt, akkor is használtad, ha mással sokkal töb-
bet tudtál volna sebezni, de ezt a heurisztikát módosítot-
tam.

Tehát összefoglalva, a TV listában levõ varázslatokat a
gép csak akkor használja, ha tényleg értelmét látja (lehet,
hogy soha).

A körömben mindenkire varázsoltam, pedig di-
rekt kikapcsoltam a TVSZ listát. Miért varázsol-

tam mégis?
Sajnos, a szabálykönyvben nem teljesen egyértelmû, hogy
mit is jelent az üres TVSZ, most megpróbálom elmagya-
rázni. A TV lista remélem mindenki számára érthetõ. Az
üres TVSZ annyit csinál, hogy minden, általad ismert va-
rázslat bekerül egy képzeletbeli TV listába, és a program
ezt mindig vizsgálja, az ellenfelek erõsségétõl függetle-
nül. Az elõzõ TV/TVSZ listák nincsenek törölve, csak ép-
pen nem mûködnek, viszont mûködik helyettük ez a vir-
tuális TV lista.

Ha pl. ismered a jégcsóva, jégpajzs és tûzpajzs varázs-
latokat, és kiadsz egy üres TVSZ parancsot, akkor a prog-
ram ezek közül a varázslatok közül fog választani, ha úgy
látja, hogy ezeket érdemes elmondani. Egy újabb üres

TVSZ paranccsal ez megszûnik, és ismét a régi TV és TVSZ
beállításaidat használod. Ha a TV listáidat törölni akarod,
azaz egyáltalán nem akarsz varázsolni, akkor ne a TVSZ
parancsot add ki, hanem a TV 1, TV 2 stb. parancsokkal
töröld a varázslatlistáidat! Ha valakinek még mindig nem
világos valami, javaslom, hogy az üres TVSZ parancsot NE
használja.

Itt jegyzem még meg, hogy valakinek volt olyan gond-
ja, hogy boldog boldogtalanra a jégpajzsot lõtte, ez nem
a TVSZ miatt volt, hanem egy hibás HP parancs miatt, de
ezt korrigáltuk.

Nem értem, hogyan is mûködik a Harci Prog-
ram, amit beállítottam. Hogyan reklamálhatok

ezzel kapcsolatban?
Mint azt a szabálykönyvben is leírtam, a HP/HF parancsok
igen bonyolultak, és használatukat csak a legtapasztaltabb
játékosoknak javaslom. A HP programok tökéletesítése
folyamatosan zajlik, szívesen fogadok bármilyen észrevé-
telt ezzel kapcsolatban, de a HP összetettsége és kísérleti
jellege miatt a HP paranccsal kapcsolatos reklamációkkal
nem tudunk mit kezdeni, egyelõre fogadjátok el a HP-t
úgy, ahogy van. Azon kívül, hogy alaposan átolvasod a sza-
bálykönyv idevonatkozó részét, javasoljuk, hogy konzul-
tálj más, HP-ban jártas játékosokkal is, hogy ne értsd félre
ugyanazt, amit õk.

A klánom olyan küldetést adott, amelyik nem
tetszik, nincs kedvem hozzá, szerintem nem is

illik a klánhoz. Hogyan lehet ezt a küldetést átugra-
ni, eldobni?
Erre nincs lehetõség. Azért van egyszerre három aktív ka-
landod, hogy ha közülük egy, esetleg kettõ nagyon nehéz,
vagy közel lehetetlen az adott pillanatban, akkor is tudjál
a feladatokkal haladni. Arról, hogy mi illik a klánhoz, és
mi nem, lehet vitatkozni, szerintem minden feladat elég
jól meg van indokolva, és a klán elveinek ellentmondó
küldetést sehol sem kapsz – a bárdoknak nem kell harcol-
ni, a tisztogatóknak nem kell régészkedni stb. Természe-
tes, hogy némelyik küldetés NAGYON nehéz, ha túl
könnyû lenne mindegyik, nem lenne a dologban kihívás.
Ha esetleg mindhárom feladatod olyan, amit nincs ked-
ved megcsinálni, akkor az a klán nem neked való. Lépj ki
belõle, menj át egy másik klánba.

•

•

•

•
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Mi a teendõ, ha mindenki különbözõ szinten
kezdte el építeni a szövetségi barlangot?

A program „toleráns” ezzel kapcsolatban, épülhet így a
barlang, a lényeg, hogy a 2. barlang más szinten épüljön
meg, mint ahol az elsõ elkészült.

Én kevesebb küldetést kaptam mint a barátom,
több volt az üres mezõ a csarnokban, mint a ba-

rátomnak stb.
Ezt talán már egy korábbi AK-ban is leírtam, egy fantasy
szerepjáték nem lenne teljes némi kockadobálás nélkül.
Néha neked van több szerencséd, néha a barátodnak, né-
ha sebzõdsz 5-öt a csarnokban, õ meg kap egy képesség-
pontot. A szerencse része a játéknak, ezt el kell fogadni.

Mi a véleményünk arról, hogy az olimpián a le-
helés erõsebb?

Azt hiszem elég egyértelmûen kiderült már a játék ele-
jén, hogy rövidtávon (és ez nem néhány fordulót jelent,
hanem néhány szintet!) a lehelés erõsebb, mint az ütés,
mivel mindig talál, és vannak tárgyak, amelyek a lehelet
sebzését növelik. A végtagokba fektetett befektetés in-
kább hosszabb távon térül meg, amikor már több végta-
god is lehet.

Azt hiszem, a szörnyek legyõzésével sem a lehelõs,
sem az ütõs karaktereknek nincs gondja (kivéve persze a
néhány „mumus” szörnyet). Amiért inkább sokan panasz-
kodnak, az a lehelés dominanciája a játékos-játékos párvi-
adalban, és hogy ez milyen problémákat teremt a Hegy
legalsóbb szintjein. Nekem mindig az AD&D partik jutnak
az eszembe, ahol a kezdõ varázsló szánalmas életpontjá-
val, védettségével és néhány varázslatával inkább teher
volt a parti számára, míg magas szinten õ volt a csapat leg-
hatalmasabb tagja.

Ha a játék elején az ütõs karakterek ugyanolyan erõ-
sek lennének, mint a lehelõsök, mi értelme lenne lehelõ-
set indítani? Nyilván szeretne legalább a játékosok fele az
ÕV leghatalmasabb harcosa lenni, de egyrészt a játék
ugye nem errõl szól, másrészt ez logikusan egyszerre csak
egy embernek sikerülhet. A TF olimpiákat, az ottani gyõz-
teseket hihetetlen kultusz övezi, szeretném, ha az ÕV
olimpia inkább egy lenne a sok dolog közül, ami a játék-
ban történik veled, nem pedig az egyetlen cél, amelyet a
karaktered üldöz, és ha nem sikerül gyõznie, akkor bús-

komorságba süllyed. Az ÕV nem élsport, a szórakoztatás
a fõ cél, nem a gyõzelem. 

Megjegyzem még, hogy ez az elsõ olimpia, tehát telje-
sen kísérleti jellegû, nyilván nagyon sok változtatni való
lesz a másodikra. Pl. a kiíráskor elfelejtettük letiltani a ne-
vezés után a tárgyátadást, mint a TF-en, ez a következõ
olimpián már természetesen így lesz.

Rengeteg ötletem van az ÕV fejlesztésével kap-
csolatban. Hogyan juttathatom el hozzátok?

Szívesen látunk bármilyen ötletet, akár e-mailben a behol-
der szokásos címén, akár levélben, az UL-eddel együtt
küldve. Nem árt azonban, ha tudjátok, nekünk is renge-
teg ötletünk van az ÕV fejlesztésével kapcsolatban, több
évre való fejlesztési ötlet van már „elektronikus papírra”
vetve. Ha tehát beküldesz egy ötletet, legyen bármilyen
kidolgozott is, ne legyél benne biztos, hogy bekerül a já-
tékba. Minden levelet elolvasok, átgondolom a leírtakat,
de sajnos nincs kapacitásom egyenként mindenkinek vá-
laszolni, hogy mi volt jó és mi nem a fejlesztési javaslatá-
ban. De a lényeg, hogy a gondolatod eljutott hozzám. Ter-
mészetesen, a játék további fejlesztése során figyelembe
veszem, hogy mit látnának a játékosok a legszívesebben. 

TIHOR MIKLÓS

•

•

•

•

ÁTOKSZÓRÓ VERSENY
Három hónapos kemény küzdelemsorozat
után véget ért a nem hivatalos átokszóró
verseny. Az elsõ három helyezett sorrend-
ben: Gzik, Draco De La Mortal és ÁlomVán-
dor. Nekik gratulálok, és a többieknek kö-
szönöm a részvételt.

A következõ verseny május vége fele in-
dult, ha érdekel, csak keress meg a 6916-
os barlangban, vagy a:

TOMA1234@MATAVNET.HU

futárposta fióknál.
THOMAS CURSE
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NNyyaaffooggóó  NNeeffeelleejjccss  lleevveelleezzééssee  77..

KKeeddvveess  NNyyáállccssüülllleenngg!!

NNaaggyyoonn  öörrüüllöökk,,  hhooggyy  TTee  iiss  jjóóll  hhaallaaddsszz  aa  ppuuhháánnyysszziinntt  ffeellddeerrííttéésséévveell..  ÉÉnn  hhaammaarroossaann  eeggggyyeell  fföölljjeebbbb  kkööllttöözzöömm,,  ((lleegg--
aalláábbbbiiss  rreemméélleemm,,  hhooggyy  mmeeggéérreemm  eezztt  aa  nnaappoott)),,  ddee  eellõõbbbb  mméégg  eell  kkeellll  iinnttéézznneemm  nnééhháánnyy  iitttteennii  kköötteelleezzeettttssééggeemmeett..  OOtttt
vvaannnnaakk  ppééllddááuull  kkeeddvveenncc  kklláánnoomm  kküüllddeettéésseeii……  LLeegguuttóóbbbb  ((mmiikkoorr  vvééggrree  ssiikkeerrüülltt  lleesszzáállllííttaannoomm  aazztt  aa  hhéétt  rrééggii  vvaacckkoott))
aazztt  kkéérrttéékk,,  hhooggyy  jjööjjjjeekk  vviisssszzaa  aakkkkoorr,,  hhaa  nnaaggyyoonn--nnaaggyyoonn  ssookk  iiddõõmm  lleesszz..  

––  DDee  hháátt  éénn  mmiinnddiigg  rrááéérreekk!!  AAkkáárr  mmoosstt  iiss……  ––  vváállaasszzoollttaamm  lleellkkeesseenn,,  ééss  mmáárr  ttaarrttoottttaamm  aa  mmaarrkkoommaatt  aa  jjuuttaalloomméérrtt..
DDee  aakkkkoorr  eesszzeemmbbee  jjuuttootttt,,  hhooggyy  hhaazzaaffeelléé  bbee  kkeellll  uuggrraannoomm  aa  bboollttoosshhoozz,,  hhooggyy  mmeeggsszzaabbaadduulljjaakk  eeggyy--kkéétt  bbüüddöössööddõõ
sszzöörrnnyykkoommppoonneennssttõõll,,  jjóó  lleennnnee  mmeeggíírrnnii  vvaaggyy  ffééllttuuccaattnnyyii  lleevveelleett,,  ééss  aa  lléénnyyeeggrrõõll  mmaajjdd  eellffeelleeddkkeezztteemm::  ttáárrssaaiimm  vváárrnnaakk
rráámm,,  hhooggyy  lleesszzáámmoolljjuunnkk  vvééggrree  aa  rreenneeggáátt  mmáágguussttaannoonnccccaall!!

CCssaallóóddoottttaann  kkuullllooggttaamm  eell::  mmiikkoorr  vvaann  sszzaabbaaddiiddeejjee  eeggyy  mmaaggaammffaajjttaa  ggaalleettkkiinneekk??  SSzziinnttee  ssoohhaa..  ÉÉlleettüünnkk  mmiinnddeenn  ppeerr--
ccee  bbee  vvaann  ttáábblláázzvvaa,,  oollyyaann  eezz,,  mmiinntt  eeggyy  sszziiggoorrúú  kkaattoonnaaii  kkiikkééppzzõõkköözzppoonntt!!  HHáátt  éélleett  aa  mmiiéénnkk??  ÉÉnn  iinnkkáábbbb  hhaalláállkköözzeellii  ááll--
llaappoottnnaakk  éérrzzeemm……  NNyyaaffff!!

IIllyyeenn  ddeepprreesssszziióóss  áállllaappoottbbaann  bbaakkttaattttaamm  aa  mmeeggbbeesszzéélltt  hheellyyrree,,  ééss  aazz  sseemm  jjaavvííttootttt  aa  hhaanngguullaattoommoonn,,  hhooggyy  eeggyysszzeerr
ccssaakk  ttáávvoollii  rroobbbbaannááss  rreemmeeggtteettttee  mmeegg  aa  sszziinntteett,,  ééss  aa  ppllaaffoonnrróóll  sszzééppeenn  kkiiccssiinnoossííttootttt  hhaajjaammrraa  hhuullllootttt  eeggyy  jjóó  aaddaagg  ppoorr..
MMáárr  mmeeggiinntt  ttûûzzggoollyyóóvvaall  kkíísséérrlleetteezziikk  aazz  aa  hhüüllyyee  mmáágguusskklláánn??!!  AA  bbéékkééss  llaakkóókk  tteessttii  ééppssééggéévveell  sseennkkii  sseemm  ttöörrõõddiikk  ppeerrsszzee..
KKaattaasszzttrrooffáálliiss,,  mmeennnnyyrree  ffeelleellõõttlleenneekk  eeggyyeesseekk!!

AA  kköövveettkkeezzõõ  ssaarrookk  mmööggöötttt  mmáárr  ootttt  vváárraakkoozzootttt  kkéétt  kküüllöönnööss  aallaakk..  ÉÉnn  eeggyyiikküükkeett  sseemm  iissmmeerrtteemm  iiggaazzáábbóóll,,  RRóózzssaa  AAllee--
xxaannddeerr  sszzeeddttee  öösssszzee  õõkkeett  vvaallaahhoonnnnaann  ((mmiinnddiigg  iiss  sseejjtteetttteemm,,  hhooggyy  iillyyeenn  ssööttéétt  kkaappccssoollaattaaii  vvaannnnaakk)),,  ééss  mmeegg  kkeellll,,  hhooggyy
mmoonnddjjaamm,,  eeggyyáállttaalláánn  nneemm  vvoolltt  vvaallaammii  lléélleekkeemmeellõõ  aa  ttáárrssaassáágguukk..  EEnniiggmmaa  mméégg  hhaaggyyjjáánn,,  õõ  aa  lleehheettõõssééggeekkhheezz  kkééppeesstt  nnoorr--
mmáálliiss  ggaalleettkkiinneekk  ttûûnntt,,  ddee  CChhaaooss  LLuunnaarr  nnaaggyyjjáábbóóll  úúggyy  nnéézzeetttt  kkii,,  mmiinntt  eeggyy  kkíísséérrtteett..  VVaaggyy  eeggyy  öörrddöögg..  VVaaggyy  mmiitt  ttuuddoomm
éénn……  AA  lléénnyyeegg,,  hhooggyy  tteelljjeesseenn  rroosssszzuull  lleetttteemm  aa  llááttvváánnyyááttóóll..  NNyyaaffff!!

AAlleexx  mmeegg  kkéésseetttt  ppeerrsszzee,,  ííggyy  nneekkeemm  kkeelllleetttt  sszzóóvvaall  ttaarrttaannoomm  eezzeekkeett  aa  ttüürreellmmeettlleennkkeeddõõ  aallaakkookkaatt..  KKíínnoossaann  vviiggyyoorroogg--
ttaamm,,  eellssüüttöötttteemm  eeggyy--kkéétt  sszzaakkáállllaass  vviicccceett  ((aazz  eerreeddmméénnyy  EEnniiggmmaa  rréésszzéérrõõll  uuddvvaarriiaass  mmoossoollyy,,  LLuunnaarr  rréésszzéérrõõll  jjéégghhiiddeegg  ppiill--
llaannttááss));;  pprróóbbáállttaamm  bbeesszzééllggeettéésstt  kkeezzddeemméénnyyeezznnii  aazz  aallaakkuullóóffééllbbeenn  lléévvõõ  sszzöövveettssééggeekkkkeell  kkaappccssoollaattbbaann  ((DDaarrtthh  MMaahhuull  eell--
kkééppzzeelléésseeii  aa  BBööllccsseekk  KKöörréérrõõll  ppééllddááuull  eeggéésszz  sszziimmppaattiikkuussaakk,,  ccssaakk  aa  bbeesszzééddssttíílluussáátt  „„kkiisssséé””  nneehhéézz  eellvviisseellnnii..  AA  FFöörrtteelleemmrreenndd
iiss  tteellee  vvaann  lleellkkeesseeddéésssseell,,  ddee  hhooggyy  vvaallaakkii  aarrrraa  lleeggyyeenn  bbüüsszzkkee,,  hhooggyy  bbüüddööss??!!  OOtttt  vvaann  mméégg  aa  SSzzüünneettmmeenntteess  TTááppeeggyysséégg,,  aammii
sszziinnttéénn  mmeeggggoonnddoollaannddóó  lleehheett  hhoosssszzúú  ttáávvoonn……)),,  ddee  „„bbeesszzééllggeettõõttáárrssaaiimmaatt””  eezz  sseemm  iiggaazzáánn  éérrddeekkeellttee..  LLaassssaaccsskkáánn  eelltteelltt
eeggyy  ffeerrttáállyyóórraa,,  ééss  bbáárrddiissmmeerrõõssöömm  mméégg  mmiinnddiigg  nneemm  éérrkkeezzeetttt  mmeegg..  KKeezzddeetttt  eelleeggeemm  lleennnnii  bbeellõõllee::  õõ  vvoolltt  aannnnyyiirraa  ooddaa,,  hhooggyy
eessssüünnkk  nneekkii  eennnneekk  aa  sszzeerriinntteemm  öönnggyyiillkkoossssáággggaall  eeggyyeennéérrttéékkûû  kküüllddeettééssnneekk,,  ééss  mmoosstt  nneemm  jjöönn  eell??  AAzzoonn  ggoonnddoollkkooddttaamm,,  kkiitt
hhíívvhhaattnnáákk  hheellyyeettttee..  EEsszzeemmbbee  jjuuttoottttááll  ttee  iiss,,  kkeeddvveess  NNyyáállccssüülllleenngg,,  ddee  nneemm  eemmlléékksszzeemm,,  hhooggyy  mmeerrrreeffeelléé  ttaalláállhhaattóó  aa  bbaarr--

llaannggoodd……  EErreeddeettiilleegg  úúggyy  vvoolltt,,  hhooggyy  KKóósszzaa  VVéérrvvoonnaall  iiss  vvee--
llüünnkk  ttaarrtt,,  ddee  õõ  iinnkkáábbbb  bbõõrrppáánnccééll--kkeerreesskkeeddéésstt  nnyyiittootttt  aa  bbaarr--
llaannggjjáábbaann..  ((KKoommoollyyaann!!  NNééhhaa  vvaannnnaakk  iillyyeenn  ddoollggaaii;;  hhaa
vvaallaammiitt  aa  ffeejjéébbee  vveesszz,,  nneemm  lleehheett  lleebbeesszzééllnnii  rróóllaa..  MMoosstt  iiss
öösssszzeevváássáárroolltt  vvaallaammii  hhúússzz  ddaarraabb  bbõõrrppáánnccéélltt,,  aazzttáánn  ccssooddááll--
kkoozzootttt,,  hhooggyy  aa  kkuuttyyáánnaakk  ssee  kkeellll..  AAmmiikkoorr  rrááddööbbbbeenntt,,  hhooggyy
oossttoobbaassáággoott  ccssiinnáálltt,,  aa  bboollttooss  öörröömmmmeell  vviisssszzaavveettttee  vvoollnnaa  aa
vvéérrtteekkeett  ––  ppeerrsszzee  nnaaggyyjjáábbóóll  aa  ttiizzeeddéétt  aajjáánnlloottttaa  aannnnaakk  aazz
öösssszzeeggnneekk,,  aammiitt  KKóósszzaa  aaddootttt  éérrttee  ppáárr  nnaappppaall  aazzeellõõtttt..  AAzz  aazz
eeggyy  sszzeerreennccssééjjee  vvoolltt,,  hhooggyy  õõ  iiss  rreennddeellkkeezziikk  kkaappccssoollaattookkkkaall  aa
ffeellssõõbbbb  sszziinntteekkrrõõll  ((aa  sszzüülleeii  aa  ttiizzeeddiikk  sszziinntteenn  ééllnneekk)),,  ííggyy  vvéé--
ggüüll  ssiikkeerrüülltt  vviisssszzaasszzeerreezznniiee  aa  ppéénnzzéénneekk  nnaaggyy  rréésszzéétt……  AA
ttaannuullssáágg::  aa  ttiisszztteessssééggeess  ggaalleettkkii  nnee  ffoollyyjjéékk  bbeellee  aazz  uuzzssoorrááss  kkee--
rreesskkeeddõõkk  ssööttéétt  iinnttrriikkááiibbaa..))  EEsseettlleegg  LLáánnggttüünnddéérr??  EEzztt  aa  bbáájjooss



hhööllggyyeett  iiss  iiddeejjee  lleennnnee  mmáárr  ffööllkkeerreessnneemm,,  ddee  eeggyy  iillyyeenn  õõrrüülltt  kkaallaannddbbaa  bbee--
lleerráánnggaattnnii……  KKoommoollyyaann  vveesszzééllyyeezztteettnnéémm  aa  tteessttii  ééppssééggéétt  ((ééss,,  hhaa  ttuuddoodd,,
mmiillyyeenn  tteessttrrõõll  bbeesszzéélleekk,,  aakkkkoorr  aazzzzaall  iiss  ttiisszzttáábbaann  vvaaggyy,,  hhooggyy  eezz  vvaallóóbbaann
kkaattaasszzttrróóffaa  lleennnnee  aazz  eeggéésszz  HHeeggyy  sszzáámmáárraa!!))..

AAmmiikkoorr  iitttt  ttaarrttoottttaamm  aa  ggoonnddoollaattmmeenneettbbeenn,,  vvééggrree  bbeeddööccööggöötttt  AAlleexx!!
EEllssõõrree  rráá  sseemm  iissmmeerrtteemm,,  tteelljjeesseenn  ffeekkeettee  vvoolltt  aa  kkoorroommttóóll,,  ééss  eennyyhhéénn  ffüüss--
ttööllggöötttt……  AA  sszzóó  ááttvviitttt  ééss  sszzoorroossaann  vveetttt  éérrtteellmméébbeenn  iiss..  NNaaggyyoonn  ddüühhöösseenn
mmeessééllttee  eell,,  mmii  ttöörrttéénntt  vveellee::  eellhhaattáárroozzttaa,,  hhooggyy  eeggyy  iillyyeenn  ffoonnttooss  kküüllddeettééss
eellõõtttt  iitttt  aazz  iiddeejjee,,  hhooggyy  ffeellttaalláálljjaa  aa  lleeggyyõõzzhheetteettlleennsséégg  iittaalláátt,,  ééss  öösssszzeekkeevveerrtt
eezztt--aazztt::  eeggyy  ccssiippeett  rraaggáállyyggoommbbaa,,  eeggyy  kkiisseebbbbffaajjttaa  ccssóóttáánnyylláább,,  eeggyy  kkéésshheeggyy--
nnyyii  wwiinnrrooppuu  mmoohhaa……  ÉÉss  aazz  uunnddoorrííttóó  ttrruuttyyii  vvöörröösseess  sszzíínnnneell  iizzzzaannii  kkeezz--
ddeetttt!!  „„HHeeuurréékkaa!!””  ––  kkiiáállttoottttaa  lleellkkeesseenn,,  ééss  mmáárr  llááttttaa  mmaaggáátt,,  aammiinntt  uurraallkkoo--
ddiikk  aa  HHeeggyy  ffööllöötttt,,  aammiikkoorr……  BBUUMMMM!!……  ééss  RRóózzssaa  AAlleexxaannddeerr  mmeeggttaannuulltt
rreeppüüllnnii..    NNeemm  aa  mmáágguusskklláánn  rreemmeeggtteettttee  mmeegg  aazz  iimméénntt  aa  sszziinntteett,,  hhaanneemm
aazz  éénn  ((ffiinnoommaann  ffooggaallmmaazzvvaa))  kküüllöönnööss  bbaarrááttoomm……

NNooss,,  mmiiuuttáánn  kkiiéérrttéékkeellttüükk  aazz  eerrõõvviisszzoonnyyookkaatt,,  eelliinndduullttuunnkk,,  hhooggyy
sszzeemmbbeesszzáálllljjuunnkk  aa  kkeeggyyeettlleenn,,  ssööttééttlleellkkûû  mmáágguussssaall..  NNeemm  aakkaarrllaakk  uunnttaattnnii  aa  rréésszzlleetteekkeett  lleeíírráássáávvaall,,  sszzöörrnnyyeetteeggeekk  eeggéésszz
hhaaddsseerreeggéénn  kkeelllleetttt  kkeerreesszzttüüllvveerreekkeeddnnüünnkk  mmaagguunnkkaatt,,  mmiirree  vvééggrree  sszzeemmbbeesszzáállllhhaattttuunnkk  aa  rreenneeggáátt  vvaarráázzssllóóvvaall..  AA  ccssaattáákk
ppeerrsszzee  aa  sszzookkáássooss  kkoorreeooggrrááffiiaa  sszzeerriinntt  zzaajjlloottttaakk::  aammíígg  ttáárrssaaiimm  sszzeerreennccssééttlleennkkeeddtteekk,,  éénn  vvééggeezztteemm  aa  ffeenneevvaaddaakkkkaall..  JJeell--
lleemmzzõõ  vvoolltt,,  hhooggyy  aammiikkoorr  vvééggrree  sszzeemmbbeettaalláállttuukk  mmaagguunnkkaatt  aa  ffõõeelllleennssééggggeell  ééss  bbéérreenncceeiivveell,,  aa  ttööbbbbiieekk  lleeáállllttaakk  hhoollmmii  zzoomm--
bbiikkkkaall  ééss  vveerrmmoonn  tteekknnõõssöökkkkeell  hhaaddaakkoozznnii,,  bbeezzzzeegg  éénn  eeggyyeenneesseenn  ooddaammeenntteemm  aa  rreenneeggáátt  mmáágguussttaannoonncchhoozz..  MMaajjddnneemm
bbeelleehhaallttaamm  uuggyyaann,,  aammiikkoorr  ááttggáázzoollttaamm  aa  ttûûzzffaalloonn,,  ddee  aazzttáánn  mmeeggmmuuttaattttaamm,,  hhooggyyaann  hhaarrccooll  eeggyy  ttiisszztteessssééggeess  ggaalleettkkii,,  ééss
vvééggeezztteemm  aa  HHeeggyy  eeggéésszzéétt  ffeennyyeeggeettõõ  ggaazzffiicckkóóvvaall!!

AA  kküüzzddeelleemm  uuttáánn  sszzééttoosszzttoottttuukk  aa  kkiinnccsseekkeett..  MMiinnddeennkkiinneekk  kkéétt  ggyyóóggyyiittaall  jjuuttootttt,,  hhaattvvaanneeggyy  aarraannyy……  NNaa  jjóó,,  éénn
hhaattvvaannkkeettttõõtt  tteetttteemm  zzsseebbrree,,  ddee  eellhhiihheetteedd,,  eezz  mméégg  ííggyy  sseemm  ffeelleelltt  mmeegg  aa  tteelljjeessííttmméénnyybbéérreezzééss  eellvvéénneekk::  nneekkeemm  tteelljjeesseenn
nnyyiillvváánnvvaallóóaann  ssookkkkaall  nnaaggyyoobbbb  rréésszzeemm  vvoolltt  aa  ggyyõõzzeelleemmbbeenn..

UUggyyaann  tteesstteemm  rreetttteenneetteesseenn  ssaajjggootttt  aa  ccssaattáákk  ssoorráánn  öösssszzeesszzeeddeetttt  sséérrüülléésseekkttõõll,,  aazzéérrtt  lléélleekkbbeenn  vvaallaammeennnnyyiirree  mmeegg--
nnyyuuggooddvvaa  ttéérrtteemm  hhaazzaa  kkeevvéésssséé  kkéénnyyeellmmeess  bbaarrllaannggoommbbaa::  iissmméétt  iiggaazzoollóóddootttt,,  hhooggyy  aa  ttiisszzttaasszzíívvûû  ééss  bbááttoorr  ggaalleettkkiikk  vvééggüüll
ggyyõõzzeeddeellmmeesskkeeddnneekk  mmiinnddeenn  áárrmmáánnyy  ééss  ggoonnoosszzssáágg  ffeelleetttt..  LLeeffeekküüddtteemm  ééss  aalluuddttaamm  hhoosssszzúú--hhoosssszzúú  iiddõõnn  kkeerreesszzttüüll..

MMiikkoorr  ffeelléébbrreeddtteemm,,  kkiisssséé  áállmmaattaaggoonn  ffeellkkeerreesstteemm  aa  bbáárrddkklláánn  ééppüülleettéétt..  ÚÚttkköözzbbeenn  eesszzeemmbbee  jjuuttootttt,,  mmeennnnyyii  ddoollggoomm
lleennnnee,,  kküüllddeettéésseekk  ssoorraa  vváárrtt  rráámm,,  mmoosstt  mmáárr  iiggaazzáánn  ffeell  kkeelllleennee  kkeerreessnneemm  aa  bboollttoosstt  iiss,,  aa  bbaarrllaannggoommbbaann  iiss  kkeezzdd  eelluurraall--
kkooddnnii  aazz  õõsskkoosszz,,  nneemm  áárrttaannaa  eeggyy  kkiiss  rreennddrraakkááss……  ÉÉss  aa  mmeeggvváállaasszzoollaannddóó  lleevveelleekk  sszzáámmaa  sseemm  lleetttt  kkeevveesseebbbb..  UUnnoottttaann
mmeeggvvoonnttaamm  aa  vváállllaammaatt::  mmoosstt  aazz  eeggyysszzeerr  ccssaakk  aazzéérrtt  iiss  aazztt  ffooggoomm  ccssiinnáállnnii,,  aammiihheezz  ééppppeenn  kkeeddvveemm  sszzoottttyyaann..  MMéégg  aazz  iiss
lleehheett,,  hhooggyy  eeggéésszz  nnaapp  ccssaakk  ssééttáállggaattookk  ééss  éénneekkeellggeetteekk  aa  vveeggeettáárriiáánnuussookk  kkeerrttjjéébbeenn!!

AAzzéérrtt  bbeeuuggrroottttaamm  aa  bbáárrddookkhhoozz  ((hháátthhaa  ttaannííttaannaakk  eeggyy  úújj  ddaalltt)),,  ééss  aa  kkaappuubbaann  mmáárr  mmoossoollyyooggvvaa  vváárrtt  aazz  eeggyyiikk  sszzéépp--
ssééggeess  ddaallnnookklláánnyy..

––  GGrraattuulláállookk,,  NNeeffeelleejjccss!!  ––  lleellkkeennddeezzeetttt..  ––  LLááttoomm  mmoosstt  vvaallóóbbaann  nnaaggyyoonn  rrááéérrsszz……  TTeelljjeessíítteetttteedd  aa  kküüllddeettéésstt!!
ÉÉnn  kkiisssséé  mmeegghhöökkkkeennvvee  bbáámmuullttaamm  rráá::  aarrrróóll  nneemm  vvoolltt  sszzóó,,  hhooggyy  ccssaakk  sszziimmpplláánn  lluussttáánnaakk  kkeellll  lleennnneemm!!  SSzzeerreennccsséérree  aa

hhööllggyy  nneemm  vveettttee  éésszzrree  zzaavvaarrooddoottttssáággoommaatt::
––  MMoonnddoomm  aa  kköövveettkkeezzõõ  ffeellaaddaattoott,,  rreennddbbeenn??  ––  MMeeggvváárrttaa,,  aammíígg  bbóólliinnttookk,,  mmaajjdd  nnaaggyyoott  kkaaccssiinnttvvaa  ggyyöönnyyöörrûû  kkéékk

sszzeemméévveell,,  iimmííggyyeenn  ffoollyyttaattttaa::  ––  AAzz  iiggaazzii  bboollddooggssáággoott  aa  tteelljjeess  vvaaggyyoonnttaallaannssáágg  jjeelleennttii..  GGyyeerree  eell  hhoozzzzáánnkk  mmaajjdd  aakkkkoorr,,  hhaa
eeggyyeettlleenn  aarraannyyaadd  ssiinnccss!!

HHaa  nneemm  lleetttt  vvoollnnaa  eennnnyyiirree  ccssiinnooss,,  aalliigghhaanneemm  sszzóó  nnééllkküüll  ootttthhaaggyyoomm..  ÍÍggyy  aazzoonnbbaann  uuddvvaarriiaassaann  eellbbúúccssúúzzttaamm,,  ééss  ccssaakk
hhaazzaaffeelléé  kkeezzddtteemm  ddüühhöönnggeennii..  HHáátt  mmiinnddeennkkii  ddiirreekktt  ppiikkkkeell  rráámm??!!  EElleeggeemm  vvaann  aa  kklláánnkküüllddeettéésseekkbbõõll!!  NNyyaaffff!!

SSzzeerreetteetttteell  üüddvvöözzööll  ffööllhháábboorrooddootttt  bbaarrááttoodd::

NNeeffeelleejjccss
aa  ssoorrssüüllddöözzöötttt  bbáárrdd
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– Ezek nem igazi begyûjtõk – szólt a hatvanharmadik napon Mar-
nian. Krusa lenyelte az imént szétrágott bogarat, aminek nevét
nem tudta, de ízletesnek bizonyult, majd a lányra nézett. Tetszett
neki Marnian erõs alkata, kislányosan, de máris ingerlõen dombo-
rodó inge, mandula vágású szeme, s benne a tûz, ami oly szokat-
lan a nõknél, s tán ettõl még izgalmasabb.

– Tudom – felelt a fiú halkan, nehogy a maradék gyerekektõl
távolabb lekuporodott õrök közül meghallja valamelyik. – Az elsõ
nap sejtettem, hogy nem a lárvaszintre visznek minket. Elraboltak.

Marnian elõvett egy húsos, hófehér gombafejet és belehara-
pott. Krusa tudta, hogy a lány, bár vegetáriánus, ki nem állhatja a
gombák semleges, vagy inkább mégis kissé kesernyés ízét. S ez az
újabb ellentmondás tovább fokozta rokonszenvét. Ha nem így ta-
lálkozunk... – de nem gondolta tovább, mert az álmodozás fájdal-
mat, a kín óvatlanságot okozott, s az óvatlanság egyenlõ a halállal.

– Hová visznek minket? – súgta Marnian a kérdést, és közben
közelebb húzódott Krusához, aki megérezte a lány illatát, s ez olyan
különös dolgokat mozdított meg benne, amik eddig szunnyadtak,
vagy meg sem születtek a lelkében.

– Nem tudok tájékozódni a hegymélyben. A saját szintemen kí-
vül még soha nem jártam, de úgy sejtem, a csatornaszintek egyi-
kén lehetünk.

– Mama! Mama! – az éles sikoly felzavart néhány közelben la-
puló erszényest, és persze a katonákat. A gyerek, aki talán az ottho-
niakról álmodott, verejtékben úszva talpra szökkent, és teljes ere-
jébõl rohanni kezdett vakon, semerre sem nézve. Krusa infralátása
követte egy ideig. A vörös hõfolt egy hatalmas csattanás kíséretében
megtorpant: a gyerek egyenesen nekirohant fejjel a barlang falának
és elájult. A katona, amelyik az üldözésére indult, felnyalábolta,
mintha csupán néhány száraz gyökérszál volna, és visszahozva az
alvó gyerekek közé dobta.

– Õk is fáradtak – intett kerek állával az õrök felé Marnian. –
Ha nem jelentenénk számukra pénzt, már régen végeztek volna
mindannyiunkkal.

– Ha nem jelentenénk nekik pénzt, el sem rabolnak – felelt
Krusa keserûen. – Te túl akarod élni?

A galetki lány meglepve rázta félre mandulavágású szemébõl
kusza haját. Ez a mozdulat szokása volt, és ha Krusa nem tiltotta
volna meg magának, hogy érezzen, akkor szerette volna ezt a moz-
dulatot.

– Persze, hogy túl akarom élni! – Marnian hangjában ingerült-
ség bujkált. – Az élet gyönyörû dolog, és én még annyi mindent
nem...

– Rendben, akkor mindig maradj a közelemben – bólintott
Krusa, mert legkevésbé az élet szépségeirõl akart most hallani. Ele-

get sajgott már a lelke eddig is. – Nem tudom, hová visznek, de ha
már útközben sem ér semmit az életünk, pedig pénzt jelentünk,
akkor a végállomáson biztosan a halál vár.

Marnian még közelebb húzódott Krusához, és megérintette a
fiú kezét.

– Szökés?! – lehelte.
– Meglátjuk – Krusa a szeme sarkából látta, hogy a katonák

felállnak, és rugdosni kezdik a galetki gyerekeket, akik közül egy is-
mét örökre mozdulatlan maradt.

– Ez átálmodta magát az Árnyvilágba! – kiáltott a katona,
majd tovább noszogatta a többieket.

Krusa talpra segítette a lányt, s ezzel a mozdulattal lemondott
saját életérõl. Tudta jól, hogy ha szeretni kezd, akkor figyelme, ere-
je, akarata megoszlik, pedig csakis egyikük élheti túl azt, amibe be-
lekeveredtek. Marnian csodálatos szeme azonban rést ütött a pán-
célon, amit lelke köré vont, s valahogy nem is bánta ezt a végzetes
áldozatot, mert helyette kapott egy mosolyt.

A járat, amibe beterelték õket, meredeken tartott lefelé.

*  *  *

Orb Wrig, a renegát galetki lenyelte az orgling szolga bal hátsó
combjának, s egyben egész testének utolsó maradványát. Megnyal-
ta szája szélét, bár ez a falat már kissé büdös volt, hiszen együtt he-
vert a ketrec alján a régen leszopogatott csontokkal immár hatodik
napja. Orb azonban nem volt abban a helyzetben, hogy kényesked-
jék. Az Atya és két „fia”, akik hûséges testõrei voltak az öregnek,
miután a hálóval bevonszolták a barlangba, rázárták a ketrec ajta-
ját. A mágus rögtön szabadjára engedte érzékeit, de azok rémülten
húzódtak vissza a rácsokból áradó erõtõl. Idegeit, mikor megpró-
bált némi manát gyûjteni, rögtön égetõ fájdalom árasztotta el, s eb-
bõl Orb megértette: az Atya felszerelései között akad néhány ügyes
trükk. Például maga a ketrec, mely mágikusan is elzárta azt, aki
benne volt, nem csupán fizikailag.

Élelmet legalább adtak neki. Az orgling tetemét még elsõ nap
bepréselték hozzá, és bíztatták, hogy egyen nyugodtan, szükség lesz
az erejére. A mágus el sem tudta képzelni, az Atya számára milyen
hasznot hajthatna õ, de csöppet sem volt nyugodt, ahányszor a
torzszülöttek beléptek a barlangba.

A mennyezetrõl lelógó cseppköveket már mind feketére kor-
mozták a falikarokban álló fáklyák, melyeknek remegõ fényénél
Orb körben egy tucat ketrecet számolt meg. Mind üresen, kitárt aj-
tóval álltak, de a talajon, a rothadó növényi maradványokból ürülék
szaga párolgott, ami jelezte, hogy nemrégen még volt lakója minde-
gyiknek. A ketreceken kívül csupán egy különös tárgyat vett észre a
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fiatal mágus. A tükör a terem közepén állt, oldalt Orbnak, aki így
nem láthatta magát benne, de ennek csak örülni tudott. A félelme-
tes alkalmatosság ugyanis szinte folyamatosan hideg, elhaló sóha-
jokat, tompa nyögéseket, távoli sikolyokat hallatott, s felszíne mint-
ha néha kidudorodott volna, bár ebben Orb nem volt biztos. A
faragott kereten kacskaringózó szörnyalakok, csápok, fogazott po-
fák és eszelõs szemek semmi jót nem ígértek annak, aki belenéz a
tükörbe.

Orb Wrig hirtelen ketrece leghátsó, sötét sarkába kuporodott,
fejére húzta köpenye rongyos szélét, s a szövet repedésein lesett ki-
felé. A három szörnyszülött léptei közeledtek az egyik járatból (leg-
alább tucatnyi nyílt a barlangból), s ez a puszta tény iszonyattal töl-
tötte el a renegátot. Jobb csuklóján fájdalom lüktetett át, mert elõzõ
nap, csupán szórakozásból, Kék Testvér túl közel állt a ketrechez,
s aurája súrolta Orb kezét, mely ettõl nyomban feketére fagyott két-
körömnyi felületen.

A bejárat melletti fáklyák sisteregve szikrát vetettek, amint Kék
Testvér aurája megérintette lángjukat, majd eleven erõre kaptak,
mikor Vörös Testvér haladt el mellettük. A két fivér körülnézett, ál-
landóan figyelõ tekintetüket nem kerülhette el a legapróbb változás
sem. Néhány szempillantás után úgy vélték, hogy semmi veszély
nem fenyeget. Ekkor aurájuk kissé elhalványodott, s az Atya követ-
te õket.

– Vörös Testvér, vezesd ide a vendéget – szólt az öreg halk, re-
kedt hangon. – Légy vele udvarias, türelmes, hiszen tudod: tõle
kapjuk mindazt, amire szükségünk van.

Vörös Testvér röpke féltékenységgel pillantott fivérére, aki né-
hány percig kettesben maradhat az Atyával, majd egy másik járaton
távozott. Mivel most nem volt, ami kiegyenlítse Kék Testvér jelenlé-
tét, a barlang hõmérséklete hirtelen dermesztõvé vált, zúzmara ült
meg a sziklákon, és a cseppkövek végén jéggé dermedtek a leesni
készülõ ásványok.

Orb Wrig igyekezett minél kisebbre összehúzni önmagát a ket-
rec sarkában, bár lelke másik felét (a bátrabbikat) majd’ szétvetet-
te a kíváncsiság. Úgy sejtette, hogy mivel az orgling testének utolsó
cafata is elfogyott, és fogvatartói bizonyára nem fognak vadászni he-
lyette, így közeledik rabsága vége. De hogy ez miként fog bekövet-
kezni, arról csakis rossz elképzelései voltak.

A Kék-vörös Atya a tükör elé állt, és úgy szemlélte, mintha nem
önmagát, de legkedvesebb gyermekét látná benne. Orb ugyan má-
gus volt, mégis kiverte a verejték, mikor azt látta, hogy a szürke
üvegfelület határozottan kidomborodik az Atya felé, eltátott szájú
arcot formázva. Lelket borzoló sóhaj szállt át a barlangon, amilyet
élõ torok ki nem adhat magából. Az Atya hirtelen az Orbot õrzõ ket-
rec felé fordult, majd az ismét kisimuló tükröt elhagyva a mágus-
hoz lépett.

– Hogy érzed magad, galetki? – kérdezte rekedt, mégis lágy
hangján.

– Gyûlölöm, ha így szólítanak. És gyûlölöm, ha fogságba vet-
nek, állott húst adnak enni és megdermesztik körülöttem a levegõt
– válaszolt dacosan Orb. Az Atya reszelõs nevetést hallatott.

– Eddig mást nem is hallottam tõled, csak hogy mit gyûlölsz.
Így nem sok örömöd lehet az életben.

– Talán, ha elkószálhatnék a magam kedve szerint, akkor meg-
változna a hangulatom – a renegát elhatározta, hogy kiugrasztja a
mikropoidot a sziklafedezékbõl, ahogy mondani szokás. – Miért
tartasz engem fogva? Ti nem esztek galetkiket, s lehetõleg elkerüli-
tek a fajtámat. Terved van velem?

Az Atya elgondolkodva nézte a rongyokba csavart, sarokban ku-
corgó, izzó szemû mágust, és már nem nevetett.

– Tartalék vagy, galetki – legyintett lemondóan az öreg. – Még
tartaléknak is silány, de azért... majd meglátjuk.

Ettõl nem lettem okosabb – vicsorgott gondolatban Orb Wrig.
Már éppen tovább akart faggatózni, ekkor azonban a hõmérséklet
gyorsan emelkedni kezdett, azt jelezve, hogy Vörös Testvér vissza-
tér. Az Atya hátat fordított a ketrecnek és úgy állt a tükör mellé,
mintha legkedvesebb lányát készülne bemutatni a gazdag kérõnek.
A szemközti járatból forró levegõ áramlott be, majd felderengett
Vörös Testvér aurája is. A fivér mögött két árnyalak közeledett.
Mindkettõ galetki termetû volt, köpönyegbe burkolta testét, és
csuklyával takarta el a fejét. Mikor megálltak az Atya elõtt, Orb tisz-
tán látta, hogy az egyik alak fényes vértet, egyenes kardot visel, míg
a másik ruhája a hegymélye legdrágább szöveteibõl varratott. A



fegyveres izmos csápjaival szorosan átölelve tartotta urát, aki már
alig bírt lépni, folyvást megbotlott, s mikor szóra nyitotta ajkát, a le-
vegõ erõtlen sípolással tört fel a torkából.

– Üdvözöllek, Kék-vörös Atya! – hangzott a csuklya alól. – Bo-
csásd meg, ha nem tartom be a szokásos udvariassági formulákat,
de immár az evést, beszédet, sõt, az alvást is szolgáimmal végezte-
tem el, mert nincs rá erõm.

– Nem tarthat már sokáig ez a rettenetes állapotod, bölcs Car-
macor uram – hajolt meg a vendég elõtt az Atya, miközben intett a
fivéreknek, hogy álljanak kissé távolabb, nehogy aurájuk kellemet-
lenséget okozzon a galetki nemesnek. – Amennyiben meg voltál
elégedve szolgálataimmal három hegymélyi folyóáradással koráb-
ban, úgy most is biztosra veheted az áldásos hatást.

A renegát mágus egészen megfeledkezett félelmeirõl, látva,
hogy egy Kék-vörös Atya barátságos csevegésbe merül a galetkik kö-
zül eggyel. S nem is akárkivel, de egyenesen Carmacor nemesúr-
ral, a Rúvel hegy Kutyaszintjének kereskedelmi fõtisztségviselõjé-
vel. A fegyveres galetki, miután meggyõzõdött róla, hogy gazdája
többé-kevésbé biztonságosan megáll a saját lábán, egészen a bar-
lang faláig hátrált, és jobb csápjának izmoktól duzzadó végét ráte-
kerte kardja markolatára. A fivérek egyetlen pillanatra sem tévesz-
tették szem elõl az idegeneket, bár biztosra lehetett venni, hogy ez
most nem az ellenségeskedés ideje.

Az Atya vékony karjait egymásba fonva a tükör mögé állt, míg
Carmacor azzal szemben helyezkedett el. Orb jól látta, hogy a ne-
mes galetki minden ízében remeg a gyöngeségtõl. Egyértelmû volt,
hogy az öregségen kívül ezer más baj is gyötri szervezetét. A vége-
láthatatlan tivornyák, mértéktelen falánkság, válogatás nélküli sze-
relem, a bódító italok és gombák mind-mind követelték saját por-
ciójukat az élettõl. Carmacor a végét járta.

Orb Wrig elborzadva figyelte, mi következik. Bár manát nem
gyûjthetett ketrecében, azt mégis felfogták kifinomult érzékei, hogy
a tükör rettenetes varázserõvel bír. Mióta Carmacor elébe állt, a
szürke felületet hullámok, fodrok járták át, izgatott remegéssel
rezdült a matt mély, és mintha ezer lélek elhaló sóhaja versenyzett
volna egymással, hogy hangosabb legyen a többinél.

– Uram, ha tiszteled és féled a hegymélyi vulkánok tüzét, és a já-
ratokban törtetõ gleccserek jegét, engedd, hogy fiaim megérintsenek
– az Atya torkából dörögve robbantak ki a szavak, mire a renegát egy
mikropoidnál is kisebbre igyekezte összehúzni magát. A galetki vén-
ség válaszolni már nem tudott, mintha imént a hangot is kísérõje
préselte volna ki tüdejébõl, hát csak bólintott. A fivérek közelebb lép-
tek hozzá két oldalról, hogy fehéren és vörösen vibráló aurájuk végül
a galetki jobb és baloldalához ért. Orb Wrig érezte a megperzselt, és
keménnyé fagyasztott hús elkeveredõ illatát, de a vén galetkin nyoma
sem volt a kínnak. Valamiféle transzba eshetett, ráncos képét a tü-
körre emelte, majd felé nyújtotta mindhárom kezét.

A renegát majdnem felsikoltott rémületében. A mana láthatat-
lan hulláma áttörte a rácsok védelmét, de oly gyorsan és váratlanul
suhant tova, hogy Orbnak nem volt ideje megnyitni elõtte tudatát.
Most azonban ez nem is tudta igazán dühíteni, mert a látvány min-
den gondolatát lefoglalta.

A tükör ezüstös felülete hirtelen kitüremkedett, legalább ezer
különbözõ ponton, s azok közül mind egy-egy apró galetki fej volt.
Arcok, szájak, szemek, ajkak, fogak és orrok nyúltak, törekedtek a
vénség kezei irányába. Carmacor sorra tapogatta mindet, s amint
ujjai az üres szemüregekbe hatoltak, a fejek hangos fortyanással
semmivé pattantak, mint megannyi túlérett gombatüszõ. Az apró
koponyákból pedig életenergia kék szikrái húztak ívet, s robbantak
egyenesen a galetki nemes aszott mellkasába.

Orb Wrig szemeláttára fiatalodott meg, kapott életre, nyert
gyermekien üde bõrt, friss vértõl lüktetõ izmokat Carmacor ne-
mesúr. Ez önmagában azonban, ha hihetetlenül magas szintû, de
mégis csak közönséges mágia lett volna – ha a renegát meg nem
érti, hogy a tükörbõl kifelé türemkedõ koponyák mind nemrég
még élõ, eleven galetki gyermekek lelkei voltak. Hirtelen felfogta,
miért vonszolta egy galetki kislány hulláját az orgling szolga abban
a járatban, egyenesen a szakadék irányába. S azt is megértette,
hogy a tükör egy tároló, mely õrzi az életenergiát mindaddig, míg
el nem jön a felhasználás ideje. Carmacor bizonyára pontosan tud-
ta, hogy galetki gyerekek halnak meg miatta, s életenergiájuk
hosszabbítja az õ létezését, ad neki erõt a természet szabta határon
túl is.

Olyan ez, mint mikor idõs férfi fiatal lányt ölel. Szerelmet
hazudik, mert nincs elég bölcsessége, hogy beismerje: csupán a
megvénüléstõl tart.

Orb Wrig nem tudta, mit cselekszik. Felugrott ketrece sarkából,
üvöltve a rácsoknak rontott és õrjöngve próbálta széttépni, elgörbí-
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teni azokat. Szeme nem látott, füle nem hallott, bõre nem érzékelt.
Egyelten lüktetõ vágyakozássá változott: végezni akart Carmacorral,
aki százával szippantotta magába a galetki gyermekek életenergi-
áját, és ítélte ezzel végsõ pusztulásra a lelküket. A renegát hitt ab-
ban, hogy a galetki halála után részévé válik egy jobb szellemvilág-
nak, de amit a tükörben látott, az a vulkánok gonosz, mindent
elpusztító öle volt, ahonnan csak kín születhet.

A fivérek auráját meggyengítette, hogy részt vettek a varázslat-
ban, az Atya pedig észre sem vette, hogy a fogoly galetki tombol. A
tükör felszínérõl elfogyott az utolsó apró koponya is, Carmacor erõ-
tõl duzzadva, de még transzban állt a barlang közepén. Így egyedül
a köpenyébe burkolózott katona törõdött Orb Wrig üvöltésével. Há-
rom hatalmas ugrással a ketrec mellett termett, és a durva szövé-
sû ruha alól elõugró, csontlemezekkel borított öklével homlokon
vágta a renegátot. Az nyekkent, amint tüdejébõl kipréselõdött a le-
vegõ, majd ott helyben összerogyott. A katona ekkor leguggolt mel-
lé, eddig kardot markoló csápja bekígyózott a rácsok között, és szo-
rosan rátekeredett Orb torkára.

– Az idõ isteneket öl!
A renegát hosszú órákkal késõbb még mindig szédelegve ült

rácsoknak támasztott fejjel, elkerekedett szemmel, és azon tûnõ-
dött, miért súgta a fenti szavakat a fülébe az a katona. Magyarázat-
ként csupán az az apró, kék színû kristály szolgálhatott, amit a
fegyveres észrevétlenül Orb kezébe csúsztatott, miközben úgy tett,
mintha fojtogatná.

Csakhogy a renegát mágustanoncnak halvány elképzelése sem
volt arról, mire jó az a kék kristály.

*  *  *

Végül tizenketten maradtak életben. A katonák visszaverték a
sáskaharcosok váratlan támadását, bár ketten közülük is elhullot-
tak a csatában, a gyerekekkel azonban egyikük sem törõdött. Kru-
sa megragadta Marnian karját, és két szikla közé lökte a lányt,
majd maga is bepréselte testét a fedezékbe. A bõrvértes harcost ép-
pen fölöttük belezte ki az egyik óriás rovar, sûrû vére a hátukra pa-
takzott, s talán ennek köszönhették, hogy végül nem vették õket
észre.

A legtöbb áldozatot azonban a katonák azon döntése eredmé-
nyezte, hogy ne kerüljék ki a vulkánikus gõzmedencék csarnokát.
A mérges gázok nehezebbek voltak a levegõnél, így alacsonyan ma-
radtak, s nem árthattak az átlag magasságú galetkiknek. A gyerekek
azonban bõven lélegeztek a sárga ködbõl, s úgy hullottak, mint jég-
lehelettõl a vámpírdenevérek.

Krusa tudata már csupán három feladat ellátására volt képes.
Ment, ha felszólították, megállt, ha azt parancsolták. Szeme Marni-
an alakját fogta fel a világmindenség közepének, õt el nem veszítet-
te soha, s bármi is fenyegette a lányt, Krusa rögtön ott termett. A

harmadik szentséggé a szökés meg-megújuló terve
vált számára, de erre egyelõre egyetlen jó alka-
lom sem adódott.

A bõrvértes parancsnoki helyét egy
óriási, vörös copfokat, négy
szõrös-karmos mancsot
és két szarvat viselõ ga-
letki vette át. Szûk járat-
ban botorkáltak elõre,
Krusa minduntalan
megbotlott, de már
nem érzett sem fá-
radtságot, sem félel-
met. Marnian min-
den pihenõ
alkalmával néhány
kövér rovart gyömö-
szölt a fiú szájába,
szeretetbõl, s korán fel-
támadt anyai ösztönei pa-
rancsára, bár õ sem fogott fel sokkal többet a világból, mint a fiú.

A járatban elõl, messze a menet élétõl hirtelen vörös fény de-
rengett fel. A négymancsos galetki elbõdült, mire a gyerekek azon-
nal a földre rogytak, azt gondolva: elérkezett a pihenõ ideje. A há-
tul ostort lóbáló katonák azonban rögtön talpra kényszerítették
õket, hogy azután egy némileg kiszélesedõ folyosószakaszba terel-
jenek mindenkit. Itt a vörös fény még erõsebbé vált, mire már Kru-
sa is felfigyelt. Megfogta Marnian vékony vállát, és lenyomta a lányt,
hogy átlásson fölötte. Ebbõl az érintésbõl Marnian tudta: a fiú vala-
mi szokatlanra bukkant, s elõbb õ akarja alaposan megszemlélni.

Krusa a torzszülötteket bemutató oktatások pszionikus „besu-
gárzásai” során már látott Vörös Testvért, most mégis megdöb-
bent. A mélység titokzatos vándora körül vibráló vörös aura végte-
len számú lángocskát rajzolt ki, nem titkolva senki elõtt, hogy
érintésük, vagy csupán közelségük irtózatos fájdalmat képes okoz-
ni. A fiú elõbb azt gondolta, újabb véres csata elé néznek, s máris
körbe járatta tekintetét, hogy Marniannak fedezéket, vagy a szökés-
hez biztos utat találjon. Hamarosan azonban rádöbbent, hogy a vö-
rös copfos galetki a legnagyobb barátságban beszélget a torzszülöt-
tel, amit pedig oktatói mindig a lehetetlen kategóriájába soroltak.

Krusa már sokkal többet tudott a hegymélyi életrõl, mint
amennyit a szülei elárultak neki a békés Városlakók szintjének csa-
ládi vacsorái közben.

A Vörös Testvér undorral ében arcán megszemlélte a gyerekek
végtelenül elcsigázott sorát, majd ismét a bárgyún vigyorgó katoná-
hoz fordult.

– Az Atya haragos lesz – mondta. – Ezek a galetki férgek gyön-
gék, alig van bennük életenergia.
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A négymancsos idétlenül rángatta vállát.
– Nem tehetek róla. Hosszú az út, el kell kerülnünk minden

galetki õrjáratot, karavánt és vadászt. Ahol pedig ilyenek nem jár-
nak, ott hemzsegnek a torzszülöttek. Bragtát és még kettõt levágták
a sáskák, és a kölykökkel is csak a gond...

A Vörös Testvért nem érdekelte a magyarázkodás. Hátat fordí-
tott a katonának és már el is nyelte a tovavezetõ folyosó, mely eny-
hén lejtett lefelé. A katonák ostorai nyomban csattogni kezdtek,
most még vadabbul, mint az út során bármikor. Gyorsan túl akar-
tak lenni az egész ceremónián.

Krusa bágyadt tekintete körbetapogatta a csarnokot, ahol végül
megálljt parancsoltak a gyerekeknek. Körben fekete ketrecek sora-
koztak, tárt ajtókkal, bûzlõ növényi alommal beszórva. Az egyikben
mintha sötét árny mozdult volna, s a fiút, Marniant és még két
kölyköt éppen annak szomszédságában helyeztek el. Amint rájuk
csattant az ajtó, Krusa elterült a puha almon, de igyekezett ébren
maradni. A barlangban három idegen járta sorra a ketreceket, kö-
zülük egy színes köpönyeges vénség elégedetlenül csóválta gyér
szakállal keretezett fejét.

– Alig hoztatok valamit, s még az is épp csak él – fordult az
Atya végül a katonák vezetõjéhez. Az nem mert tiltakozni. – Meg-
kapjátok a pénzetek, de most utoljára. Háromszor ennyi gyereket
akarok, legalábbis jó állapotban.

Arannyal tömött erszény csörrent, s a katonák halkan morog-
va távoztak. Krusa Marnian mögé feküdt, védõn átölelte a lány vál-
lát, s miután megbizonyosodott, hogy újabb veszély nem fenyeget,
mély álomba merült.

*  *  *

Bõven kaptak enni, békén hagyták õket és óvták az egészségü-
ket, így Krusa hamarosan azt vette észre, hogy a galetki gyerekek
sorban erõre kapnak. A három torzszülöttet alig látták, a fivérek
néha rájuk néztek ugyan, de leginkább egy orgling szolga szuszo-
gott a rácsok környékén, friss vizet és ételt hozva, vagy eltakarítva
az ürüléket. Az orgling a harmadik napon jelent meg elõször, ala-
posan összeverve, s ebbõl a fiú sejtette: csak most kaphatták el és
kényszerítették munkára.

A szomszédos ketrec lakója bizalmatlanul figyelte a gyerekeket,
és éhesen bámulta az orglingot. Krusa látta, hogy galetki az illetõ,
a homlokára, szemhéjára tetovált jelekbõl ítélve renegát mágusta-
nonc, s ezért õ sem szándékozott szóba állni vele. A közös rabság-
nál azonban talán csak a közös szenvedések képesek jobban meg-
változtatni az értelmes elme öröknek hitt elveit. Krusa hamarosan
már semmi kivetnivalót nem látott abban, hogy ismerkedjen az
idegennel, még ha az el is árulta valaha egész népét. Hiszen az a bi-
zonyos nép most elérhetetlen messzeségbe került tõlük, mintha
soha nem is létezett volna.

– Ki vagy? – súgta a fiú a rácsokhoz húzódva, mert nem akar-
ta, hogy a közeli járatokban õrködõ fivérek valamelyike meghallja.
Csupán két dolgot tiltottak meg nekik, mióta itt voltak: a távozást és
a beszédet.

– Orb, a mágus – felelt a rongyokba csavart galetki, s égõ sze-
mét szinte belefúrta a fiú koponyájába. – Hát te?

– Krusa, a... szökevény – mondta.
– Szökevény?! És ugyan honnan szöktél meg?
– Még sehonnan. Innen fogok.
Krusa azt várta, hogy a fiatal mágustanonc kineveti, de az in-

kább elismerõen pillantott rá.
– Nem lesz könnyû, de ha eszedbe jut a megoldás, szólj nekem

is – Orb iszonyodva mutatott a barlang közepén álló tükörre. –
Semmit sem szeretnék jobban, mint nagyon messze kerülni attól.

A ketrecekkel átellenes oldalon megjelent a Vörös Testvér, így
mindenki elhallgatott, aki eddig suttogva beszélgetett másokkal. A
torzszülött egyenesen az elsõ ketrechez ment, kinyitotta ajtaját, és
rámutatott aurától övezett kezével az egyik lányra.

– Te! Gyere ki!
A galetki kislány négykézláb hagyta el a ketrecet, szemébõl

könnyek potyogtak, ajka minduntalan lefelé görbült. Szinte tapint-
ható volt körülötte a rettegés. A Vörös Testvér megmutatta, hova áll-
jon (éppen szembe a tükörrel), majd hátrébb húzódott. Egy másik
járaton Kék Testvér és az Atya érkezett meg. Krusa érezte, hogy a rá-
csokon átnyúlva Orb csontos ujjai a karjába markolnak.

– Most ne nézz oda, hacsak nem akarsz egész életedre rémál-
moktól gyötrõdni!

A fiú azonban csak annyi idõre fordult el, míg meggyõzõdött
róla, hogy Marnian jól van-e. A lány valószínûleg megsejtette, mi
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következik, mert egész közel húzódott Krusához, és arcát a kölyök
vállgödrébe temette.

Az Atya megszemlélte a Vörös Testvér által kiválasztott kislányt,
s úgy tûnt, elégedett. A gyermek felépült, némileg meg is hízott,
majdnem olyan egészségesnek látszott, mint mikor elhurcolták a
hegymélybe. Krusa minden mozdulatát megfigyelte a torzszülöt-
teknek, az egész mágikus eljárásnak, mert ösztönei azt súgták:
mindez még fontossá válik számára.

A galetki kislány egész testében remegett, s úgy bámult a matt
felületû tükörre, mint akit megbabonáztak. A fiú biztos volt benne,
hogy az Atya valóban alkalmaz valamiféle, révületet elõidézõ va-
rázslatot, mivel a lány hirtelen elemelkedett a talajtól, hajszálai
szintén lebegni kezdtek, és halk énekszó hangzott a torkából.

A tükör, mint egy éhes, dimenziókon túli ragadozó, hirtelen ki-
domborodott, karmokat növesztett önmagából, majd megragadta a
kislányt. Az egész oly gyorsan történt, hogy Krusának emlékezetbõl
kellett újra felidéznie a részleteket. A szürke karmok egyike beha-
tolt a galetki lány mellkasába, bár vér, seb nem látszott. Az áldozat
egyetlen pillanat alatt halt meg, ernyedt el, s már ontotta is magá-
ból az életenergiát, mely sokkal erõsebb, dúsabb, fényesebb volt,
mint a felnõtt galetkiké. Csakhogy a kék szikrák most nem áradtak
szét, megkeresve a gyilkost, hogy belé hatoljanak, hanem gömbbé
formálódtak a levegõben, és egyetlen iszonyatos villámcsapásként
eltûntek a tükörben. A szürke karmok visszahúzódtak, a matt fel-
ület ezüstös formákba gyûrûzött még egy ideig, majd megfagyott,
mint a barlangi tavak felszíne.

– Így járunk mind – nyöszörögte közel a pánikhoz Orb Wrig. –
Aztán jön valami rohadt nagyúr, akinek már régen az Árnyvilágban
volna a helye, és õ megkapja mind az életenergiánkat, hogy újra fi-
atal és erõs legyen.

Krusa Marnian haját simogatta, miközben végignézte, hogy az
orgling szolga bal bokájánál fogva elvonszolja a galetki kislány holt-
testét. A fiú nem érzett gyûlöletet, félelmet, fájdalmat. Csupán azt
tudta, hogy Marniannal ezt nem fogják megtenni a torzszülöttek.

*  *  *

A harmadik gyereket állították a tükör elé, mikor Krusa meg-
látta Orb markában a kék kristályt. Hiába kérdezte, mire való, ho-
gyan szerezte a mágus és miért nem vették el tõle a fivérek, az ifjú
galetki elméje kezdett teljesen elborulni a rettegéstõl, s így már új
barátjában sem bízott meg.

Negyedik áldozatként azonban Orbot választotta a Kék Testvér.
A mágus õrült sikoltozásba, vergõdésbe kezdett, mikor kinyitották
ketrece ajtaját, s a kristályt a torzszülött felé hajította. A kék ásvány
megpattant az egyik rácson, pörgött, csattant, majd irányt változtat-
va egyenesen Krusa ölébe hullott. A fivér észre sem vette, mert tel-
jesen lefoglalta a mágustanonccal való birkózás. Bár a Kék Testvér

tompította aurája erejét, mégis, ahol megmarkolta Orbot, ott a ga-
letki bõre feketére fagyott. Végül az Atya egyetlen kézmozdulattal
révületbe ejtette a szerencsétlen fickót, aki így bárgyú arckifejezés-
sel tûrte, amint a tükör szellemmarka behatol a mellkasába, és
összeroppantja a szívét.

Krusa tenyerébe szorította a kristályt, s remélte, hogy nem
csapják be az ösztönei: a menekülés egyetlen reményét sejtette az
ásványban, melynek mélyén vidám fények sziporkáztak olyankor
is, mikor a barlangban minden más világosságot megfojtottak.

*  *  *

A Vörös Testvér jött érte. Kitárta a ketrec ajtaját, és apró lángok-
kal övezett ujjával egyenesen Krusa homlokára mutatott.

– Te! Gyere!
A galetki fiú megérintette Marnian arcát, még utoljára érezni

akarta a lány bõrének melegét, és látni szemében az életet és sze-
retetet, de csak hidegverejtéket és félelmet kapott. Felállt, búcsút
intett a többieknek is, majd kilépett a ketrecbõl. A barlangba ekkor
lépett be a Kék Testvér, mögötte az Atyával. Az utóbbi összevont
szemmel figyelte a fiú mozdulatait, melyekbõl halálraszántság su-
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gárzott. Mikor Krusa rá emelte tekintetét, a torzszülöttön bizonyta-
lanság hullámzott át, és a tükör felülete sem kifelé, hanem önma-
gába hajlott. A kábítás varázslata azonban megtette a hatását, Kru-
sa teste elemelkedett a talajtól, izmai erejére már nem volt
szüksége.

A fiú lehunyt szemei mögött mélységes, sötét kutat látott, ami
húzta, rántotta magába. Valahonnan oldalról azonban kék szikra
pattant, fénye elárasztotta a szellemvilágot, s vidám alakokat te-
remtett, melyek körbetáncolták a kutat. Krusa újra látott. A tükör
valódi lényét pillantotta meg, az asztráltér förtelmes szörnyetegét,
mely lelkeket zabál. A vaskos test nedvesen csillogott a semmiben,
a három busa fej hatalmas agyarakkal nyúlt áldozata felé, mohó,
lila szemek tapogatták végig a fiú kivetülését.

Krusa a való világban szorosabban markolta meg a kék
kristályt, mire az asztráltérben kard szikrázott fel a ke-
zében. A szörnyeteg nyomban hátrébb húzódott, de
nem volt képes elmenekülni a fiútól, mert óriási
féregtestét mágikus láncok csatolták a tükör-
höz. Õsi csapda lehetett ez, melybe egy rég
halott nagymester ejtette a szörnyet, s a
Kék-vörös Atyának egyszerûen csak sze-
rencséje volt, mert rátalált a hegymély-
ben, és megfejtette, hogyan hasznosít-
hatná. A lélekszívó csupán az áldozat
tudatát, mentális lényét habzsolta fel, az éle-
terejét azonban elraktározta, s mikor a tükör
gazdája arra utasította, egyszerre visszaöklen-
dezte mindet egy meghatározott élõlénybe.

Krusa tudta, hogy egyetlen jól irányzott dö-
féssel végezhetne a szörnyeteggel. Akkor elmúlna a kábulat, õ ma-
gához térne a való világban, és az Atya többé nem használhatná a
tükröt. Csakhogy ez nem oldana meg semmit. A fivérek rögtön le-
mészárolnák a galetki foglyokat, közöttük Marniant, majd elbuj-
dosnának a hegymély más szintjeire, és soha nem derülne ki, mi-
féle förtelmes „üzletet” vezettek itt egy ideig. Akárki adta is Orbnak
a kristályt, az tudta: miután az asztrálkard végzett a szörnyeteggel,
a való világba visszatérõnek még a torzszülöttekkel is meg kell küz-
denie. A mágustanonc képes lett volna erre, hiszen manát gyûjthet-
ne itt, míg az asztráltérben van. De Krusa csupán egy gyönge gye-
rek volt odaát.

Az asztrálféreg felbátorodott, amint azt látta, hogy ellenfele kés-
lekedik a támadással. Mancsaival a szíve felé nyúlt, de el már nem
érhette azt. Krusa elkerülte a támadást, majd a féreg hasához ug-
rott, és a kék karddal felhasította a gyomrát. Veszett visítás terjedt
szét az asztráltérben. A fiú eldobta a kardot (a ketrecek elé koppant
a kék kristály), és karjaival szétfeszítette a sebet, hogy belé bújjon.

Eggyé kell válnom vele! – ismételgette Krusa, mint egy mant-
rát, s bár érezte is, hogy asztrálteste becsusszan a szörnyetegbe. A

mindenség kavargó színek forgatagává változott, égetõ kín árasztot-
ta el a fiút, s tudta: fizikai testébõl most szakadt ki a lelke. A ket-
recben Marnian felzokogott, mikor látta, hogy Krusa élettelenül zu-
han a barlang talajára.

Krusa hirtelen mindent élesen, vad kontrasztokban látott tün-
dökölni. Immár a szörny részévé és irányítójává vált, megkapva an-
nak erejét. A láncok, melyek a tükörhöz rögzítették a férget, most
lepattantak, mivel a galetki értelem súlyát nem bírták elviselni. Az
asztrálféreg ostoba lény volt, még ha más dimenzióban is létezett,
de a finom érzelmekre, indulatokra képes lélek könnyedén meg-
szabadulhatott az õsi átoktól. A féreg felujjongott, de ez csak né-
hány pillanatig tartott, míg meg nem érezte, hogy új gazdája van.

Krusa kirontott a tükörbõl, és gyûlölettõl fûtve Vörös
Testvér felé száguldott. A torzszülött lángorkánt fújt fe-

lé, de nem állíthatta meg az asztrálszörnyet. Léte
utolsó, ellobbanó lángját a barlangszél fújta el.

Krusa megfordult, óriási izomgyûrûi hullámo-
kat vetve vitték Kék Testvér felé, aki az Atya

elé ugorva akarta megvédeni mesterét. A
jég hidege éppen úgy nem volt képes ár-

tani a fiúnak, ahogyan a tûz. A Kék
Testvér némán halt meg, anélkül,
hogy valóban harcolhatott volna.

Az Atya sem próbált menekülni.
A védõvarázslat, amivel asztrálköpenyt

vont maga köré, túl gyönge volt. Ha nem merítet-
te volna ki a tükör mágiájának irányítása, talán

megküzdhet Krusával, így azonban semmi reménye
nem maradt. A fiú karmaival cafatokká tépte a köpö-

nyeg ezüst szálait, majd torkon ragadta az Atya sötét lel-
két, és energiahullámmá roppantotta.

Az asztrálféreg lassan megfordult, sorra feltépte a ketrecek aj-
taját, majd farkával az egyik járatra mutatott, jelezve a tétovázó ga-
letki gyerekeknek, hogy merre induljanak haza. Haza, ahová õ már
soha nem térhet meg. Egykori teste a tükör elõtt hevert, mellette
Marnian térdelt, és a hideg homlokot melengette tenyerével. Krusa
ösztönösen a lány felé nyúlt, de az iszonyodva elhátrált az asztrál-
féreg derengõ mancsa elõl.

Krusa hagyta, hogy undorító lénye átolvadjon az asztráltérbe,
eltûnve Marnian szeme elõl. Mikor a lány elindult a többiek után,
hátra hagyva a fiú egykori testét, Krusa olyan távolságból követte,
nehogy véletlenül is hozzá érjen Marnian aurájához, hideg borzon-
gást okozva ezzel.

Életében késõbb Marniant sokszor érte váratlan szerencse,
vagy a véletlen sietett segítségére, esetleg különös örömöt és biz-
tonságot érzett áradni maga körül, minden látható ok nélkül – de
soha nem tudta meg, hogy egy galetki fiú lelke, asztrálféreg testbe
börtönözve követi õt mindenhová.
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A Túlélõk és Kalandorok magazinja 2000. június

Férfi 97,4% 95,3%
Nõ 2,6% 4,7%
Jó 23,7% 23,4%
Semleges 47,4% 51,6%
Gonosz 28,9% 25%

ember 18,4% 10,9%
elf 3,9% 3,1%
törp 3,9% 3,1%
árnymanó 7,9% 6,2%
troll 5,3% 10,9%
gnóm 2,6% 7,8%
alakváltó 31,6% 29,7%
kobudera 26,3% 28,1%
mutáns 0% 0%

Leah: 8% 10,9%
átlag hit nagyhat. fõpapja nagyhat. fõpapja

Dornodon: 12% 12,5%
átlag hit fõpapja korl. hat. fõpapja

Raia: 16% 20,3%
átlag hit fõpapja személyes tanácsadója

Elenios: 8% 3,1%
átlag hit fõpap-jelöltje püspöke

Sheran: 14,7% 14,1%
átlag hit fõpapja fõpapja

Tharr: 18,7% 29,7%
átlag hit fõpapja nagyhat. fõpapja

Fairlight: 13,3% 7,8%
átlag hit fõpapja fõpap-jelöltje

Chara-din: 9,3% 1,6%
átlag hit fõpap-jelöltje korl. hat. fõpapja

Átlag jóság 523 619
Átlag gonosz 522 610

Erõ: 40 42
IQ: 32 38
Ügyesség: 33 37
Egészség: 28 33
Szerencse: 37 43

Viziharc 7 8
Ökölvívás 13 15
Szúrófegyver 21 24
Vágófegyver 10 12
Ütõfegyver 16 16
Lõfegyver 21 24
Dobófegyver 19 22

Rejtõzködés 30 31
Nyomkövetés 78 86
Lopás 12 9
Mászás 9 10
Csapdakészítés 18 18
Csapdaészlelés 9 10
Gyógyítás 62 60
Titkosírás 7 8
Felderítés 22 26
Szörnyidomítás 7 9
Teológia 33 44
Taumaturgia 39 49
Szerencsejáték 2 2
Harcmûvészetek 18 18
Szkanderozás 21 17
Zene 9 8
Szörnyismeret 15 15
Pszi 12 16
Zárnyitás 3 5
Vadászat 14 13
Bányászat 21 25
Testépítés 55 -
Úszás 8 9
Ordítás 29 24

Összes skalp 36 35
Átlag szörny 2082 2746
Összes szörny 158286 175750
Átlag max. varázspont 603 852
Átlag tudatpont 19 20
Összes halhatatlan 57 58
Átlag pszipont 91 114
Átlag tapasztalatipont 1584283 2866156

a 2000. május 22-i 
adatok alapján

Olvasói kérésre ezúttal olyan statisztikát közlünk, ami egy bizonyos fordulószám között levõ
karakterek átlagértékeit mutatja meg. Értelemszerûen azokat a karaktereket, akiknek nincs
meg egy adott szakértelem, nem számoltuk bele az átlagba, mert akkor ezek az adatok érté-
kelhetetlenek lennének. A meglepõen alacsony számok így is annak a következményei, hogy
az adott szakértelmet sokan nem fejlesztik (pl. szúrófegyvert a karaktereknek csak kb. az
egyharmada fejleszti), így a sok egyes lehúzza az átlagot. A táblázat elsõ oszlopában a 321-
340. fordulós, a másodikban pedig a 340. forduló felett tartó karakterek adatai láthatóak.
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A varázslatfelejtéssel egy varázslatot törölhetsz ki a fejedbõl: lehet
rúna, papi varázslat de akár még pszi képesség is. A régi, elavult,
soha nem használt varázslatok törlésére találtam ki, hogy a karak-
terlapod áláthatóbb legyen. Mivel azonban jelenleg nincs korláto-
zás arra, egy karakter hány varázslatot ismerhet, igazándiból senki
sem szorul arra, hogy ezt a varázslatot használja.

Azt hiszem, a sötét rítus nem a sebzése miatt vált hírhedtté, hanem
tárgypusztító hatása miatt: a d.e.m.-edet, ha az nincs (akkor már
nagy bajban vagy!), akkor a páncélodat, ha az sincs, a bal kezed-
ben levõ tárgyat pusztítja el. A varázslat tárgypusztító hatása nem-
régiben módosult, ha a páncélod ill. balkezes tárgyad 400 arany
vagy nagyobb alapértékû, akkor helyette egy véletlenszerûen válasz-
tott tárgy semmisül meg. A varázslat anyagi komponense két isteni
könnycsepp.

Megjegyzések a varázslattal kapcsolatban: nemcsak a tompítás
nyújt ellene tökéletes védelmet, hanem, mivel halálvarázslat, az
életpajzs is! Ezenkívül, ha megdobod ellene a mentõdobást, a tárgy
nem semmisül meg, és fele sebzést szenvedsz csak el. Ha viszont
a mentõdobást elrontod, akkor a tárgy már nem kap külön men-
tõdobást – mindegy, hogy bõrpáncél vagy Bufa páncélja volt rajtad.
Ezért is vezettük be az értékkorlátozást, a különlegesen ritka és ér-
tékes tárgyak védelmére.

Sajnos, a varázslat forrása lehet játékoshalálnak – ezért kérek
mindenkit, aki sötét rítust használó ellenféltõl tart, vagy állítsa be a
tompítást és vagy az életpajzsot, vagy hordjon magánál 10 d.e.m.-
et – de legjobb, ha mindkettõt megteszi.

A varázslat eléggé egyszerû dolgot csinál egy csepp sáfránypor árán:
megnöveli kör végéig 10-zel a taumaturgia szakértelmedet. Figye-
lem, nem a teológiát! Bár ez egy papi varázslat, Dornodon és Fair-
light hívei kapják meg, akik a mágia minden teréhez, és így a rú-
namágiához is kell, hogy konyítsanak. (Chara-din hívei is
megkapják, hogy miért, arról Chara-dint kérdezd.)

Mire jó ez? Nagyon sok varázslói varázslattal többet sebzel, ha
magasabb a taumaturgiád, ezenkívül sokkal nehezebben is dobják
meg ellene a mentõdobást. Ráadásul, mint tudjuk, a mágiatörés el-
leni mentõdobásnál a taumaturgiád számít, hiába vannak rajtad
papi varázslatok. Emellett viszont minél magasabb a taumaturgiád,
annál kevesebbet fejleszt rajta egy varázslat elmondása. Tehát nem
célszerû lépten nyomon alkalmazni, csak amikor tényleg számít az
a +10 tau, pl. olimpia elõtt.

Emellett a mágiadagály még egy dologra lehet jó: sokkal maga-
sabb szintû varázslatokat is megtanulhatsz a varázslótoronyban,
mint amit az alap taumaturgiád indokolna.

Jóval költségesebb, mint az azonnali gyógyítás, nyilván csak akkor
érdemes használni, ha legalább 200 ép-t gyógyít rajtad, hiszen az
azonnali 15 VP-be kerül, és 80-100 ép-t is tud gyógyítani. A Sötét
Földdel a max. ép-k is meglódulnak, nem lesz ritka az 500-600
max. ép, 35%-40% menekülés esetén is lehet 300 fölött gyógyítani,
ekkor mindenképp a teljes gyógyítás lesz a végsõ gyógyító varázslat.

Az élõholt pozdorja speciális támadó varázslat, amely az élõholt õs-
máguson és néhány Sötét Földön tanyázó más csodán kívül min-
den élõholt lényt azonnal elpusztít. Mentõdobás ugyan van ellene
(szint/5 mínuszt kap a szerencséjére az ellenfél), de mivel a va-
rázslat energia alapú, ezért a gonosz lények eleve mínuszokat kap-
nak ellene. Mit mondhatnék még? Egy isteni könnycsepp csekély
ár egy élõholt õsmágus életéért.

ÉLÕHOLT POZDORJA (134. varázslat)
Típus: papi, támadó
Isten: RESTC
Hatóidõ: azonnali
Hatás: 3D10+390 sebzés
TVP: - VP: 40
Használata: automatikus

TELJES GYÓGYULÁS (133. varázslat)
Típus: papi
Isten: RES
Hatóidõ: azonnali
TVP: 5 VP: 60
Használat: V 133

MÁGIADAGÁLY (132. varázslat)
Típus: papi
Isten: DFC
Hatóidõ: kör végéig
TVP: 5 VP: 25
Használat: V 132

SÖTÉT RÍTUS (131. varázslat)
Típus: papi, támadó
Isten: D
Hatóidõ: azonnali
Hatás: D4 sebzés/szint Max. hatásfok: 20D4
TVP: - VP: 30
Használata: automatikus

VARÁZSLATFELEJTÉS (130. varázslat)
Típus: rúna
Hatóidõ: azonnali
Min. taumaturgia: 11 Költség: 350 ap
TVP: 5 VP: 20
Használat: V 130 <varázslat>

TIHOR MIKLÓS

TF-VARÁZSLATOK
Folytatjuk a TF varázslatok részletes elemzését.
A magyarázatokat az 1999. márciusi Krónikában

találod. A leírásokban nemcsak a varázslatok
mûködése szerepel (ez amúgy is benne van az

eredeti enciklopédiában, bár nem árt, ha így
szépen sorban össze lehet õket gyûjteni),
hanem sokszor a program mûködésével

kapcsolatos titkokat is leírok, pl. lopás képlete
vagy a kör eleji gyógyulásé.
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Ha mozgás közben a 2. paraméternek megadott tárgy megtalálha-
tó elrejtve az adott mezõn, akkor a tárgyat automatikusan megtalá-
lod és felveszed, akár az összeset. A siker esélye 40%+szint. A va-
rázslat a rajtad levõ, kör végéig tartó varázslatok közé kerül,
amelyekbõl egyszerre 10 lehet rajtad. Egy körben több különbözõ
tárgyra is adhatsz ki tárgyészlelést.

Azt hiszem, hogy ez a varázslat eléggé lutri, igazán csak akkor
lehet jól használni, ha kapsz valamilyen fülest. A gyakran használt
elrejtõhelyen, a városban nem mûködik. Vannak tárgyak, amelye-
ket ilyen vagy olyan okból a játékosok gyakran elrejtenek két fordu-
ló között (ilyen pl. az orgyilkos tõr nyugatabbra), talán ilyen tár-
gyakra legcélszerûbb használni a varázslatot.

Az energiafolyam a tisztítótûz „nagytestvére”, 40. szinten 180 seb-
zést képes okozni gonosz lényeknek. Mivel a mentõdobásra az el-
lenfél szint/2 mínuszt kap, és ugye a gonoszoknak jócskán van mí-
nuszuk amúgy is az energiatámadások ellen, azt hiszem ez egy
igen kellemes fegyver lesz a Sötét Föld lakói ellen. Fõként, mivel
legtöbbjük gonosz, és sokuknak van védekezõ varázslatuk, de ezek
között elenyészõ az energiapajzsot használó (ami sajnos teljes vé-
delmet nyújt az energiafolyam ellen). A varázslat anyagi kompo-
nense két isteni könnycsepp.

Nem tudom mennyire árulok el titkot, ha elmondom, hogy lé-
tezik egy „még nagyobb testvér” is. Ezt a varázslatot azonban nem
istened tanítja meg, Raia és Elenios hívei a Sötét Földön végrehaj-
tott küldetés jutalmaként sajátíthatják el.

Egyszerû és praktikus varázslat, az ellenfeleid -6 szerencsét kapnak
mentõdobásaikra a támadó varázslatoddal szemben (tehát pl. bû-
völésre nem!). Ez pont elég ahhoz, hogy a „nagy ritkán bejönnek a
varázslataim”-ból „szinte mindig bejön” legyen. A kezdeti VV pa-
rancsban ott a helye, és az olimpián is óriási segítség lehet.

Ismét egy varázslat, amelyhez csak Elenios papjai férnek hozzá.
Egy szem madártoll árán a lépteid könnyûvé válnak, mindössze 5
TVP-ért tudsz mozogni. Ezt az 5 TVP-t már nem csökkentheti sem-
mi (hátas, alakváltó képesség stb.) és csakis a felszínen mûködik,
labirintusban nem, viszont a hátasodra is vonatkozik. A varázslat
haszna kézenfekvõ, míg valaki tápos hátassal is 70 TVP-ért lép 10-
et, úgy a széljáró 50-ért teszi ugyanezt.

Ha a varázslat rajtad van, a boltban a rendes ár 75%-káért vásárol-
hatsz. Míg ez a varázslat elsõ pillantásra inkább szerepjátékos mó-
ka-varázslatnak tûnik, hamar kiderül, hogy nem teljesen az. Nem-
csak hogy egy csomó pénzt takarít meg magának a pap, hanem ha
ügyes, szolgálatát bérbe adja másnak, a megtakarítás valamekkora
hányadáért. Egy 10000 arany értékû vásárlásnál az alkuval 2500
aranyat meg lehet takarítani, ha ebbõl 1250-et megkap a Fairlight
pap, igen jól megfizették egy leheletnyi moccanásáért. Mivel a va-
rázslat igen magas szintû, nem valószínû, hogy bárki el tudja vinni
az alku ismeretéig a rabszolgáját, így a magas szintû alkusz papok
bevétele garantált.

Ja, a varázslatnak természetesen van anyagi komponense, egy
arany.

A természetellenes öregedés a TF egyik legnagyobb réme, hiszen
még a deus ex machina meg a menekülés% sem véd meg tõle. Ter-
mészetellenes öregedést okozhat szörnyek (pl. noth szellem), vagy
te magad, ha sokat használod a fürgülést vagy a varázstárgy készí-
tést. Egyszerû komponense miatt (grifftojás) a fiatalítás gyakorlati-
lag teljes védelmet nyújt Raia, Elenios és Sheran papjainak ezek el-
len a rémségek ellen, míg a többi hívõnek bizony a ritka fiatalság
italára kell szorítkoznia. Persze mivel a varázslat csak 1-3 évet fiata-
lít, egy noth szellemekkel vívott csatasorozat után egy karton griff-
tojásra lesz szükség. Bár a különbözõ fajok élettartamai már ben-
ne voltak egy enciklopédiában, azért itt is leírom: ember 80-110,

FIATALÍTÁS (140. varázslat)
Típus: papi
Isten: RES
Hatóidõ: azonnali
TVP: 10 VP: 40
Használat: V 140

ALKU (139. varázslat)
Típus: papi
Isten: EF
Hatóidõ: kör végéig
TVP: 5 VP: 20
Használat: V 139

SZÉLJÁRÁS (138. varázslat)
Típus: papi
Isten: E
Hatóidõ: kör végéig
TVP: 5 VP: 15
Használat: V 138

SZEMMELVERÉS (137. varázslat)
Típus: papi
Isten: EFC
Hatóidõ: következõ kör elejéig
TVP: 5 VP: 18
Használat: V 137

ENERGIAFOLYAM (136. varázslat)
Típus: papi, támadó
Isten: RE
Hatóidõ: azonnali
Hatás: D6+1 seb./szint Max. hatásfok: 40
TVP: - VP: 24
Használata: automatikus

TÁRGYÉSZLELÉS (135. varázslat)
Típus: papi
Isten: RESTFC
Hatóidõ: kör végéig
TVP: 10 VP: 30
Használat: V 135 <tárgy>
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elf 1200-1500, törpe 600-750, árnymanó 90-130, troll 60-80,
gnóm 800-1000, alakváltó 150-200, kobudera 120-150 év. A mu-
tánsok maximális életkora – érthetõ okokból – ismeretlen.

Sheran „büntetõ” varázslata, amely a sebzés mellett képes meg-
semmisíteni az ellenfél D.E.M.-jét, páncélját vagy bal kezében levõ
tárgyát, ha a mentõdobást elrontja. Sikeres mentõdobás esetén is a
szerencsétlen áldozat elszenvedi a fele sebzést. A varázslat elleni
mentõdobásra az ellenfél szint/2 mínuszt kap. A varázslat kompo-
nense egy isteni könnycsepp és egy smirglilevél.

Azt hiszem, erre a varázslatra a legnagyobb panaszt azt szok-
tam hallani Sheran híveitõl, hogy nemcsak az elektromos pajzs, de
a tompítás is véd ellene, márpedig mindkettõ népszerû védekezõ
varázslat az olimpián. És ha mindez még nem lenne elég, még la-
birintusban sem mûködik. Mivel vigasztaljam õket? Már azon kí-
vül, hogy a max. hatásfokot 30-ról 35-re emeltem...

Nos, magasabb szinten ott kacsintgat a hívõk felé a gömbvil-
lám, és az armageddon, az elemek feletti uralom igazi megnyilvá-
nulása, ennél biztatóbbat nem tudok mondani. Kérdezték tõlem,
Sheran miért kapja meg az armageddont. Nos, a TF végeredmény-
ben harcorientált játék, tehát még Sheran híveinek is meg kell tud-
niuk védeniük magukat. Másrészt gondolom nyilvánvaló, hogy
Sheran papjai csakis végszükségben használják, úgy, hogy egy fû-
szál se görbüljön meg (pl. a Sötét Földön...)

Itt említeném meg, hogy a tárgypusztító hatás ellen a tárgy kü-
lön nem dob mentõdobást, így pl. akár egy Rhatt páncélja is
könnyedén megsemmisül. Ezt elkerülendõ, ha a páncél értéke 400
arany vagy több, a gép ehelyett egy max. 150 arany értékû tárgyat
választ a hátizsákodból, véletlenszerûen, és azt pusztítja el.

Egy szem amnioszért teljes védelmet élvezhetsz a halál alapú va-
rázslatokkal szemben, mint pl. sötét halál és pusztító végzet. De ez
még mind semmi, az életpajzs a halálvarázs II ellen is védelmet
nyújt! Nem csoda, hogy a félelmetes halálelementálokat Raia és
Sheran papjai könnyedén el tudják ûzni a fény és az életmágia se-
gítségével. Célszerû az életpajzsot FTV paranccsal beállítani halál-
mágiát használó szörnyek ellen.

Az életpajzs csak varázslat ellen véd, tehát halált okozó pillan-
tás vagy kritikus ütés ellen nem.

Ez a varázslat ugyan nem ad TP-t és nem fejleszti a fegyverszakér-
telmeket, de egy nagyon hasznos és sokrétûen használható varázs-
lat. Egy tetszõleges növényt, amelynek hajtása van, elültethet a dru-
ida bárhol, ahol a tereptípus megfelel a növénynek. Csodaszép
mákrózsa-ligeteket, vagy hóhérbimbó-ültetvényeket lehet így létre-
hozni. A varázslat különösen hasznos, ha olyan növényeket ültet-
nek egymás mellé, amelybõl korlátozva van, hogy egyrõl mennyit
lehet körönként szedni. Ki tudja, a lelkesebbek még a Sötét Föld
ritka növényeit is szaporítani kezdik! Sajnos, a legnépszerûbb nö-
vény, a nekrofun szaporításánák titkára még senki sem jött rá.

Sheran papjainak bánatára sok gonosz hajlamú kalandozó
örömét leli a növények pusztításában, ezért soha nem fogják a dru-
idák által gondozott és szaporított növények Ghallát elborítani.

Tharr egyedi varázslatával különbözõ földelementálokat idézhetsz
szolgálatra. Ha agyagelementált idézel (1-es paraméter), egy tábo-
rodat védõ elementált kapsz, amely 30-al csökkenti a tolvaj lopá-
sát. Ha bazaltelementált (2-es), akkor egy 35 kg-ot cipelni tudó
málhást kapsz. Végül, ha gránitelementált hívsz (3-as) akkor egy,
az építés költségét 50%-kal csökkentõ befogott állatod lesz.

A varázslatnak három hátránya van. Egyrészt, komponense a 2
isteni könnycsepp mellett egy nehezék, amit tvp igényes elõállítani
(ezért is csökkent 20-ra a varázslat TVP költsége). Másrészt, az ele-
mentálok nem akármit esznek, hanem szögletes követ. Igaz ugyan,
hogy ennek elkészítése mindössze 2 TVP, és 3 fordulónként kb. 2-
re van szükség, hogy az elementál jóllakott legyen, de azért mégis-
csak nyûg. A harmadik probléma, hogy sajnos az elementált be kell
idomítani. Hogy a varázslatot vonzóbbá tegyem, a legutolsó problé-
mát megszüntettem, tehát a földelementálok idomítva érkeznek.

Ide tartozik még, hogy a földrengés nevû Tharr varázslat elõfel-
tétele egy gránitelementál megidézése.

FÖLDELEM IDÉZÉSE (144. varázslat)
Típus: papi
Isten: T
Hatóidõ: azonnali
TVP: 20 VP: 70
Használat: V 144 <földelem>

NÖVÉNYÜLTETÉS (143. varázslat)
Típus: papi
Isten: S
Hatóidõ: azonnali
TVP: 20 VP: 40
Használat: V 143 <növény>

ÉLETPAJZS (142. varázslat)
Típus: papi, védekezõ
Isten: RS
Hatóidõ: harc
TVP: - VP: 16
Használata: automatikus

A TERMÉSZET HARAGJA (141. varázslat)
Típus: papi, támadó
Isten: S
Hatóidõ: azonnali
Hatás: D4 sebzés/szint Max. hatásfok: 35D4
TVP: - VP: 25
Használata: automatikus
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Azt hiszem, ebben a számban kevés új-
donsággal tudok szolgálni, hiszen mire

ez a szám már megjelent, már lezajlott a TF találkozó, és alaposan
kifaggattatok. Tehát az alábbiak inkább azoknak szólnak, akik vala-
milyen okból a találkozóra nem tudnak eljönni.

Azt hiszem, eléggé közérdekû problé-
ma, hogy azokat a KT képességeket,

amelyeknek végleges formája nem készült el 1 hónappal a TF talál-
kozó megrendezése elõtt, azokat csak a TF tali után tudom a prog-
ramba berakni. A Sötét Föld idõben történõ indítása és az ÕV és TF
olimpia együttes lebonyolítása nagyon sok idõmet vitte el, de a TF
találkozó után elsõ dolgom lesz a KT képességekkel való lemara-
dást pótolni, a türelmeteket köszönöm. Megemlítem még, hogy
nem egy olyan KT volt, amely a fejlesztés befejezte után sem kül-
dött képességet, illetve több hónapos félrelevelezés után sikerült
csak dûlõre jutni, tehát ha már 2-3 hónapja megvan a képességed,
és még sincs benne a játékban, azt a KT vezetõn kell leverni.

A sorozatos banki visszaélésekkel kap-
csolatban nemrégiben vizsgálatot indí-

tottak a Fairlight bankház vezetõsége ellen. Fedezet nélküli hitelek,
irreálisan magas kamatokkal elfogadott betétek és kockázatos be-
fektetések a csõd szélére vitték Ghalla legnagyobb pénzintézetét. A
kivizsgálás gyors volt és célratörõ, a bankház öt vezetõjét az asztrá-
lis térbe, egy antimágikus béklyóba kötözve számûzték, hogy ott le-
begjenek az idõk végezetéig. Az új vezetõ egy, a mágiában kevésbé,
de a pénzügyekben annál járatosabb személy, Ehmit Zaks lett. Az
új bankvezér nem habozott egy sor bankreformot bevezetni.

Eltörölték a kalandozóknak adható hitelt. Zaks állítása szerint
míg a yaurri polgároknak adott hitelek fedezettel rendelkeztek, és
könnyen behajthatóak voltak, addig a kalandozók esetén az egyet-
len megoldás egy acélkolosszus kiküldése volt, amely vagy megta-
lálta az adóst, vagy nem. Sokszor gazdagnak álcázott rabszolgák vet-
ték fel a hitelt, amelyeknek gazdájuk már a bank mögötti
sikátorban elvágta a torkát.

A második problémát Zaks szerint az irreálisan magas betéti
kamatok jelentik. A háromhetente 5%-os kamatok vitték csõd szé-
lére a bankot. A kisbetétesek támogatása egy dolog, de a dúsgazdag
kalandozók ahelyett, hogy pénzüket befektették volna varázstár-
gyakba és a gazdaság felvirágoztatására költötték volna, a bankban
tartották. A kamatreform eredményeképp az 1000 arany vagy ki-
sebb betétekre heti 1.5% lesz a kamat – így a yaurri kisbefektetõk
továbbra is megkapják a királyság támogatását –, az 1001 és 5000
arany közötti betétekre 1%, az 5000 arany feletti betétekre 0.5%
lesz a kamat fordulónként.

Hogy a bank iránti bizalom ne rendüljön meg az eddigi hûség-
es ügyfelekben, a továbbiakban széfet fognak biztosítani a komoly
ügyfelek számára. Ez azt jelenti, hogy akinek 1000-nél több arany

van a számláján, az igénybe veheti ezt az ingyenes szolgáltatást. Ma-
ximum 12 különféle tárgyat (de egyféle tárgyból szinte bármennyit)
tarthat a kalandozó a széfben. Az 5000-nél nagyobb betéttel rendel-
kezõk számára pedig biztosítják, hogy egy extradimenzionális ka-
pun keresztül Ghalla bármely pontjáról el tudják érni a széfet, ne is
kelljen a bankba elfáradniuk.

Végezetül, Ehmit Zaks kíméletlenül felelõsségre vonja a lottó-
botránnyal kapcsolatos döntéseket hozó vezetõket. A nyilvánvalóan
korrupciónak köszönhetõen létrejött szerzõdés a Fairlight bank és
az Arany Magisztrátus között nem tehetõ semmissé, mert hatalmas
kártérítési összeget kellene fizetniük, de a Fairlight bankház átvál-
lalja a lottók költségét, azokat nem a kalandozóknak kell fizetniük
bankszámlájukról, hanem a Fairlight bankház teszi meg helyettük.
Ezzel az Arany Magisztrátust nem éri kár, és a kalandozók sem fog-
ják úgy érezni, hogy pénzt vettek ki a zsebükbõl – sõt, még nyer-
hetnek is az ügyön.

A Sötét Föld majdnem a tervek szerint,
május elején bekerült a játékba. Az át-

jutáshoz a dimenzióugrás varázslat szükséges, amelyet a nyugati
oldalon, Sutor Kragorutól lehet megszerezni. A keleten élõk számá-
ra biztosítottam egy alternatív lehetõséget, vagy 500 TVP munkáért,
vagy 10000 aranyért vásárolhatják meg. Azt hiszem, az 500 TVP
még mindig kevesebb, mint amennyi energiát a Kragoru labirintus
teljesítése kíván, de itt semmi mást nem kapsz az 500 TVP-ért, úgy-
hogy remélem, a Kragorunak dolgozók nem lesznek irigyek. A
10000 arany csak azért van, hogy ne mondhassa senki, nincs alter-
natíva – nem hiszem, hogy akár a leggazdagabb rabszolgatartó is
könnyedén ki tudná fizetni a mellényzsebébõl.

A Sötét Földet elsõként Toborzásgátló Vlagyimir derítette fel, õ
a sárkányokon kívül nem találkozott semmilyen igazi veszéllyel, de
sárkánytrófeát egyenlõre még õ sem tudott szerezni. A szörnygene-
rálással kapcsolatban megemlítem, hogy míg Ghallán a szörnyek
erõssége erõsen függ az X koordinátádtól, a Sötét Földön csakis a
szintedtõl függ. Tehát egy 25. szintû kalandozó gyengébb ellenfele-
ket kap, mint Vlagyimir, de persze ha egy magas szintû kalandozó
„ottfelejt” egy nagyobb dögöt, azzal lehet majd bújócskázni.

Figyelem! A Sötét Földön található három Thargodan település,
ezekben vannak boltok, varázslótorony (új varázslatokkal), és kül-
detés adó hely. Sajnos, ezekre a településekre csakis Thargodanok
tehetik be a lábukat! Bár én úgy gondolom, hogy az élelmes kalan-
dozók meg fogják találni a megoldást...

Az elõzõ számban felvetett TF II ötletét
néhányan félreértették. A TF II nem az

igazi TF helyett, hanem mellette lenne, azt semmilyen módon nem
befolyásolná. A TF II afféle mini-TF lenne, az internetes játékosok
számára.

TIHOR MIKLÓS

TTFF 22..00

SSÖÖTTÉÉTT  FFÖÖLLDD
BBAANNKKRREEFFOORRMMOOKK

KKTT  KKÉÉPPEESSSSÉÉGGEEKK

TTFF  HHÍÍRREEKK



GN – 78.52

QUWARG STATISZTIKA
Az alábbi táblázatban a május 22-ig megölt quwargokat láthatjátok karakterenkénti és fajtánkénti bontásban. A rajzás
elhárításában több mint 600 kalandozó vesz részt a csatorna mindkét oldalán, ezúttal azonban csak a legszorgalma-
sabbakat közöljük le. Külön rangsoroltuk a keleti és nyugati gödröknél harcoló kalandozókat. Jó böngészést!
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NY 307 Aurora 0 1 18 26 56 55 43 41 60 4 3
NY 252 Ydau Sugmma 0 0 0 6 34 53 42 49 45 6 17
NY 246 Xantorpextyn Xorxy 0 7 31 44 43 22 48 28 20 3 0
NY 187 Weelean 0 12 18 8 27 49 35 34 0 4 0
NY 172 Rhiannon 0 0 8 12 43 22 38 24 18 7 0
NY 171 Fafejû a Tudós 0 5 26 38 18 33 33 2 16 0 0
NY 168 Killer Thorn 0 13 14 16 5 6 31 50 15 10 8
NY 168 Fogalmazásgátló 0 13 24 31 19 31 21 29 0 0 0
NY 157 Yveraana 0 0 0 22 31 21 27 33 23 0 0
NY 155 Argen Tina 0 0 0 6 37 36 26 26 21 3 0
NY 152 Ahriman 0 0 10 47 40 27 1 27 0 0 0
NY 139 Ishio Hacuka 0 2 26 19 40 20 15 1 16 0 0
NY 138 Pelegrin 0 1 5 21 48 21 15 1 26 0 0
NY 127 Shadowfighter 0 0 0 0 12 26 27 26 26 1 9
NY 126 Alex Despronder 0 8 24 32 15 24 10 13 0 0 0
NY 124 Lao-Ce 0 0 0 7 38 29 17 16 17 0 0
NY 124 Myotis Canis 0 0 20 22 35 14 18 0 15 0 0
NY 121 Flash a Halálhozó 0 1 2 7 32 25 16 14 19 5 0
NY 118 Callystus Ornatus 0 5 15 13 35 20 10 8 12 0 0
NY 116 Tevékeny Tonyó 0 0 5 2 19 24 31 13 20 1 1
NY 115 Izmomrabízom 0 3 17 13 27 15 13 13 14 0 0
NY 115 Rhiannon Daddy 0 0 2 21 23 15 17 19 17 1 0
NY 109 Thai Long 0 3 7 5 12 2 30 18 18 11 3
NY 109 Tyr Rigel 2 0 6 11 28 17 21 13 11 0 0
NY 105 Brutalitisz 0 4 3 4 13 19 22 15 19 6 0
NY 103 Silverstrone 0 0 0 0 7 20 15 22 17 16 6
NY 102 Warlike Butterfly 0 0 0 0 27 14 16 19 22 4 0
NY 100 Rek Weasel 0 0 0 0 10 21 22 17 15 14 1
NY 98 Kobu Lee 0 0 0 9 31 17 16 5 20 0 0
NY 98 Brandon 0 0 15 19 24 10 21 9 0 0 0
NY 96 El-csen 0 6 24 26 16 10 3 11 0 0 0
NY 96 Atamo-Tua-Kétáj 0 1 1 18 25 16 13 17 5 0 0
NY 95 Pehelykéz 0 0 0 0 8 23 15 22 27 0 0
NY 94 Ubul 0 0 6 12 20 18 18 4 16 0 0
NY 94 Számumi Aranyszél 0 0 15 11 27 17 11 0 13 0 0
NY 93 Shang Tsung 0 0 11 13 24 9 15 10 11 0 0
NY 93 Bendor 0 0 13 14 19 20 9 2 16 0 0
NY 91 Fortamin 0 0 1 9 22 20 8 11 20 0 0
NY 87 Elanor Dor Blazeer 0 0 2 11 16 14 15 10 19 0 0
NY 82 Febster 0 9 17 15 8 16 12 5 0 0 0
NY 80 HoldféNY 0 0 7 22 28 10 3 7 3 0 0
NY 75 Tar Honya 0 0 0 10 17 9 14 10 11 4 0
NY 74 Tápos 0 0 0 0 17 18 10 15 14 0 0
NY 73 Klrkyn Wargas 0 0 0 0 22 15 13 13 10 0 0
NY 73 Chiny Baba 0 1 7 14 14 14 9 4 10 0 0
NY 73 Edward naal Doe 0 0 0 12 9 19 19 10 4 0 0
NY 73 Vasverõ Dániel 0 0 10 9 15 10 11 7 11 0 0
NY 72 Yabbagabb 0 0 1 3 20 11 12 11 14 0 0
NY 72 Rothdak a Megtorló 0 0 0 8 19 9 10 19 7 0 0
NY 71 Thier Mirgandil 0 6 8 4 12 9 15 16 1 0 0
NY 70 Weisser Riese 0 0 1 18 13 12 9 10 7 0 0
NY 69 Ithril 0 0 6 7 4 0 18 13 12 5 4
NY 69 Antares 0 10 21 22 4 12 0 0 0 0 0
NY 68 Leon Silver 0 6 4 3 9 20 11 10 5 0 0
NY 68 Gobó Munfann 0 0 6 13 15 12 10 0 12 0 0
NY 68 Rhomes de Ghomes 0 0 0 13 19 15 5 8 7 1 0
NY 67 Quek Der-Gar 0 0 9 7 16 12 5 6 12 0 0
NY 66 Blackmort 0 0 2 17 17 13 7 5 5 0 0
NY 66 Gray Byssus 0 0 0 1 17 16 10 10 12 0 0

K 284 Yamamoto 0 3 5 5 1 0 6 6 0 66 57
K 242 Ilinir Doaron 0 2 3 1 0 0 2 1 0 62 58
K 225 Wulf Gretta 0 0 0 2 1 0 2 1 0 56 51
K 217 Sir Magic Power 0 0 0 20 43 30 57 47 18 0 2
K 202 Romaf 0 0 5 4 18 46 48 24 35 2 20
K 186 Eliana 0 0 2 1 0 0 0 2 0 54 33
K 155 Alex Vampirsson 0 0 0 0 0 0 0 0 34 37 46
K 154 D’arker N’est 0 0 0 0 0 0 0 0 0 45 45
K 144 Ball’lyra 0 0 0 0 2 31 38 31 36 0 6
K 141 Emirtage 0 0 1 0 14 38 28 34 26 0 0
K 122 Betonfal 0 2 1 2 0 0 1 0 0 29 28
K 118 Kõfejû Beldor 0 4 8 3 0 0 4 6 0 38 32
K 105 Rulf Haligand 0 0 0 0 0 0 0 7 29 33 36
K 104 Thunder 0 0 0 0 25 23 23 28 0 5 0
K 102 Dort Amessix 0 4 6 7 0 0 4 4 0 26 18
K 101 Dark Silex 0 0 0 0 12 19 23 18 27 2 0
K 100 John JacK 0 0 0 0 0 0 0 0 0 29 31
K 86 Marlena 0 0 0 0 0 0 0 0 23 21 22
K 82 Shaolin 0 4 2 0 5 16 28 21 4 2 0
K 75 Caramella 0 0 0 0 0 0 0 0 0 34 0
K 73 Sir Reidah 0 0 18 10 12 7 10 6 8 2 0
K 73 Von Richthofen 0 1 2 4 0 9 11 18 19 4 5
K 60 Bonanza 0 0 0 0 0 0 1 1 17 19 17
K 58 God’s Warrior 0 0 0 0 0 19 9 13 10 5 2
K 57 Malvern 0 0 0 0 0 0 0 20 17 15 5
K 56 Ragnar 0 0 0 0 0 5 23 0 20 2 6
K 56 Rizi-Bizi 0 0 0 0 0 0 0 0 0 6 17
K 52 Aragorn 0 0 0 0 10 12 8 7 7 8 0
K 49 Gorhud 0 0 1 1 0 0 0 3 19 6 15
K 49 Alyr Fomoin 0 1 1 1 0 0 0 0 17 13 12
K 49 Lexendorin 0 0 0 10 8 6 6 8 10 1 0
K 48 Silver Falcon 0 0 0 0 0 5 12 11 10 4 6
K 48 Hanix 0 0 0 0 14 9 10 10 5 0 0
K 47 Gorrt Kosugi 0 0 0 0 0 0 0 0 14 14 13
K 47 Worm 0 2 1 0 0 0 2 1 0 12 13
K 46 Kígyó Gralla 0 0 0 0 0 0 0 0 9 24 8
K 46 Jaq Ramun 0 0 0 0 0 0 0 0 0 16 1
K 45 Con Cornix 0 0 0 0 5 14 10 8 8 0 0
K 40 Erbol 0 0 1 0 0 2 8 9 11 9 0
K 38 Dess 0 0 0 0 13 13 6 3 3 0 0
K 38 OtoaaK 0 0 3 4 0 0 7 10 5 3 6
K 37 Sir Criminal 0 0 0 0 0 4 7 7 11 3 5
K 36 Axillon 0 0 0 8 9 9 5 4 1 0 0
K 35 Calhoun Mooney 0 1 1 3 8 4 7 5 4 2 0
K 33 Intruder 0 0 1 0 4 3 8 5 8 4 0
K 30 Tarascus 0 0 0 0 0 6 10 0 11 3 0
K 30 Thoron - Laure 0 0 0 0 0 2 5 11 12 0 0
K 28 Dömötör McDögönyöl 0 0 0 0 3 9 10 2 4 0 0
K 26 Ey’Leon 0 0 0 0 3 9 8 6 0 0 0
K 26 Brezsnyev 0 0 0 0 4 10 7 1 4 0 0
K 25 Caelum 0 0 1 0 0 5 2 6 5 5 1
K 24 Dragmag 0 0 0 0 0 2 8 4 5 5 0
K 23 Lightning Fist 0 0 0 0 0 0 0 3 6 5 6
K 22 Félszemû Tir 0 0 1 1 0 0 1 5 6 5 3
K 22 HoldsárkáNY 0 0 0 0 6 2 6 2 6 0 0
K 22 Alig JohnNY 0 0 0 0 0 6 6 8 2 0 0
K 21 Macvaren 0 0 0 0 0 0 0 8 9 3 1
K 21 Fekete Tetü 0 0 0 3 2 5 2 2 6 0 1
K 20 Lüke Szálybaver 0 0 0 4 4 5 4 3 0 0 0



EGY HELY, AHOL:
találkozhatsz a barátaiddal, ha játszani akarsz 
(de akkor is, ha nem),
nem néznek bolondnak, ha a karaktered élményeirôl
mesélsz,
nem hívják a zsarukat, ha Shadowrunozni kezdesz,
újat vehetsz a kockád helyett, ha cserbenhagyott,
csereberélheted, kiegészítheted, eladhatod, 
de leginkább használhatod kártyagyûjteményedet,
TF-es és KG-s infók között keresgélhetsz (legújabb HYPER, MAP),
bejelölheted táborhelyed a gigantikus Ghalla-térképen,
rendszeres KT-találkozók, versenyek, jelmezbálok és író-olvasó találkozók vannak,
szerdánként a Star Wars kártyások találkoznak (minden hónap 3. vasárnapján hivatalos
verseny!),
szinte mindent megtalálsz, ami a jó játékhoz kell.

EEGGYY  HHEELLYY,,  AAHHOOVVÁÁ  ÉÉRRDDEEMMEESS  BBEENNÉÉZZNNII..

Ezen hirdetés felmutatójának
10% kedvezményt adunk
a Beholder Kft.
termékeinek áraiból!
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Címünk: 

CAMARILLA KFT. 

1132 Budapest, Csanády u. 4/B

Bejárat a Kresz G. u. felôl

Nyitva: keddtôl 

vasárnapig 

10.00-22.00

ÁTADÓ
Átadó egy kobudera férfi, 11 szintû, 51. fordulós,

Sheran minsitránsa, az összes felszerelésével. Vinkó
Zoltán, 6430 Bácsalmás, Táncsics M. u. 58.

Sye Rock
Átadó egy 6. szintû, 31. fordulós elf karakter (ne-

ve: Erragan). Tulajdonságai: jó jellemû (26) férfi ka-
landozó. 17-es gyógyítással, 14-es nyomkövetéssel,
sok tárggyal és sok lemaradással. Átadó még egy 2.
szintû, 9. fordulós törpe férfi karakter (neve Bru-
enor). Semleges. Ha kell el tudom küldeni az összes
fordulójukat. Akit érdekel az keressen meg ezen a cí-
men: 1212 Budapest, Széchenyi u. 40.

Gazdag Ádám
Átadó két nem kezdõ, és nem letápolt karakter.

Egy 16. szintû elf férfi, Leah hívõ, értékei: 28, 31, 25,
20, 18, MXTU 10, szúró 21/74, lõ 22/63, 31-es véde-
kezés, a Pentagramma sokat pihent alapító tagja.
Egy 19. szintû ember férfi, Dornodon bíborosa, a
9111. Ördögi Kör tagja, 33, 26, 26, 22, 23, MXTU 21,
védekezés 38, 500 fölötti gonoszság, 25-ös szúró,
10-es ökölvívás és 22*-os lõfegyver. Jó tolvaj és va-
rázsló (lopás 24, csapdaészlelés 20, zárnyitás 6, tau-
teo 26). Érdeklõdni lehet: 70-212-5974.
V. 8. Rácz Gábor

Átvennék Shaddar környékén levõ karaktereket,
nem rabszolgának. Nem, forduló, faj, szint, jellem,
isten mindegy. Az átvételi költséget állom én. Írjatok
a 1158 Budapest, Thököly u. 14-re, vagy hívjatok a

410-7216-os telefonszámon, esetleg az (#5317)-es
karakterszámon keressetek!

Debreczeni Dávid (Majtika)

KAPCSOLAT, KONTAKT
Üdv mindenkinek! Keresem azt a kobuderát

(Árny Vadászt), akit Shaddar fogadójában lenyomtam
szkanderban. Kíváncsi vagyok hányas erõd és szeren-
csejátékod volt akkor Keresem még azt az alakváltót,
aki március 5. körül lopni próbált tõlem. Nem harag-
szom, csak kíváncsi vagyok, hogy mit akartál tõlem
lopni, és miért. Ha kell valami, adhatok, ha isteni
küldetés, akkor passz. Más. Vennék spirituszt (10-
20) cseppet, sullárhólyaggal), mert mióta van hólya-
gom csak egy grittanggal találkoztam, és hát elég
bosszantó volt, amikor nem tudtam kiszedni a xirnox
szívet. Nem hozott valakinek szopókövet a húsvéti
nyuszi? Mi van Dragonball KT? beláttátok, hogy a
többségnek igaza volt? Megint más. Nem akar valaki
alakváltó KT-t csinálni? Én szívesen beszállnék. Gra-
tulálok a Ghalla Szépe verseny gyõzteseinek! Apropó,
mire jó a szélkorona? Ja, és még mindig veszek griff-
tojást. Nos mindazoknak, akinek nem tudtam meg-

köszönni a segítségüket, úgy hogy most köszi! Na csá
mindenkinek: Krontél (#4153)

SZERELEM
Kedves kobudera csajok. Ha szívesen lennél a tár-

sa egy fekete, copfos hajú, csillogó szemû, hosszú
szakállas kobudera férfinak, akkor keress meg!

Baranduin gróf (#5084)

SEGÍTSÉG
Kalandozók figyelem! Ez nem egy szokásos irka-

firka, olvassátok el. 1. Segítség eltévedtem! Valaki
nézzen bele a varázsgömbbe, és üzenjen, hogy mer-
re vagyok. Kösz! Útba irányítana valaki Libertan felé?
2. Fairlight érdekelne, meg a beáldozási kellékei. Ja,
és rúnakõ merre van? Üzenjetek, és megbeszélünk
valami cserét! Bentix Explorer,

az eltévedt (#3932)
Mivel még új vagyok ebben a remek játékban,

nem sok mindent tudok a tárgyakról és küldetések-
rõl. Akinek van kedve, ideje, tolla, papírja, borítékja,
bélyege, az írjon! Bármilyen info érdekelne. Gery the
Overlord! Írd meg merre jársz! Én jelenleg egy ilyen
kis varázsló bácsinál vagyok. Na szóval, akinek van
kedve, ideje, tolla…., az írjon, de gyorsan, mer’ azt
halottam (csiripelték a szárnyas gömböcök), hogy a
postán fogy a bélyeg. Tehát ha még nincs 4 óra, ak-
kor szaladj a postára! Na köszi mindenkinek, aki az-
zal fárasztja magát, hogy bárgyú szemeivel ezeket a
sorokat olvass(z)a! Éljenek az alakváltók!

Hádész (#2872), a klafa alakváltó csávó

53GN – 78.



54 GN – 78.

Tisztelt Fairlight és Dornodon hívõk! Segítségete-
ket szeretném kérni, mert nem tudok a két isten kö-
zött dönteni. Igazán örülnék annak, ha néhány, a két
isten közül valamelyiket követõ kalandor elmonda-
ná, vagy leírná, hogy miért azt a hitet fogadta el,
amelyiket most követi. Talán ezek után sikerül meg-
találni a helyes utat. Tel.: 23-420-938. Cím: Tarko-
vács Barnabás, 2043 Budaörs, Pf.3, e-mail: rugh-
ra@freemail.hu. Nireli (#3295)

Üdv minden Tharr hívõnek! Segítségeteket ké-
rem abban, hogy minél hamarabb követhessem, és
egyben megismerjem õt. Keressetek a (#2886)-os
mentális számon vagy levélben: ifj. Árvai László,
1201 Budapest, Vág u. 45. A leendõ Tharr hívõ:

Candace Liao (#2886)

SZÖVETSÉGEK, KT-K
Még mindig minden hithû Leah papot vár a sora-

iba a Végítélet Várói. Érdeklõdni lehet: Elinder Tha-
natos (#5519), Mufffaló Bill (#2398), vagy nálam:

Daniel Mcload (#5519)
Tisztelt hölgyeim és uraim! Gonoszkodás nélkül

szeretne gonoszságpontot szerezni? Varázsolna, de
mindig elfogy a varázspontja? Jobb harcos szeretne
lenni, mint hasonló szintû társai? Vagy egyszerûen
csak Közös Tudatot keres? Eddig azt hitte nincs meg-
oldás? Hát ennek vége! Most itt a 3 éve megalakult
Sötét Inkvizíció Apostolai Közös Tudat. Íme egy elé-
gedett ügyfelünk: „Amióta beléptem ebbe a tudatba,
nincs több gondom a derekammal, a hasam is koc-
kás, leadtam felesleges kilóimat, és a zoknipárosí-
tással sincs gondom.” Csak most és csak itt egy aján-
dékkal is kedveskedünk ügyfeleinknek, teljesen
ingyen. Ha benyújtja mielõbbi belépési kérelmét, a
közös tudati tagságon kívül még barátokat is nyúj-
tunk. Ne hagyja ki ezt a fantasztikus lehetõséget, és
írjon mielõbb a következõ címre: Kovács Gábor,
8800 Nagykanizsa, Garay u. 3/b.

Invizítorok (#9148)
Tisztelt Kalandozók! Értesítelek benneteket, hogy

immáron az Álomõrzõk is képesek eltávolítani a tu-
datpajzsot. Ha valakit rendszeresen indokolatlan tu-
dati zaklatás ér, és az aktív rezisztenciában csak a
gaz támadó tudatpajzsa akadályozza, nyugodtan
megkereshet minket! Szeretettel üdvözöl minden-
kit: Pelegrin (#1531)

ÜZLET
Libertan környékén, vagy attól egy kicsit nyugatra

gromak bõrt és sullárhólyagot vennék. Igen magas
árat is hajlandó vagyok érte kifizetni. A gyorsabb üz-
let érdekében inkább telefonálj, de ha nem megy,
akkor írj! Tel.: 23-420-938. Cím: Tarkovács Barna-
bás, 2043 Budaörs, Pf.3, e-mail: rughra@freema-
il.hu. Nireli (#3295)

Na csá mindenkinek! Még mindig áll az ajánla-
tom, miszerint vennék bíbor erõövet 120 ap áron. A
következõ ajánlataim az alábbiak: regeneráló gyûrû
150-180 ap, umbatari karkötõ 90 ap. Ha van és el-
adod, akkor hívj fel, vagy írj egy mentált! Tel.: 77-
428-507. Longlard (#4888)

Shaddar környékén vennék sok pirkitet és vasat a
bolti árnál drágábban (5-6 ap). Légy szíves írjatok a
1158 Budapest, Thököly u. 14 címre vagy hívjatok a
410-7216-os telefonszámon, esetleg az (#5317)-es
karakterszámon keressetek!

Debreczeni Dávid (Majtika)

Líthas mindenkinek! Egy szívességet és 20 ara-
nyat ajánlok annak, aki információval tud szolgálni
egy Dark Angel nevû alakváltó férfiról. Az illetõ Cha-
ra-din kutyája. Leginkább az érdekel, merre jár ez a
grashrat. Személyes okokból a legnagyobb úr színe
elé kell segítenem. Dark Angelnek: Eljött a harc és a
halál ideje grashrat. Imádkozz a külsõ hideg démo-
nához, mert megtalállak! Mufffaló Bill (#2398)

EGYÉB
Sheran dicsõségére! Vannak napok, percek és pil-

lanatok, melyekért érdemes élni, kalandozótársaim.
Eme érzés nagyságát sem leírni, sem megfogalmazni
nem lehet egyszerû betûkkel és hangokkal. Ez a cso-
da maga a megújulás az egyetlen igaz istentõl, She-
ranból áradt reám és druida testvéreimre, mikoron
különös-furcsa hatalmat adott alázatos és odaadó
papjainak a kezébe: az õ személyes áldását. Fenséges
kegyelmébõl eme áldást rajtunk keresztül kiterjeszt-
heti ezer sebtõl vérzõ testére: a földre, melyen te is
jársz, a növényekre, melyekbõl te is élsz, és a vizekre,
melyekbõl szomjad oltod. Vigyázz hát, ha ismeret-
len/ismerõs vidéken jársz, nehogy magával ragadjon a
pusztító harag féltett és óvott, s fõleg áldott, növények
közelében! Féld Sheran haragját, mert az lesújt rád,
ha nem tiszteled õt! De ha a szívedben jóság és szere-
tet, alázat és féltõ oltalom lángja lobog, álmod eme ál-
dott növények tövében mindig nyugodt és békés lesz.
Sheran igaz gyermekei nevében, Fekete Druidák KT
(#9155): Darochaar (#5147), Fõdruida

Szeretném megköszönni mindenkinek a TF-en
eltöltött öt év kalandjait, az emberek barátságát és a
játék érdekességét. Külön köszönet volt KT-társaim-
nak, a Drow KT-nak, az Álomõrzõknek valamint Vik
Xan Tornak, Pumuk-Leenek, Thordnak a troll KT-
bõl, illetve TF-es szerelmeimnek is. Öröm volt ját-
szani, de az öt év alatt sok minden változott. Talán
még játszok majd, olimpián még indulni fogok nyá-
ron, de azért elbúcsúzok. Legyetek vidámak! Faithful
Tanthalas (#3429), Scatman a troll (#1731), Bíbor
Borostyán (#1977) alias Márkus László

Ghalla gonosz népe! Nem vagyok benne biztos,
de ha jól tudom ti is több vp-t regeneráltok abban az
esetben, ha egy csodálatos nekrofun mellett táboroz-
tok. Felkérlek hát titeket arra, hogy keljetek fel ti is a
puding hívei ellen. Hiszen a gonoszok nem fogják
megkímélni az ilyen lényeket csak azért, mert õ is
gonosz. Gyerünk, és ne engedjük, hogy a masszák itt
elcsesszék nekünk a szép növényvilágunkat!

Nireli (#3295)
Líthas, Raia papjai! Istenetek leszokott a vérivás-

ról? Vagy csak ti vagytok gyávák? Híg a hitetek, s oly
csekély, hogy a rettegés jobb nála? A Legnagyobb Úr
azt kívánja, egy közületek szembesüljön önnön
pondró mivoltával, s megtapasztalja az õ mindenek-
felett hatalmát. De hiába kereslek titeket, elbújtok
elõlem, rettegtek… Válogattok? Ezt a kérést teljesít-
jük, ezt meg nem, mert mi van, ha az a csúnya go-
nosz túl nagyot üt a fejünkre? Megvetlek titeket,
mert hamis papok vagytok, fakó a véretek, s szélso-
dorta száraz falevél a hitetek. Ha esetleg valamelyik
sossaryenben feltámadt a sosemvolt büszkeség, s
úgy gondolja, hamisság a szavam, üzenjen, s találko-
zunk Wargpinban! Lehetõséget kínálok a bizonyítás-
ra. Ígérem, nem ölök, becsületes párbajt ajánlok.

Mufffaló Bill (#2398)

Légy százszor is áldott, de ezerszer átkozott, Fair-
light! Áldott hatalmadért, tudásodért és fényedért,
átkozott önhittségedért, és az általad követelt árak-
ért. Hittársaim örvendezzetek! Felszenteltem a má-
gia, a pénz, a kereskedelem, a tolvajok és a villámok
istenének legújabb templomát a (91, 71)-en. Én tet-
tem le az alapkövet, és én végeztem el a szertartást,
de ez a történet nem csak rólam szól. Köszönet ille-
ti Syrilx de Tunt, H’Jenn-Ra t’Rangot, Sylviat és Eyrie
Jalhiert, és másokat, akik nem voltak jelen a szertar-
táson. Majd egy ghallai évig tartó, keserves munka
volt. Gondolj erre barátom, ha ide betérsz!

Kharizmosz (#1954)
Volt egy „jó” napom. Miután kellõ odafigyelés és

megfelelõ elõkészület után kigyomláltam az istenem
által elpusztításra ítélt smirglibokrot (Sheran hívõk,
lehet revitalizálni (53, 21)), úgy döntöttem sétálok
egy kicsit az erdõben. Szeretem a rothadó fák illatát,
az elhullott állatok tetemeiben barlangrendszereket
rágó csontkukacok neszezését. Ám egyszer csak va-
lami megmoccant a bozótban, egy villámgyors szú-
rás, és a kis dög máris a lándzsám végén lógott er-
nyedten. Nahát, egy színes dözmöng! Ettõl van
mindenki úgy hanyatt esve? Nem nagy cucc. Hittár-
saim, ha valakinek szüksége van a dözmöng infójá-
ra, írjon levelet vagy mentált, megbeszéljük! Shad-
dar környékiek elõnyben. Címem: Bádonyi Péter,
3200 Gyöngyös, Tingsted út 27.
IV. 19. Pamutszemû Krador (#1748)

100-as lopásom alkalmából köszöntöm mind-
azokat, kik hozzásegítettek eme hivatás mérföldkö-
vének eléréséhez. Éljen a megbonthatatlan és örök
árnymanó-kobudera barátság!
IV. 17. Megváltó Junior (#1550)

Annyian ócsároltátok azokat, akik valamely „föl-
di” néven játszanak, s próbálnak több-kevesebb si-
kerrel karakterük névadójához méltóak lenni. Hát
hozzuk vissza e nevek dicsõségét, emeljük õket mél-
tó játékkal a megérdemelt helyükre! Miért baj az, ha
valaki felvállalja az õ örökségüket? „… az Úr 1314.
esztendejében jóformán maroknyi skót hazafi ro-
hamra indult Bannockburn mezején. Költõi meg-
szállottsággal harcoltak, s kivívták szabadságu-
kat…” The Bruce, az Oroszlánszív (#1400)

Egy druida, egy Leah pap, egy tolvaj, egy harcos.
Mi nem változtunk bogárrá, maradtunk a Túlélõk
Földjén. Egy csapat, immár nyolcadik éve.

(#1400), (#2117), (#1550), (#3646)
Kedves ifjú! Sajnos csak így szólíthatlak, mivel

kifakadásod során nem mutatkoztál be. Itt az AK
mentálterében sérelmezted, hogy nem jelentkeztek
nálad a „jók” és hogy a „gonoszokban” jobban meg-
bízhatsz… Talán majd idõvel a tapasztalatok meg-
változtatják nézeteidet, de addig is megemlíteném
neked, hogy a segítséget és a figyelmet ki kell érde-
melni. Sõt, gyakran saját magadnak kell megküzde-
ned a nehézségekkel és ilyenkor a legnagyobb segít-
ség számodra az, hogy nem végzik el helyetted a
feladatot… Talán elgondolkodsz szavaimon, viszont
lehet, hogy már késõ és sokat fogsz tévelyegni, de
esetleg van, akinek erõt adnak szavaim a helyes út-
hoz… Üdvözlettel egy „semleges”:

O’li (#4369), A Földelem Ura
Mitõl bíbor a hold a trikornis mögött? A vérétõl?

Ez a Leah küldetés nagyon szimpatikus. (#1550)



55GN – 78.

Örömmel olvastam, hogy néhány emberke (el-
fecske stb.) rólam ír. Vannak, akiknek hiányzok,
vannak, akik haragudnak rám. Ezúton szeretnék el-
nézést kérni azoktól a Fekete Druidáktól és egyéb
személyektõl, akiket megsértettem azzal a bizonyos
hirdetéssel. Idéznék Baranduin gróftól: „ne hallgas-
satok az ilyen Zlemor-félékre…” Baranduin! Leg-
jobb tudásom szerint nem ismersz, hitemre, ne-
vemre, fajomra is csak következtetni tudsz. Akkor,
hogy jössz ahhoz, hogy ilyen hasonlatot tegyél rám?
Viszont látásra, a viszont hallásra!

Zelmor (#5600)
Üdvözlet mindenkinek! Bizonyára azt hittétek,

megszabadultatok tõlem. Hát tévedtetek. Csupán
minden erõmmel arra koncentráltam, hogy felépít-
hessem Elenios úrnõ legújabb oltárát. De most me-
gint itt vagyok, és teljes erõbedobással írok. Elõször
is: Fúj, fúj Takonyból! Sötét Patkány, ne hagyd abba
az írást! Nem vagy egyedül. Ennyi erõvel bárki meg-
hirdethetne egy Szellemirtók KT-t. Néhány hülye biz-
tosan legondolkozott rajta, hogy ez milyen jó ötlet.
Ja, és Krontel! Ne adj nekik ötleteket a jelvényhez!
Még hallotok rólam.Zelmor (#5600), Elenios híve

ÕSÖK VÁROSA
KALAND

FC parancshoz keresek társat az 1. szinten, vala-
mint olyan galetkik jelentkezését várom, akik ren-
delkeznek varázsitalfõzéssel. Címem: Horváth Hen-
rik, 8638 Balatonlelle, Petõfi S: u. 56.

Mordus (#6415)
Keresek az 51. kalandhoz vállalkozó kedvû galet-

kiket. Magas lopás jó lenne. Ha vállalkozná rá, kér-
lek írj elõtte levelet.

Magmatikus Bûzfelhõszáj (#8506)

SZÖVETSÉG
Valami alakul, valami változik…Egyik este né-

hány ember összejön, beszélget, gondolkodik. Vala-
mi alakul, valami változik… Új dolog merül fel, cél
keletkezik. Valami alakul, valami változik… Szövet-
ség magja vetõdik el: ebbõl lesz valami. Valami ala-
kult, új erõ született!

Szkrissz (#2141), a galetki szájhõs
Társaim, galetkik! Bár a legtöbben még csak a

második szinten vagyunk, érdemes lenne elõre ter-
vezni. Úgy gondolom, egy határozott, erõs, piromád
szövetségbe sok galetki lépne be. Ha te is ilyen piro-
mád vagy, és egy igazán baráti szövetségbe akarsz
tartozni, lépj be! Együtt minden bizonnyal sokkal
többre visszük, mint külön-külön. Nyugodtan írj, ha
szeretnél a társunkká válni, és biztos, hogy egy olyan
szövetségbe lépsz be, amit késõbb nem bánsz meg.

Dark Flame (#4221)
Tiszteletreméltó galetki fajtársaim! Ezúton tuda-

tom veletek, hogy hivatalosan is megalakult a Fény-
hozók szövetsége. Már 14 leendõ taggal készülünk a
végsõ harcra, a felszínre való visszatérésre. Továbbra
is keresünk olyan galetkiket, akik felülkerekednek a
kisszerû elõítéleteiken, és nem klánjuk, táplálkozá-
suk alapján ítélik meg fajtársaikat. Akiket a kicsinyes
versengés és utálkozás helyett az összefogás és a ba-
rátság vezérel. Ránk számíthatsz a közös kalandok
során, velünk varázstárgyakat és információkat cse-
rélhetsz. Hidd el, sorainkban igazi barátokra és tár-
sakra lelhetsz! Úgy érzed köztünk a helyed? Akkor
látogass el az ov.pserve.hu-ra, ahol elolvashatod a

bemutatkozásunkat, vagy írj nekem a batalix@ya-
hoo.com vagy a Simonsáros Attila, 1131 Budapest,
Csuka u. 4. címre! Ne feledjétek, a jövõ a mi ke-
zünkben van! Egy tisztogató Fényhozó:

Corum Batalix (#7844)
Üdvözlök mindenkit! Örömmel közlöm, hogy

megalakult a 15015-ös sorszámú szövetség. Ha részt
akarsz venni, akkor írj nekem, vagy az alábbi tagok-
nak: Fortian (#3253), Venom (#3306), Pöc
(#2813), Game Over (#8608), Tuba, az árva lárva
(#7085), vagy leendõ tagjainknak: Tyron Axsesful
(#7608), Amorpheus Amorphea (#9400).

Morgan con Dier (#2896), a mutáns
Üdv mindenkinek! Egy mágusokból álló szövet-

ség létrehozásán fáradozom. Ha a mágia által meg-
szerzett hatalmat szeretnéd megszilárdítani és nö-
velni, illetve egy konkrét célokkal rendelkezõ
szövetséghez szeretnél tartozni, akkor várom a je-
lentkezésedet. Levélcímem: Kulcsár Valter, 4024
Debrecen, Kossuth u. 11. fél em. 1.

Affhiel Egnoron (#3956)

EGYÉB
Mindenkihez! Nincs annál nyomolultabb élzés,

int az, hogy látnom kell fajtám elkolcsosulását. Egyle
emészt a tehetetlen halag, hogy tétlenül kell szemlél-
nem ezt a lassú hanyatlást. Ti még most sem látjá-
tok? Mindneki csak ül ölbe tett kézzel, begubózik a
ballangjába, és nem cselekszik semmi hasznosat a
köz javáélt. Mindenki csak a saját pecsenyéjét sütöge-
ti, és közönyös a világ ilánt. De vannak losszabbak is:
akadnak olyan galádok, akik az utolsó falatot is kilop-
ják az éhezõ lálvák szájából, s még az éhhalál szélén
élõknek is szemlebbenés nélkül bevelik az ollát…
Néma tömegek! Lajtatok a sol, hogy változtatassatok
ezen! Ha ez így megy tovább, beleuntok az életbe, és
elsüllyedtek a közöny posványába. Lagadjatok tollat,
íljatok egymásnak, a Klónikának, szelezzetek baláto-
kat, szelvezzetek szüvetségeket (a miénk, a Bölcsek
köle, továbbla is válja az éldeklõdõket), s meglátjá-
tok, lögvest fellendül majd a kedvetek! Az Elõ legyen
tiveteletek! Dart Mahul (#5112), a diák

Szeretném felvenni a kapcsolatot Zala megyei já-
tékosokkal. Az FC és az 52. már nem aktuális, de in-
fócserérõl továbbra is lehet szó. Üzenem Signy Mal-
lorynak, hogy várom a levelét. Címem: Csordás
Zoltán, 8887 Bázakerettye, Fõ út 18. tel.: 93-348-
057. Éljenek a zsigmondysok és a rockerek! Az erõ
legyen veletek! Sötét Endorf (#7427)

Tisztelt sötét lelkû galetki társaim! Nemrég két hó-
napot töltöttem elmélkedéssel, hogy rájöjjek, mire is
vagyok hivatott ebben az életben. És most végre rájöt-
tem, hogy azért jöttem e világra, hogy a sötét hatal-
makat szolgáljam, s elhozzam közétek a gonoszságot.
Igaz, hogy az õsi törvények engem is akadályoznak –
mivel ezeket még nekem is be kell tartanom –, de
nekem elhihetitek, hogy az igazi hatalom a pusztítás-
ban és a gonoszságban rejlik, nem a nyálas magya-
rázkodásban (ld. pl. az április AK-ban az Engesztelhe-
tetlen hirdetését), vagy a megalázkodó viselkedésben.
Biztos vagyok benne, hogy vagytok még egypáran,
akik hasonlóképpen gondolkodtok, mint én, és sze-
retnétek ti is a „sötét oldalhoz” csatlakozni. Remé-
lem a gonoszság mihamarabb elterjed itt a hegymély-
ben. Sötét áldás mindenkire!

Lord Xanatusz (#3550)

Helló mindenkinek! Lynx Lynx vagyok, egy igazi
tüzes némber. Azoknak írnék elsõsorban, akik ma-
gasabb rendûnek érzik magukat, számomra valami-
lyen homályos oknál fogva. Szerintem mindenki
egyenlõ eséllyel indul, teljesen mindegy, hogy milyen
a táplálkozása, vagy melyik klánba készül(t) belépni.
Senki sem kevesebb azért, mert az eszét használja
az ökle helyett, vagy mert épp vegetáriánus és nem
mondjuk mágiafaló vagy piromád. A szerepjáték ar-
ról szól szerintem, hogy szerezzünk minél több ba-
rátot és segítsük egymást, nem pedig arról, hogyan
utáljunk ki valakit a játékból. Senkinek nincs joga a
másik karakterét kritizálni, bántani. Ne hagyjuk,
hogy ez az utálkozás nagymértékben elterjedjen
(mint ez a TF-en megtörtént). Déli Mosolynak és Es-
ti Vigyornak üzenem: én már megtaláltam az igazit,
ne törjétek magatokat fiúk! Egy kis pimasz vörös:

Lynx Lynx (#5042)
Bál mélységesen megvetem és elutasítom két

aglesszol kollégám (#4218, #9168) sáldobálásla
utasító levelét, amitõl hatálozottan el is kívánok ha-
tálolódni, mégsem hagyhatok válasz nélkül egy plo-
vokatív cikket. katonák! Fogjátok vissza magatokat,
vagy legalábbis nagyhangú õlvezetõtöket (#6994)!
Szükség van a lendle, ez tény. De ti lassan a fegyelem
stabil atalajálól a zsalnokság felé kezdtek olientálód-
ni. Ezek szelint fenyegetik a tálsadalmat az ún. lene-
gát galetkik? Ezek szelint ellenség mindenki, aki sze-
lintetek „lenegát”?Nincs kétségem afelõl, hogy alla
húzzátok lá a lenegát jelzõt, aki nektek tetszik. 1. Hát
köszönöm szépen, de én és a lenegát balátaink nem
tûljük, hogy tõlünk tisztítsátok meg a tálsadalmat. 2.
Az autoklácia alapja az engedelmesség, de ez képvi-
selet nélkül zsalnokság. 3. Ugyan milyen katona az,
aki elvtelenül véglehajtja a legembeltelenebb palan-
csot? (S kéldem én a cikk szelzõjétõl: Ugyan kinek
szánta a palancsnokság megtisztelõ feladatát?) 4.
Nem tudom, de minden Katonának joga van a szbad
élethez, és tûlhetetlennek taltom, hogy az élet min-
den telületéle láelõltessétek a ti fegyelmeteteket. Be-
csületes katonák, (te is Halálkalom (#6424) balá-
tom), figyelmezzetek szavamla! Az effajta, magát
„sziklasziláldkeményvaskokhúdeelõs”-nek tituláló
szövetség valójában egy agyaglábakon álló kolosszus.

Dart Mahul (#5112), a diák
Harci erõ és fejlesztési keret. Üdvözlök minden-

kit, játékosokat és a Beholder dolgozóit is! A JV ápri-
lis AK-s cikkjéhez szólnék hozzá. Én másképpen lá-
tom mint õ, bár biztosan nem ismerem a
háttérinfókat annyira. Lássuk a példámat: elmegyek
lopni 1. csapdaészlelés (sikeres) 6 % fejlõdés, 2. Lo-
pás sikertelen 8 % fejlõdés, 3. Harc 8 % fejlõdés/har-
ci kör, ha két végtagod van  6 % + 8 %/harci kör. Ez
10 TVP-ért, és akkor még van 170 TVP-m, de a fej-
lesztési keretbõl jelentõs rész elfogyott. Ha két kör
alatt legyõzöm a galetkit, akkor a kör végi parancsa-
im is fejlesztenek, nem csak a TVP-t viszik. Várom a
véleményeteket, fõleg a játékvezetõét. Jó portyázást!

Jégkirálynõ (#2015), tel.: 27-360-144
A Pszionicisták klánjába belépett galetkik vélemé-

nyét szeretném megkérdezni magáról a klánról, a
klánfeladatokról, esetleg más, a klánnal kapcsolatos
dolgokról. Írni lehet mentálisan a (#3550)-re, vagy
a következõ címre: Nagy Gábor, 3200 Gyöngyös, Szö-
vetkezet u. 1. fsz. 2. Lord Xanatusz (#3550)
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Az alábbi pergamenrészletre régészkedés közben
akadtam rá: „A galetkik eredete messze a távoli
múltba vész. Egy híres térutazó ember, Elhin Maurin
még az ellenség megérkezése elõtt számtalan létsí-
kot bejárt. Egy alkalommal kaput nyitott egy különös
és nagyon idegen létsíkra, amelyet késõbb a Káosz
létsíkjának nevezett el. Útjából nagy mennyiségû, hi-
hetetlen mágikus intenzitással bíró matériával tért
vissza. Izgatottan látott hozzá, hogy nagyhatalmú va-
rázstárgyakat készítsen a káoszmatériából, de meg-
döbbenten tapasztalta, hogy a furcsa anyag fölött
semmilyen irányítása nincs, az szinte önálló életre
kelt. A monda szerint a káoszmatéria magát Elhin
Maurint is elnyelte, és átalakította saját formájára:
Maurinnak csápjai nõttek, bõre megvastagodott, s
óriási tüskék éktelenkedtek rajta, hatalmas állkap-
csai közül sav csöpögött, megszületett az elsõ galet-
ki… Ezután a káoszmatéria kaput nyitott egy ször-
nyektõl hemzsegõ síkra, és az Ellenség…” Itt az írás
megszakad. Gondolkozzatok el rajta!

Ruh Nestah (#7734)
Üdv hegylakók! Szeretnék kapcsolatot létesíteni

Halhatatlanok klánjába tartozó galetkikkel egymás
megsegítése céljából. Vívjuk ki klánunknak az õt
megilletõ helyet, hisz (õ lesz) a galetki társadalom
egyik fõ tartóoszlopa! Ne felejtsétek el: az idõ ne-
künk dolgozik, hisz elõttünk az örökkévalóság (vagy
legalábbis lesz). Üdvözlettel, az õsök kegyelmébõl:

Fortian (#3253), a halhatatlan
Üdv mindenkinek! Olyan kalandozókat keresek,

akiknek a hírneve nagyobb mint 400. Szeretnék
megmérkõzni velük harcban (s nyerni ellenük).
Klánküldetés miatt akarok harcolni, nem azért mert
egy brutális vadállat vagyok. (Szívesen várom Moun
és a többi nagyágyú jelentkezését). Más. Halhatatlan
szövetség alapításához keresek társakat. Minden
olyan kalandozó levelét várom, aki a Halhatatlanok
klánjába tartozik, és csatlakozni szeretne. Ha még
nem vagy klántag, de a Halhatatlanokhoz akarsz be-
lépni, és érdekel a szövetség, akkor is írj! Jelentkez-
ni lehet mindkét hirdetésre a (#2844)-es barlang-
számon, vagy a címemen: Bali Norbert, 5720
Srakad, Cukorgyár ltp. 11/1. Üdvözlettel:

Nosferatu (#2844)
Üdvözlet galetki társaim, Toxicolopoid vagyok a 3.

szintrõl. A Tolvajok klánjának oszlopos tagja. Már
tolvajok jelentkezését várom kapcsolattartás céljá-
ból: klánküldetések, épületben kapott küldetések,
egymás közötti kereskedelem, miegymás. Tehát ha a
klán tagja vagy, bátran írj, de ha mégsem, az sem
baj. Hydron, Morgana, Maxigáz, Jégkirálynõ, Szürke
Stinkard, ti mindenféleképpen írjatok! Legyetek
rosszak, és lopjatok sokat! Tisztelettel:

Toxicolopoid (#9144)
Az éjszaka szülöttje vagyok, egyenes úton haladok

a fény felé. A lélek szolgája vagyok, levetkezem, hogy
ne zavarja elmém.
IV. 14. Eleven Éjszaka-Rax (#3454)

Ezúton szeretném megragadni az alkalmat, hogy
üdvözöljek minden, az ÕV-n játszó karaktert és gaz-
dáikat. Nagy öröm lenne, ha mindenrõl küldenétek
infót, amirõl tudtok. Elõre is köszi! Ja, még valami.
Üzenem mindenkinek, hogy nemsokára megérke-
zem közétek. Egy leendõ békés galetki

Faragó Roland Márk

Galetkik! A baráti versengés szép dolog, de ha el-
durvul, akkor a belõle eredõ viszály a társadalom
egységét is felbonthatja. Versengj, s ne viszálykodj!
Ne felejtsétek: az Ellenség az igazi ellenség! Üdvöz-
lettel, az õsök kegyelmébõl:

Fortian (#3253), a halhatatlan
Galetkik! Egy kis segítséget szeretnék kérni. Ha

valaki tud nekem bármilyen leheletet növelõ varázsi-
tal receptet írni, kérem tegye meg. Elég fontos lenne
(bármilyen leheletnövelõ tárgy lehet)! Köszönettel:

Skant Venz (#6744)
Még jó, hogy a galetkiknek van egy enyhe klauszt-

rofóbiája, különben még mindig a lárvaszinten tar-
tanánk.

Döglött Hajnal-Dax (#8832) egyik falvésete
Üdv galetki társaim! Lord Cawydyl Pentykora va-

gyok, a Katonák Klánjának zöldfülû tanonca. Elég
sok hozzám hasonló ifjú fajombélivel akadtam már
össze portyázásaim során, és néha igencsak felállt a
szõr a hátamon, amikor sor került a szertartásos be-
mutatkozásra. Nem akarok példákat leírni, de egye-
seknek tényleg nagyon fantáziamentes névvel vert
meg a sors. Szerintem szégyen, ha valakinek ennyi-
re nincsenek ötletei. Más. Szívesen jelentkeznék egy
erõsen harci beállítottságú szövetségbe a közeljövõ-
ben. Címem: Cseresznye Krisztián, Szentendre, Vas-
vári u. 6., telefon: 26-302-058 vagy a (#7538)-as
barlang. Bárdok Klánjának tagjai! Terveztek a közel-
jövõben bárdversenyt, vagy valami hasonlót, ahol a
rímfaragók összemérhetik tudásukat egymással?
Mindenkinek jó vadászatot és szenvedélyes harcot
kíván: Lord Cawydyl Pentykora (#7538)

Üdv galetkik! Megköszönném, ha valaki leírná
nekem, hogy lehet tanulás és idézés szakértelmet ta-
nulni, valamint egypár varázsital recept is jól jönne.
Köszönettel: Skant Venz (#7644)

Üdvözlet fajtársaim! Keresek levelezõpartnereket.
A téma: torzszülöttek, üzlet, kalandok, varázstár-
gyak, varázsitalok.

Magmatikus Bûzfelhõszáj (#8506)
Üdvözlet fajtársak! Én egy kõevõ táplálkozású,

nemét változtatni, alakját, kinézetét végletekig átfor-
málni képes nõ vagyok. Szeretném felvenni a kap-
csolatot egy-két pszi-beavatott-tal tudakozás céljából.
Ha pszi-ismerõ, netán pszionicista vagy, kérlek se-
gíts, és vedd fel velem a kapcsolatot.

Amorpheus Amorphea (#9400)

KG
Tisztelt kapitánytársaim! Az AK április számában

meghirdetett kalózfogó versenyt egészíteném ki.
Nem kötelezõ a TER parancs használata (de aján-
lott), bármilyen priusszal rendelkezõ egyén elfogása
megfelel. Tehát akkor is nyerhetsz, ha csak egy sima
VD 1-gyel és egy elfogóberendezéssel tengeted fordu-
lóidat. Ha te egy szövetség tagja vagy, és szeretnéd tá-
mogatni a versenyt, de a vezetõk ezt nem szavazták
meg, akkor a következõket kell tenned: utalj át a
szövetség számlájára annyi pénzt, amennyit erre
szánsz, majd írd meg nekem, és én úgy fogom fel-
tüntetni, mintha az a fontmennyiség egyenesen tõ-
led származna. A verseny végeztével pedig az átutalt
összeget levonjuk a szövetség számlájáról. Ezt egyéb-
ként olyan szövetségnél is megteheti bárki, ahol
ajánlottak a gyõztesnek jutalmat, de õ még szeretne
jótékonykodni. Omett Telrunell (#1836)

Átadó egy 6. fordulós xeno karakter Cyclon Una-
rioval, 11 extra fordulóval és elég sok lemaradással.
(még december végén léptem vele utoljára.) Érdek-
lõdni lehet az (#5056)-os secnet számon, vagy az
alábbi címen: Nagy Gábor, 3200 Gyöngyös, Szövetke-
zet u. 1. fsz. 2. Várom az érdeklõdõ leveleket. A vég-
telen ûr hatalmas erõi kísérjék utatokat!

Sharca Drak (#5056)
Figyelem mindenki, aki nem sajnál 5 TVP-t egy IN

parancsra! Nagyon megköszönném, ha elküldenétek
nekem néhány hármas agyú hajó enciklopédiáját.
Elõre is köszi mindenkinek, aki hajlandó segíteni!

Sharca Drak (#5056)
Uszonyosok! Cápák! Nemeshalak! Kopoltyúsok

és mindenki, akinek nincs lába a Bropea szektor-
ban! Végkiárusítást tartok feleslegessé vált Cool
Skulljaimból 5 rugó/db ráon. Ha valakit érdekel a
136-os rendszerben vagyok. Más. Hajlandó lenne
végre valaki megmozdítani a farokuszonyát a zarg
blokádok kiirtása érdekében? Szívesen csatlakoznék
egy flottához is a fennt említett cél érdekében, de LP-
s flottába is betársulnék. Ha felkeltettem valakinek
az érdeklõdését, megtalál az (#1711)-es karakter-
számon, vagy a 22-459-422-es telefonszámon (ifj.
Dõry Béla). Delarock (#1711)

Népek a Bropeában! Van valaki(k)nek kedve
csempész/kalóz szövetség alapításához? Én az elõb-
biekhez tartozom elvi megfontolásból (szerintem
szemét dolog valaki nehezen szerzett Herepiumait
elkalózkodni, amit a várva-várt szektorugrásra gyûj-
tögetett, majd azokat ugyanerre a célra felhasználni.
Igaz, kedves Eriokróm Fekete T (nem mai história).
Ez a saját véleményem, ettõl függetlenül betársulnék
egy kalózszövetségbe is, lényeg a priusz és a pénz. A
zargokról csak annyit, hogy amíg vannak, az csak
plusz lóvé (bár manapság már az is csak kevés), de
ha eltûnnének, mindnyájunknak jobb lenne. Szóval,
ha valaki(k) úgy érzik számukra is a P&P az ami iga-
zán fontos, és hajlandó(k) szövetségbe tömörülni
valamennyi fél közös gyarapodása érdekében, keres-
sen(ek) meg az (#1711)-es karakterszámon, vagy a
22-459-422-es telefonszámon (ifj. Dõry Béla) eset 9
után. Delarock (#1711)

Látjátok feleim, milyen az egyház. Csatlakozzatok
hozzám! Ez a pár sor egy új, tiszta forradalom kez-
detet akar lenni. Nem gyújtunk máglyákat, nem
kényszerítünk senkit semmire. Minden élõlény el-
dönti, hogy egy egyházban vagy a Liannenben hisz.
Dönteni nem kötelezõ, és hitetlenség is választási le-
hetõség. De aki úgy érzi, hogy hisz, annak csak
egyetlen lehetõsége van, ha az igazság égisze alatt
akar küzdeni. Parmenion

Mindenkinek, aki hisz a Napkereszt megreformá-
lásában! Paraszti szóhasználattal élve: a gazt alá kell
szántani, hogy elrothadjon, és a maradékból valami
olyan hajtson ki, ami az egész világegyetem javára
válik. A gaz mindent elborít, egyedül nem gyõzném.
Tudom, hogy nem vagyok egyedül. Csatlakozzatok
hozzám, legyünk mi az az eke, ami ennek az ugar-
nak visszaadja a lehetõséget, hogy teremjen. Adjunk
az egyház által halálra ítélt tömegnek életlehetõsé-
get, és az arra kiéhezetteknek szellemi táplálékot.
Akinek véleménye van, az írjon, mert tudjátok: a
hallgatás a tudás halála. (Ez a sok sohány szövetség-
re is vonatkozik.) A macedón paraszt a Bukephalos-
ról: Parmenion


