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BEVEZETO

A HKK-t alapesetben ké s jatssza (de van lehetGség tobbszemélyes
meccsekre is!), ahol mindkét jatékos sajt paklival rendelkezik. Az alfa
paklik elore Gsszedllitott paklik, amelyeket kibontva rogton elkezdhetsz
jdtszani. De az alfa paklit szabadon bovitheted, vagy akar teljesen j, sajit
paklit is épithetsz a tobb ezer elérhet kartyabol. A jaték cél az, hogy a
paklidban levé szornyeket és vardzslatokat kijatszva nullira csokkentsd az
ellenfeled életpontjit: ha ez sikeriil, megnyered a jatékot!

EGY LAP FELEPITESE
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11-12.
13.

A lap neve.

A lap idézési koltsége. Ennyi {:} vardzspontba keriil a lap
kijtszdsa.

A lap ritkasdga és a kiegészitd jele. A gyakori lapokat bronz, a
nem gyakori lapokat eziist, a ritka lapokat arany ikon jeloli.

A lap tipusa. Ez lehet szorny, kalandozo, dltaldnos, azonnali vagy
biibdj.

A lap szine/istene. Bizonyos lapok hivatkozhatnak egy adott
istenre, mas néven ,,szinre”.

A lap altipusa. Jellemzden a lények fajit (pl. vérfarkas, angyal,
szirén stb.) mutatja.

Egyéb ikonok. Nyerhet6-¢ ki a lénybdl szornykomponens (),
vagy hogy tud-e térgyat haszndlni ().

A lap képessége. Az adott kirtya leirdsa, ez mutatja, hogy a lap-
nak milyen képességei vannak.

Repiilés ikon. A lény aktivan jon jatékba.
Szinesitd szoveg. Ez nem a lap miikodésére vonatkozik, pusztin
érdekesebbé teszi a kartydt a hattértorténet bemutatdsaval.

Lény sebzése és életpontja.
A lap rajzoléja.
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AJATEK MENETE

A wekhoz sziikségetek lesz valamilyen sik feliiletre, a pAHllokrA, 1I1etve

e, mellyel ¢l jai és vard.

|elolhemek Erre akdr papir és ceruza is alkalmas de hasznalhanok kiilon-
féle dobokockakat, gyongyoket is. A jatékot mindenki 20 életponttal
(EP) és 0 varazsponttal (VP) kezdi (az EP-nek és a VP-nek is 20 a
maximuma).

A jaték elején megkeveritek a paklitokat, majd hizzatok 5-5 lapot!
Ezutdn dontsétek el, ki kezdi a jatékot, pl. kockadobdssal.

A jatékosok felviltva jonnek. Minden jdtékos a sajit kore elején va-
razspontot kap, aztdn aktivizdlja lapjait, majd hiz 1 lapot a paklijabol.
Ezutdn jitszhat ki lapokat a kezébdl, timadhat a lényeivel, jatszhat ki
tovabbi lapokat. Az & korében az ellenfél csak azonnali vardzslatokat és
hatdsokat hasznalhat. Ha végzett, passzol, és jon az ellenfél. A jaték akkor
ér véget, ha valamelyik kor végén az egylk ]atekos EP-]e 0 vagy
kevesebb. A kor fizisairdl az alibbiakb
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1. Elokészitd fazis

¢ Ajitékos kap annyi varazspontot (VP), ahdnyadik kore van, de leg-
feljebb 5-6t. Ezen feliil minden mésodik tartalékban 1év6 Iény utdn
jar +1 VP (ha tehdt a 4. kor elején van két lényed a tartalékban,
akkor nem 4, hanem 5 VP jar).

¢ Lezajlanak azok a hatasok, melyek kifejezetten az elokészitd fazis-
ban torténnek (ha ilyen van, az a lapra rd van irva, pl. Lady Terilien
ilyenkor gydgyit 2-t).

* Ajitékos passziv lapjai aktivizalodnak.

¢ Ajatékos feldldozhat (a gytijtobe rakhat) birmennyit a tartalékban
1év6 aktiv szornyei koziil, ekkor ja a feldldozott lényekt
1év6 szornykomponenst.

11. Hizas fazis
A jatékos hiz 1 lapot. Aki kezdi a jatékot, nem huz lapot az 1. korében!

111 Fé fazis

A f6 fazisban kijatszhat barmennyi lapot, illetve végrehajthat birmennyi
cselekvést. Fontos: minden jdtékos csak a sajit f6 fazisaban jitszhat ki
lapokat, kivéve az azonnali vardzslatokat (Id. 11. oldal).

IV. Csere fazis

Ha egy jtékos bejelenti, hogy véget ér a o fazisa, megkezdddik a csere
fazis. A csere fzisban az aktiv jitékos szabadon mozgathat lényeket a tar-
talékja és az Grposztja kozott. Fontos: csak aktiv Iény mozoghat a csere
fazisban, és egy jatékos Grposztjdban maximum 3 lény tartézkodhat.
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V. Harci fazis

+ Tamadok kijelolése: A jitékos kivalaszthatja egy vagy tobb or-
posztban 1évd Iényét, amikkel timadni szeretne. A Iény timadhatja
az ellenfél Grposztjdban 1évé barmelyik [ényt, vagy magit az ellenfe-
let, de utobbit csak akkor, ha 4t tud {itni az 6rposzton. Egy lény
akkor tud dtiitni az Grposzton, ha az ellenfél minden Grposztban
1év6 Iényét timadja mar a jatékos legaldbb egy-egy Iényével. Egy lény
egyszerre csak egy lényt timadhat meg, viszont egy lényre van
lehetség akdr két Iénnyel is timadni. Ilyenkor a védekezd lény
gazddjanak meg kell mondania, hogy melyik timadora fog visszaiit-
ni.

¢ A li varazslatok és hatdsok: barmely jitékos haszndlhat
ilyeneket, pl. egy Iény elpusztitdsara, megerdsitésére, gyengitésére.

o Utés: Megtorténik az iités, a timadé és a védekezd lények
kblcsondsen megiitik egymadst (vagy ha jétékost tamadtak, akkor
6t). Ezen a ponton lehet olyan vardzslatokat és hatdsokat haszndlni,
amelyek a [ényeket gydgyitjdk (novelik az életpontjdt). Ezutdn azok
a lények, amik EP-je 1-nél kevesebb, a gy(ijtdbe keriilnek.

VI. Fé fazis folytatdsa
A harci fizist kovetden az aktiv jatékos kap még egy f6 fazist, ahol
ismételten lehetGsége van barmennyi lap kijatszasdra.

VII. Gyégyulasi fazis

Ebben a fizisban még van lehetdség azonnali vardzslatok és hatdsok
hasznilatira, de mds lapéra mar nem. Ha mdr senki nem akar ilyet
kijtszani, a sebesiilt Iények visszanyerik hidnyz6 életpontjukat, és a kor
véget ér, jon a mdsik jatékos.
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A LAPOK HELYE, LAPKIJATSZAS

A jaték sordn egy lap 5 kiilonboz helyen lehet: a paklidban, a kezed-
ben, az asztalodon, a gyiijtddben vagy a Semmidben. Az épp kijitszott
Iények a tartalékba keriilnek, a csere fizisban timadni eldrekiilddtt Iények
pedig az drposztba keriilnek.

A kezedben barmennyi lap lehet, és egy korben barmennyi lapot
kijitszhatsz, fontos azonban, hogy egy lapot csak akkor tehetsz ki, ha ki
tudod fizetni az idézési koltségét (ez a bal felsé sarokban lithatd).

Amikor egy [ényt vagy biibdj vardzslatot jitszol ki, akkor azt ki kell rak-
nod az asztalra. Ha egy ilyen lapot valamilyen médon elpusztitanak, akkor
azt a gytjtébe kell tenni.

Amikor egy dltaldnos vagy azonnali varzslatot jdtszol ki, az nem keriil
az asztalra, csupdn |étrejon a rairt képesség, majd egybdl bekeriil a gydijtobe.

Bizonyos lapokon az szerepel, hogy egy lapot nem a gytijtébe, hanem a
Semmibe kell rakni. Ez annyiban kiilonbozik a tol, hogy innen mar
semmilyen médon nem keriilhetnek ki a lapok a ]atck végéig.
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A Semmiben
levd lapok

a gyiijté aljan,
képpel lefelé.

GYUJTO PAKLI AKTiV LENY
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A lapok helye az asztalon.

Imivd

ANIT ALY

AN31 AIZSSYd
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LAPTIPUSOK

Lények

A lény lapok sebzéssel és életponttal rendelkeznek. A lényeknek tobb
tipusa létezik (pl. szorny, kalandozo), de ezek mind ugyantigy mikodnek.

Amikor kijatszol egy lényt a kezedbdl, az az in. tartalékba keriil. Amig
egy lény a tartalékban van, addig nem timadhat, és 6t sem lehet megtimad-
ni, de képességei ett6l még mikodnek. Egy lény kétféleképpen keriilhet az
asztalra: ha van rajta szarny ikon, akkor allitva, aktivan, ha nincs, fektetve,
passzivan. Az aktiv 1ények rogton tudnak timadni, a passziv 1ények
csak a kovetkezd korod elején aktivizalodnak, és akkor (Id. 8-9.
oldali dbra).

Annak a jitékosnak, akinek éppen nincs kore, minden Iénye véde-
kezési bonuszt kap, ami +1 sebzést és +1 életpontot jelent. Ez tehat azt
jelenti, hogy ha az ellenfélnek van egy Iénye, aminek 2 sebzése és 1 élet-
pontja van, az a te korodben nem 2/1-esnek szimit, hanem valdjdban
3/2-esnek.

Altalanos varizslatok
Az dltaldnos vardzslatok mikodése nagyon egyszerdd: amikor kijatszol
egyet a kezedbdl, létrejon, ami rd van irva, majd bekeriil a gytjtdbe.

Azonnali vardzslatok

Az azonnali vardzslatok pontosan ugyanigy mikodnek, mint az
dltalanos varizslatok, ezeket azonban barmikor kijitszhatod, akr az ellen-
fél korében is.
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Biibdj vardzslatok
A bibdjok abban kiilonboznek az dltalanos és az azonnali vardzslatok-

t6l, hogy ezek kijatszasuk utn nem a gytijtobe, hanem az asztalra keriilnek,
¢és onnan fejtenek ki valamilyen hatdst (de nem kell a tartalékba vagy az
Grposztba tenned). A biibdjok aktivan jonnek jtékba, és képességeik is csak
akkor miikodnek, ha aktivak.

Az azonnali vardzslatok és hatasok hasznalata

Bir szably szerint mindenki csak a sajat f6 fazisaban jatszhat ki lapo-
kat, az azonnali vardzslatok kivételt képeznek, hiszen ezeket birmikor ki
lehet jatszani, akdr az ellenfél korében is (kivéve az eldkészit6, a hizds és a
csere fazisban). Azonnalit tehat akdr az ellenfél G fazisaban, vagy akir a
tamado lények kijelolése és az tités kozott is jatszhatsz ki.

Ugyanez a szabily vonatkozik az azonnali hatdsokra is: az aktivaldst
kivind képességeket (igy nevezzilk azokat a képességeket, melyek
haszndlatirdl te magad donthetsz) ugyanakkor lehet haszndlni, amikor az
azonnali vardzslatokat.

Fontos: a HKK-ban a jitékosok mindig felvaltva cselekednek, ami azt
jelenti, hogy ha csindlsz valamit (példaul kijtszol egy lapot), akkor utdna
mindig lehetGséget kell adnod az ellenfelednek a cselekvésre. Persze ha
nem szeretne cselekedni, utdna kijdtszhatsz még egy lapot, de azt nem
teheted meg, hogy az ellenfél beleegyezése nélkiil kijtszol egymds utdn két
lapot, vagy hogy rogton a harci fizissal kezded a kort. Az alapszabaly az, hogy
egy fazisrdl csak akkor Iéphettek tovabb, ha mar egyik jatékos sem szeretne
cselekedni az adott fizisban.
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IKONOK, KULCSSZAVAK
A lapokon taldlhat6 ikonok, kulcsszavak leirsa.

Aldozds (Iényé)

Ha egy lapodon az szerepel, hogy egy [ényedet fel kell dldoznod (valami
koltségének), akkor azt a lényt rakd a gy(jtobe, az ellenfél szornykom-
ponenst nem kap érte.

Feltimad

Alénynek ez a ké akkor miikadik, ha a lap a gyGijtében van. Az
ilyen Iényt az idézési koltség kifizetésével kijatszhatod a gytijtodbdl is a f6
fazisodban.

Gyogyul

Jatékos és Iény is gyogyulhat. Ha jatékos gyogyul, egyszertien néveld
meg az életpontjit (de 20 folé nem mehet). Lényt akkor is tudsz gyogyitani,
ha EP-je 0 vagy az ald csokken.

Gyiijto

Ide keriilnek az elhullott kirtyak, vagyis azok az asztalon maradé lapok,
melyeket elpusztitanak, illetve kijitszasukat kovetGen az dltalinos és az
azonnali vardzslatok is.

Jelzo

Ha valami azt mondja, rakj valamilyen jelz6t egy lapra, akkor rakj egy
gyongyot vagy mds apré targyat a lapra. Ezzel mindig jelolsz valamilyen
hatést. P1. az erdjelzG a lény sebzését, EP-jét novelheti.
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Lap ellopasa
Célpont lapnak te leszel a gazddja, ha lény volt, a tartalékodba keriil.
Aktiv lap aktivan, passziv lap passzivan keriil dt.

Lathatatlan

A lathatatlan Iény akkor is atiithet az Grposzton, azaz timadhatja a
misik jatékost vagy annak épitményét, ha még nincs minden, az ellenséges
Grposztban levé Iény timadva.

(P — Ha egy képesség eldtt ezt a jelolést ltod, az azt jelenti, hogy a
képességnek az a koltsége, hogy passzivizdlnod kell az adott lapot, vagyis
dllitott helyzetbdl fektetett helyzetbe kell forgatnod. Fontos: Iényt kizdrolag
a tartalékban lehet passzivizdlni, az Grposztban nem!

Megakadalyoz

Ha egy lap meg tud akaddlyozni egy masikat, akkor azt kozvetleniil a
misik lap kijatszdsa utdn rakhatod ki, miel6tt az még Iétrejonne. A mega-
kadalyozott lap nem keriil a jatékba, csak a gytijtobe. Ezt reakciénak hivjuk.

Repiil \YZ)

Bizonyos Iényeken a szovegdoboz szélein egy Q& ikont litsz, ez azt
jelenti, hogy ez a lény repiil, vagyis nem passzivan (fektetve), hanem
aktivan (dllitva) jon jatékba.

Semmi

Bizonyos lapok nem a gytijtébe, hanem a Semmibe kiildenek lapokat,
illetve eldfordul, hogy valamilyen koltség kifizetéséhez a Semmibe kell
dobnod lapot. Ez egy gytijt6hoz hasonlé hely az elhullott lapok szimdra,
annyi kiilonbséggel, hogy a Semmib6l mar semmilyen médon nem kertil-
het ki lap a jaték végéig.

Ezeket a lapokat érdemes képpel leforditva a gy(ijt6 ald helyezni.
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Specidlis képesség

Specidlis képessége leggyakrabban az asztalon levd lapoknak van, ez a
lap also felén levy szoveg. Vannak dllandan mikodd, automatikusan
létrejovd és aktivizalast igényld specidlis képességek. Nem mindsiil specidlis
képességnek tobbek kozt a szinesitd szoveg, a hdtrany és a semlegesités.

Szérnykomponens

A szornykomponenst (roviden SZK) jeléli, ami a vardzsponthoz hason-
loan a jaték egyik er6forrdsa, 4m az a kiilonbség, hogy ez nem termelddik
automatikusan. Bizonyos 1ény lapokon kozépen lthatsz o/ ikont. Ez azt
jelenti, hogy ha az ellenfél egy ilyen Iénye elpusztul, akkor kapsz annyi -,
amennyi a Iényben volt. Ha csak alfa paklival jitszotok, akkor ezzel nem kell
foglalkozni.

Afelsoroltakon tiil szimos egyéb ikonnal és kulcsszoval talalkozhatsz az
eddig megjelent t6bb ezer HKK lapokon. A HKK részletes, mindenre kiter-
jedd szabdlyzatit a teljes szabalykonyvben tekintheted meg:

https://www.beholder.hu/blog/hkk_szabalyk
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HOGYAN TOVABB?

A pakli bivitése

Paklidat ezutdn tobbféle modon bdvitheted. A legegyszertibb, ha vasarolsz
a kiegészitokbol (ajanljuk a Zéneket, amelyek direkt ezekhez az alfikhoz
késziiltek), mdsrészt csereberélhetsz mds jatékosokkal is. Ne feledd: a HKK
egy gytijtogetds jaték, igy a lapok cseréje éppugy a jaték része, mint az egymads
elleni mecesek, ezért ne félj ilyen médon 6j lapokra szert tenni! A cserélésben
a lapok bal szélén lithato ritkasdg ikon (bronz — gyakori, eziist — nem gyako-
ri, arany — ritka) lesz segitségedre, ez alapjan meg tudod dllapitani, nagyjabol
mennyire értékes egy-egy kdrtya.

A paklidsszedllitds szabalyai

Bariti jatékban a pakli mérete minimum 30 lap, HKK versenyeken
pedig minimum 50 lap. Ugyelj emellett arra is, hogy egy fajta lapbol maxi-
mum 3 darabot haszndlhatsz a paklidban (ezért is taldlsz a gyakori lapokbol
3-3 darabot az egyes Alfa paklikban). Erre ajanlott is torekedni, hogy
nagyobb eséllyel hiizd be a legjobb lapjaidat, igy érdemes példaul beszerezni
még tobbet az Alfa paklikban taldlhato ritka lapokbdl is! Egy pakliban legfel-
jebb 3 kiilonbozd szint haszndlhatsz egyszerre.

Versenyek

A HKK egyik legizgalmasabb része a versenyzés, ahol értékes nye-
reményekért (kiegészitok, ultra ritka lapok, pénzdij) szillhatsz harcba.
Versenyeket minden hétvégén rendeznek az orszag szimos pontjan, és tobb
olyan verseny koziil is vilogathatsz, melyek kifejezetten a kezddbb jatékosok
szamdra keriilnek meghirdetésre! A versenykiirisokat a jaték hivatalos
honlapjin talilod meg a ,Versenykiirdsok™ meniipontban.

http://www.hkk.hu
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